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capiTuLO 1

Preambulo

Esta es la guia del usuario para el software QGIS de sistema de informacién geografica (SIG) QGIS. QGIS esta
sujeto a la Licencia Publica General GNU. Mas informacion estd disponible en la pagina principal de QGIS, https:
/Iwww.qgis.org.

Los contenidos de este documento han sido escritos y verificados segtin el mejor conocimiento de los autores y
editores. Sin embargo, los errores son posibles.

Por lo tanto, los autores, correctores y editores no asumen ninguna responsabilidad u obligacién por errores en este
documento y sus posibles consecuencias. Le animamos a informar de posibles errores.

Este documento ha sido compuesto con reStructuredText. Este esta disponible como cédigo fuente reST en github, y
en linea como HTML y PDF via https://www.qgis.org/en/docs/. Versiones traducidas de este documento pueden ser
examinadas y descargadas también, a través del drea de documentacion del proyecto QGIS.

Para mayor informacién sobre c6émo contribuir a este documento y sobre su traduccién, por favor visite https://qgis.
org/en/site/getinvolved/index.html.

Enlaces en este documento

Este documento contiene enlaces internos y externos. Al hacer click en un enlace interno se moverd dentro del do-
cumento, mientras que al hacer click en un enlace externo se abrird una direccién de internet.

Documentacion de Autores y Editores

La lista de personas que han contribuido a escribir, revisar y traducir la siguiente documentacion estd disponible en
Colaboradores.

Copyright (c) 2004 - 2020 QGIS Development Team
Internet: https://www.qgis.org
Licencia de este documento

Se permite la copia, distribucién y/o modificacién de este documento bajo los términos de la Licencia de Docu-
mentacion Libre GNU, Version 1.3 o cualquier version posterior publicada por la Fundacién de Software Libre; sin
Secciones Invariante, ni Texto de Portada ni de Contracubierta. Se incluye una copia de la licencia en el Apéndice
Apéndice B: GNU Free Documentation License.
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1.1 Qué hay de nuevo en QGIS 3.10

Esta version de QGIS incluye cientos de correcciones de errores y muchas nuevas caracteristicas y mejoras. Le re-
comendamos que use esta version en lugar de versiones previas. Para una lista de las nuevas caracteristicas, visite los
registros de cambios visuales en https://qgis.org/en/site/forusers/visualchangelogs.html.
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CAPITULO 2

Pro6logo

jBienvenido al maravilloso mundo de los Sistemas de Informacioén Geogréfica (SIG)!

QGIS es un sistema de informacién geografica de cédigo abierto. El proyecto nacié en mayo de 2002 y se establecid
como proyecto en SourceForge en junio del mismo afio. Hemos trabajado duro para que el software GIS (que tradi-
cionalmente es un software propietario caro) esté disponible para cualquier persona con acceso a una computadora
personal. QGIS se ejecuta actualmente en la mayoria de las plataformas Unix, Windows y macOS. QGIS se desarrolla
utilizando el kit de herramientas Qt (https://www.qt.i0) y C ++. Esto significa que QGIS se muestra 4gil y tiene una
interfaz grafica de usuario (GUI) agradable y facil de usar.

QGIS tiene como objetivo ser un SIG facil de usar, que proporcione funciones y caracteristicas comunes. El objetivo
inicial del proyecto era proporcionar un visor de datos SIG. QGIS ha llegado al punto de su evolucién en el que se
estd utilizando para las necesidades diarias de visualizacion de datos GIS, para la captura de datos, para el andlisis
avanzado de GIS y para presentaciones en forma de mapas, atlas e informes sofisticados. QGIS admite una gran
cantidad de formatos de datos vectoriales y raster, con un nuevo soporte de formato que se agrega ficilmente mediante
la arquitectura del complemento.

QGIS se publica bajo la Licencia Piblica General GNU (GPL). Desarrollar QGIS bajo esta licencia significa que
puede inspeccionar y modificar el codigo fuente y garantiza que usted, nuestro feliz usuario, siempre tendrd acceso
a un programa GIS que es gratuito y se puede modificar libremente. Deberia haber recibido una copia completa de
la licencia con su copia de QGIS, y también puede encontrarla en el Apéndice. Apédice A: Licencia Piiblica General
GNU.

Truco: Documentacion al dia

La dltima versién de este documento siempre puede encontarse en el drea de documentacién del QGIS website
https://www.qgis.org/en/docs/.
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CAPITULO 3

Convenciones

Esta seccion describe los estilos homogéneos que se utilizardn a lo largo de este manual.

3.1 Convenciones de la Interfaz Grafica o GUI

Las convenciones de estilo del GUI estdn destinadas a imitar la apariencia de la interfaz gréfica de usuario. En general,
un estilo reflejard la apariencia simplificada, por lo que un usuario puede escanear visualmente el GUI para encontrar
algo que se parece a lo mostrado en el manual.

* Ment Opciones: Capa [7] Afiadir capa rdster o Preferencias [7] Barra de Herramientas [7] Digitalizacion

El sombreado muestra un componente de la interfaz que el usuario puede pulsar.

Herramienta: ™ o Afiadir capa réster
Boton : Save as Default
Titulo del Cuadro de Didlogo: Propiedades de capa

Pestafia: General

Seleccion: . Renderizar

Botén de seleccion: @ Postgis SRID i EPSG ID

. , ~
Seleccionar un ndmero: .9 ¥

. [
Seleccionar una cadena: v

Busca un archivo: ...
. N -
Seleccionar un color:

Barra de desplazamiento: =~

Texto de entrada: CISPlay name lakes.shp|
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3.2 Convenciones de Texto o Teclado

Entes manual también incluye estilos relacionados a textos, comandos de teclado y codificacion para indicar dife-
rentes entidades, como las clases o métodos. Estos estilos no corresponden a la apariencia real de cualquier texto o
codificacion dentro de QGIS.

* Hyperlinks: https://qgis.org

* Combinaciones de Teclas: Pulsar Ct r1+B, significa mantener pulsada la tecla Ctrl y pulsar la letra B.
* Nombre de un Archivo: lakes. shp

¢ Nombre de una Clase: NewLayer

e Método: classFactory

* Servidor: myhost.de

e Texto para el Usuario: gqgis —-help

Las lineas de cédigo se muestran con una fuente de ancho fijo:

PROJCS["NAD_1927_Albers",
GEOGCS["GCS_North_American_1927",

3.3 Instrucciones especificas de cada plataforma

Las secuencias de GUI y pequeiias cantidades de texto pueden formatearse en linea: haga clic en D ry File X OGIS
I Quit to close QGIS. Esto indica que en las plataformas Linux, Unix y Windows, primero debe hacer click en el mend
Archivo, luego Salir, mientras que en las plataformas macOS, primero debe hacer clic en el ment QGIS y luego Salir.

Las cantidades mayores de texto se pueden formatear como listas:

)

Hacer esto

« £7 Hacer aquello

. )( O haga eso
0 como parrafos:
A X Hacer esto y esto y esto. Entonces hacer esto y esto y esto, y esto y esto y esto, y esto y esto y esto.
£7 Haga eso. Entonces haz eso y eso y €s0, y €s0 y €s0 Y €S0, Y €S0 Y €S0 y €50, y €S0 y €so.

Las capturas de pantalla que aparecen a lo largo de la guia del usuario se han creado en diferentes plataformas.
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capituLo 4

Prestaciones

QGIS ofrece una gran cantidad de funciones GIS, proporcionadas por complementos y funciones principales. La
barra de localizacion facilita la bisqueda de funciones, conjuntos de datos y mas.

A continuacidn, se presenta un breve resumen de seis categorias generales de funciones y complementos, seguido de
los primeros conocimientos sobre la consola Python integrada.

4.1

Ver datos

Puede ver combinaciones de datos vectoriales y raster (en 2D o 3D) en diferentes formatos y proyecciones sin con-
version a un formato interno o comin. Los formatos admitidos incluyen:

Tablas y vistas habilitadas espacialmente con PostGIS, SpatiaLite y MS SQL Spatial, Oracle Spatial, formatos
vectoriales compatibles con la biblioteca OGR instalada, incluidos GeoPackage, ESRI Shapefile, Maplnfo,
SDTS, GML y muchos més. Ver seccién Trabajar con Datos Vectoriales.

Réster y formatos de imagenes admitidos por la biblioteda GDAL (Geospatial Data Abstraction Library) insta-
lada, por ejemplo GeoTIFF, ERDAS IMG, ArcInfo ASCII GRID, JPEG, PNG y muchos més. Vea la seccién
Trabajar con Datos Raster.

Datos de malla (se admiten TIN y cuadriculas regulares). Ver Trabajando con Malla de Datos.

Réster GRASS y datos vectoriales de base de datos GRASS (location/mapset). Vea seccion Integracion GRASS
SIG.

Datos espaciales en linea servidos como servicios web OGC incluyendo WMS, WMTS, WCS, WFS, y WES-T.
Vea la seccién Trabajar con datos OGC.

La infraestructura de autenticacién de QGIS lo ayuda a administrar usuarios/contrasefias, certificados y claves
para servicios web y otros recursos.

Hojas de célculo (ODS / XLSX)
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4.2

Explorar datos y componer mapas

Se puede componer mapas y explorar datos espaciales interactivamente con una GUI amigable. Las muy utiles he-
rramientas disponibles en la GUI incluyen:

4.3

Navegador QGIS

Reproyeccion al vuelo

Gestor de Base de Datos

Disefio de impresién

Informe

Panel de vista general

Marcadores espaciales

Herramientas de anotaciones

Identificar/seleccionar objetos espaciales

Editar/ver/buscar atributos

Etiquetado de entidades definidas por datos

Vectores definidos por datos y herramientas para simbologia raster.
Composicion del atlas y mapa con capas de cuadricula.
Flecha Norte, barra de escala y etiqueta copyright para mapas

Apoyo para guardar y restaurar proyectos

Crear, editar, gestionar y exportar datos

Puede crear, editar, administrar y exportar capas vectoriales y raster en varios formatos. QGIS ofrece lo siguiente:

Herramientas de digitalizacién vectorial
Habilidad para crear y editar multiples formatos de archivo y capas vectoriales GRASS
Complemento de georeferenciador para geocodificar imagenes

Herramientas GPS para importar y exportar formato GPX, y convertir otros formatos GPS a GPX o bajar /
cargar directamente a una unidad GPS (en Linux, se ha agregado usb: a la lista de dispositivos GPS)

Apoyo para visualizar y editar datos de OpenStreetMap

Habilidad para crear tablas de bases de datos espaciales desde archivos con el Complemento de Administrador
de BBDD

Mejor manejo de tablas de bases de datos espaciales
Herramientas para la gestién de tablas de atributos vectoriales
Opcién para guardar capturas de pantalla como imégenes georeferenciadas

Herramienta para exportar DXF con capacidades aumentadas de explorar estilos y plugins que realizan fun-
ciones parecidas a CAD.

Capitulo 4. Prestaciones
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4.4 Analizar datos

Puede realizar andlisis de datos espaciales en bases de datos espaciales y otros formatos compatibles con OGR. QGIS
ofrece actualmente andlisis de vectores, andlisis de rdster, muestreo, geoprocesamiento, geometria y herramientas
de administracién de bases de datos. También puede utilizar las herramientas integradas de GRASS, que incluyen
la funcionalidad completa de GRASS de més de 400 mddulos (consulte la seccién Integracion GRASS SIG). O bien,
puede trabajar con el complemento de procesamiento, que proporciona un marco de andlisis geoespacial poderoso
para llamar a algoritmos nativos y de terceros de QGIS, como GDAL, SAGA, GRASS, R y més (consulte la seccién
Introduccion) . Todas las funciones de andlisis se ejecutan en segundo plano, lo que le permite continuar con su trabajo
antes de que finalice el procesamiento.

El modelador gréfico le permite combinar/encadenar funciones en un flujo de trabajo completo en un entorno gréfico
intuitivo.

4.5 Publicar mapas en Internet

QGIS se puede utilizar como cliente WMS, WMTS, WMS-C o WES y WFS-T, y como servidor WMS, WCS o
WES (ver seccién: ref: sec_ogc). Ademas, puede publicar sus datos en Internet utilizando un servidor web con QGIS
Server, UMN MapServer o GeoServer instalado.

4.6 Extender funcionalidades QGIS a través de complementos

QGIS se puede adaptar a sus necesidades especiales con la arquitectura de complemento extensible y bibliotecas que
se pueden utilizar para crear complementos. Se puede incluso crear nuevas aplicaciones con C++ o Python.

4.6.1 Complementos del Nucleo

Los complementos del nicleo incluyen:

1. Administrador de base de datos (intercambiar, editar y ver capas y tablas de/a bases de datos; ejecutar consultas

SQL)

eVIS (visualizar eventos)

Verificador de Geometria (verificar geometrias para ver si hay errores)
Georeferencer GDAL (agregar informacién de proyeccién a rasteres usando GDAL)
Herramientas GPS (cargar e importar datos GPS)

GRASS 7 (integrar GRASS GIS)

P A T o

MetaSearch Catalog Client (interacttia con los servicios de catdlogo de metadatos que admiten el estindar OGC
Catalog Service for the Web (CSW))

®

Edicién sin conexién (permite la edicién y sincronizacion sin conexién con bases de datos)
9. Procesamiento (el marco de procesamiento de datos espaciales para QGIS)

10. Comprobador de topologia (encuentre errores topoldgicos en capas vectoriales)

4.4. Analizar datos 9
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4.6.2 Complementos externos de Python

QGIS ofrece un ndmero creciente de complementos Python externos que son proporcionados por la comunidad.
Estos se encuentran en el repositorio oficial de complementos y se pueden instalar ficilmente usando el instalador del
complemento Python. Vea la seccion El didlogo de complementos.

4.7 Consola de Python

Para las secuencias de comandos, es posible aprovechar una consola Python integrada, que se puede abrir con: Plugins
2] Python Console. La consola se abre como una ventana de utilidad no modal. Para la interaccién con el entorno QGIS,
existe la variable ggis.utils.iface, la cudl es una instancia de QgisInterface. Esta interfaz proporciona
acceso al lienzo del mapa, mends, barras de herramientas y otras partes de la aplicacién QGIS. Puede crear un script,
luego arrastrarlo y soltarlo en la ventana QGIS y se ejecutard automdaticamente.

Para obtener mas informacién sobre cémo trabajar con la consola Python y programar complementos y aplicaciones
de QGIS, consulte Consola Python de QGIS y PyQGIS-Developer-Cookbook.

4.8 Problemas Conocidos

4.8.1 Limitacion en el numero de archivos abiertos

Si va a abrir un proyecto grande de QGIS y esta seguro de que todas las capas son vélidas, pero algunas capas se
marcan como malas, es probable que se enfrentard a este problema. Linux (y otros sistemas operativos, asi mismo)
tiene un limite de archivos abiertos por proceso. Los limites de recursos son por proceso y heredados. El ulimit,
que es una céscara integrada, cambia los limites solamente para el proceso actual; el nuevo limite serd heredado por
los procesos hijos.

Puede consultar toda la informacién actual de ulimit escribiendo:

’$ ulimit -as ‘

Puede ver el niimero permitido de ficheros abiertos por proceso con el siguiente comando en una consola:

’$ ulimit -Sn ‘

Para cambiar los limites de una sesion existente, deberia poder usar algo como:

$ ulimit -Sn #number_ of allowed open_files
$ ulimit -Sn
$ qgis

Para solucionarlo para siempre

En la mayoria de los sistemas Linux, los limites de recursos se establecen al iniciar sesién por el mddu-
lo pam_limits de acuerdo con los ajustes contenidos en:file:/etc/security/limits.conf o /etc/security/
limits.d/*.conf. Debe ser capaz de editar esos archivos si tiene privilegios de root (también a través de sudo),
pero tendra que volver a iniciar sesion para que los cambios surtan efecto.

Mas informacion:

https://www.cyberciti.biz/faq/linux-increase-the-maximum-number-of-open-files/  https://linuxaria.com/article/
open-files-in-linux
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CAPITULO D

Comenzando

Este capitulo proporciona un rdpido resumen para instalar QGIS, descargar los datos de muestra QGIS, y ejecutar
una primera sesion visualizando datos raster y vectoriales.

5.1 Instalando QGIS

EL proyecto QGIS proporciona diferentes modos para instalar QGIS dependiendo de tu plataforma.

5.1.1 Instalacion para binarios

Los instaladores estdndar estdn disponibles para £7 MS Windows y )( macOS. Se proporcionan paquetes binarios

(rpm y deb) o repositorios de software para muchos tipos de GNU/Linux 4.

Para obtener mas informacion e instrucciones para su sistema operativo, consulte https://download.qgis.org.

5.1.2 Instalando desde la fuente

Si necesita construir QGIS desde la fuente, consulte las instrucciones de instalacién. Se distribuyen con el c6digo
fuente de QGIS en un archivo llamado INSTALL. También puede encontrarlos en linea en https://github.com/qgis/
QGIS/blob/master/INSTALL.md.

Si desea crear una version particular y no la versién en desarrollo, debe reemplazar master con la rama de lan-
zamiento (comuinmente en la forma release-X_Y) en el enlace mencionado anteriormente (las instrucciones de
instalacién pueden diferir).
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5.1.3 Instalacion en medios externos

Es posible instalar QGIS (con todos los complementos y configuraciones) en una unidad flash. Esto se logra definiendo
una opcién —profiles-path que sobreescriba la ruta predeterminada user profile y fuerce QSettings para usar este
directorio, también. Mira la seccidn Ajustes del sistema para informacién adicional.

5.1.4 Descargando datos de muestra

Esta guia del usuario contiene ejemplos basados en el conjunto de datos de muestra QGIS (también denominado
Alaska dataset).

£7 El instalador de Windows tiene una opcién para descargar el conjunto de datos de muestra QGIS. Si estd marcado,
los datos se descargaran a su carpeta Document s y ubicados en una carpeta llamada GIS Database. Puede usar
el Explorador de Windows para mover esta carpeta a cualquier ubicacién conveniente. Si no selecciond la casilla de
verificacion para instalar el conjunto de datos de muestra durante la instalacién inicial de QGIS, puede realizar una
de las siguientes acciones:

» Usar datos SIG que ya tenga

* Descargar datos de muestra de https://github.com/qgis/QGIS-Sample-Data/archive/master.zip y descompri-
ma el archivo en cualquier lugar conveniente de su sistema.

* Desinstalar QGIS y volver a instalarlo con la opcién de descarga de datos marcada (s6lo recomendado si las
soluciones anteriores no funcionaron).

A X Para GNU / Linux y macOS, no hay paquetes de instalaciéon de conjuntos de datos disponibles como rpm,
deb o dmg. Para usar el conjunto de datos de muestra, descdrguelo de https://github.com/qgis/QGIS-Sample-Data/
archive/master.zip y descomprima el archivo en cualquier lugar conveniente de su sistema.

El conjunto de datos de Alaska incluye todos los datos SIG que se utilizan para los ejemplos y las capturas de pantalla
en esta guia del usuario; También incluye una pequefia base de datos GRASS. La proyeccion para los conjuntos de
datos de muestra QGIS es Alaska Albers Equal Area con unidades de pies. El cédigo EPSG es 2964.

PROJCS["Albers Equal Area",
GEOGCS["NAD27",
DATUM["North_American_Datum_1927",
SPHEROID["Clarke 1866",6378206.4,294.978698213898,
AUTHORITY["EPSG","7008"]171,
TOWGS84([-3,142,183,0,0,0,01,
AUTHORITY["EPSG","6267"]1],
PRIMEM["Greenwich", O,
AUTHORITY["EPSG","8901"17,
UNIT["degree",0.0174532925199433,
AUTHORITY ["EPSG","9108"]],
AUTHORITY["EPSG","4267"17,
PROJECTION["Albers_Conic_Equal_Area"],
PARAMETER|["standard_parallel_1",55],
PARAMETER|["standard_parallel_ 2", 657,
PARAMETER["latitude_of_center",50],
PARAMETER(["longitude_of center",-154],
PARAMETER["false_easting",0],
PARAMETER["false_northing",0],
UNIT["us_survey_feet",0.30480060960121921]]

Si tiene la intencién de utilizar QGIS como interfaz grafica para GRASS, puede encontrar una seleccién de ubicaciones
de muestra (por ejemplo, Spearfish o Dakota del Sur) en el sitio web oficial de GRASS GIS, https://grass.osgeo.org/
download/sample-data/.
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5.2 Iniciando y deteniendo QGIS

QGIS se puede iniciar como cualquier otra aplicacién en su computadora. Esto significa que puede iniciar QGIS de
la siguiente manera:

. . » , ..
¢ usando (:\ menu Aplicaciones, #7 el mend Inicio, o X el Dock

* doble clic el icono en su carpeta de Aplicaciones o atajo de escritorio

¢ haciendo doble clic en un archivo de proyecto QGIS existente (con extension . gz o . gqgs). Tenga en cuenta
que esto también abrird el proyecto.

* escribiebdo ggis en un simbolo del sistema (suponiendo que QGIS se agregd en su RUTA o que esti en su
carpeta de instalacion)

Para detener QGIS, use:

Do opcién del ment Project [7] Exit QGIS o use el atajo Ct r1+Q

« X 0GIS [7Quit OGIS, o use el atajo Cmd+Q

* o use el aspa roja en la esquina superior derecha de la interfaz principal de la aplicacion.

5.3 Sesidn de muestra: carga de capas raster y vectoriales

Ahora que ya tiene QGIS installed y un sample dataset disponible, demostraremos una primera sesiéon de muestra. En
este ejemplo, visualizaremos un raster y una capa vectorial. Usaremos:

¢ lacaparaster lLandcover (ggis_sample_data/raster/landcover.img)

* ylacapa vectorial 1akes (qgis_sample_data/gml/lakes.gml)

Donde ggis_sample_data representa la ruta del conjunto de datos descomprimido.

1. Inicie QGIS como vi6 en Iniciando y deteniendo QGIS.

2. Para cargar los archivos en QGIS:

1.

6.
7.
8.

Click en el icono ‘5 Open Data Source Manager FJ . Administrador de la Fuente de Datos deberia abrirse en
modo Navegador.

Navegue al directorio gqgis_sample_data/raster/

. Seleccione el archivo ERDAS IMG landcover. img y haga doble-click en él. La capa de cobertura

terrestre se agrega en segundo plano mientras la ventana del Administrador de origen de datos permanece
abierta.

Para cargar los datos de los lagos, navege a la carpeta ggis_sample_data/gml/,y haga doble-click
en el archivo 1akes.gml para abrirlo.

. Un didlogo Coordinate Reference System Selector se abre. En el menu Filter, escriba 2964, filtrando la

lista de sistemas de coordenadas de referencia a continuacion.
Seleccione la entrada NAD27 / Alaska Alberts
Haz clic en Aceptar.

Cierre la ventana del Administrador de Fuente de Datos

Ahora tiene las dos capas disponibles en su proyecto en algunos colores aleatorios. Haga alguna personalizacién en la

capa lagos.

e

1. Seleccione la herramienta &~ 2°°™In e 1a barra de herramientas Navigation

2. Amplie un 4rea con algunos lagos

5.2. Iniciando y deteniendo QGIS 13
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Data Source Manager | Browser

E] Browser Browser
: LeTHO

- Vector

» [ QalIs E
Raster r O QGIs-Documentation
» [ QGIS-Training-Data
Mesh 4 _I'_‘l_ qus-Website
* [5 qgis_sample_data
Delimited Text ¥ [ climate
» [ csv
GeoPackage ~ 5 gml
- = lakes.gml
Spatialite » [ gps
» [ grassdata
PostgreSQL » [ projects
~ [ raster
» MSSQL = colortable landcover.txt

% DB2Z " SR_50M_alaska_nad.tif

» [ shapefiles
» £ alaska.sqglite
» [ screenshots
» @ labels
WCS 2 mac.onﬁg.png .
=" options_searchbox resize.png
" save_style_gml.png

| Virtual Layer

WMS/WMTS

» [ qgis_issues
» [ scan
Server » [ shapefile
ATCGIS Feature » [ system Volume Information

server = first_launch.png

GeoNode » = landuse.sqlite
* » = training_data.gpkg

| T

Figura 5.1: Afiadiendo datos a un nuevo proyecto en QGIS
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Coordinate Reference System Selector %

Specify CRS for layer lakes

Filter | . 2964
Recently used coordinate reference systems

Coordinate Reference System Authority ID

4 k
Coordinate reference systems of the world Hide deprecated CRSs
Coordinate Reference System Authority ID

~ [ Projected Coordinate Systems
~ Albers Equal Area

NAD27 [ Alaska Albers EPSG:2964

NAD27 / Alaska Albers
Extent

172.42, 51.30,-129.99, 71.40
Proj4

+proj=aea +lat_1=55 +lat_2=65 +lat_0=50
+lon_0=-154 +x_0=0 +y_0=0 +datum=NAD27
+units=us-ft +no_defs

@Help *® Ccancel

Figura 5.2: Seleccione el Sistema de Coordenadas de Referencia de los datos
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3. Doble-click en la capa 1akes en la leyenda del mapa para abrir el didlogo Properties

4. Para cambiar el color de los lagos:

1. Click en la pestafia d Symbology

2. Seleccione azul como color de relleno.

Layer Properties - lakes | Symbology

| & single symbol

'rf Information

[T simple Fill
:"@_- Source
Q’ Symbology
€3 Labels —
|4 |

. Diagrams
~ Unit | Millimeter |
W 3D View Opacity [1000% |5
E Source Fields Color | H

Attributes

Form

Joins

- | . Favorites a|~| 82
-~ Auxiliary
< B storage =
@ Actions - -
' Display
gradient aray 3 fill hashed black / hashed black)  hashed black X outline blue

4 Rendering plasma -

Variables |:| = |save symbol| | Advanced -
a Metadata » Layer Rendering

| «/Apply || % cancel |’ o/ oK ]

"™ Dependencies .| @Help || style -

Figura 5.3: Seleccionando el color de los lagos

3. Presione OK. Los lagos se muestran ahora en azul en el lienzo del mapa.
5. Para mostrar el nombre de los lagos:
1. Reabra el didlogo lakes layer Properties
2. Click en la pestafia ‘2Ez| Labels
3. Seleccione Single labels en el ment desplegable para habilitar el etiquetado.
4. De lalista Label with, escoja el campo NAMES.
5. Presione Apply. Los nombres se mostraran ahora sobre los limites.
6. Puede mejorar la legibilidad de la etiquetas afiadiendo una zona sombreada blanca a su alrededor

1. Click en la pestafia Buffer en la lista a la izquierda

2. Marque o Draw text buffer

3. Elija 3 como tamaiio de buffer
4. Click en Apply
5

. Comprueba si el resultado parece bueno, y actualiza el valor que necesite.
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=1 Single labels v ||
q Information Label with [ah{ NAMEQ bt ] &
v Text Sample
‘:t\ Source -
%. symbology Lorem Ipsum
Labels %
= Lorem Ipsum | |01 - | | B -
y Diagrams
5 Text -
3D View +ab i
Ny <% Formatting | . Ubuntu -l e
abe
E Source Fields Buffer
@ Background style Regular ="
Attributes ) Shadow
Form % Placement uelsle =/ =
Joins _/ Rendering | Size 10.0000 ==
L Auxiliary Points K=
<M Storage
Color . |
{;@ Actions
Opacity 100.0 % ;| G
. Display
P Type case | No change K=t
4 Rendering
Spacing letter | 0.0000 G
Variables ] »
I Metadata — | @Help Style -~ « Apply || ¥ cancel « OK

Figura 5.4: Mostrando los nombres de los lagos

6. Finalmente haga click OK para cerrar el didlogo the Layer Properties y aplicar los cambios.
Sugiero ahora afiadir algunas decoraciones con el fin de dar forma al mapa y exportarlo fuera de QGIS:
1. Seleccione el mend View [ Decorations ] Scale Bar
. En el didlogo que se abre, marque la opcién . Enable Scale Bar
. Personalice las opciones del didlogo como quiera

2
3
4. Presione Apply
5

. Del mismo modo, desde el menud de decoracién, agregue mas elementos (flecha norte, derechos de autor ..

al lienzo del mapa con propiedades personalizadas.

6. Click en Project 2] Import/Export [7] % Export Map to Image...
7. Presione Save en el didlogo abierto

8. Seleccione una localizacion del archivo, un formato y confirme presionando de nuevo Save

=]
9. Presione Project [7] Save... para almacenar sus cambios como un archivo de proyecto . qgz.

Layer Properties - lakes | Labels x

)

iEso es! Puede ver lo facil que es visualizar capas raster y vectoriales en QGIS, configurarlas y generar su mapa en un
formato de imagen que puede usar en otros softwares. Pasemos a aprender mas sobre las funcionalidades disponibles,

caracteristicas y configuraciones, y cdmo usarlas.

Nota: Para continuar aprendiendo QGIS mediante ejercicios paso a paso, siga las instrucciones Training manual.

5.3. Sesion de muestra: carga de capas raster y vectoriales
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CAPITULO O

Trabajando con Archivos de Proyecto

6.1 Introduciendo proyectos QGIS

El estado de su sesién QGIS se llama proyecto. QGIS trabaja solo en un proyecto a la vez. Una configuracién puede
ser especifica del proyecto o un valor predeterminado de toda la aplicacién para nuevos proyectos (consulte la seccién
Opciones). QGIS puede guardar el estado de su espacio de trabajo en un QGIS project file usando las opciones del

- o B
mend Project [7] =3 Save o Project [7] =14 Save As....

Nota: Si el proyecto ha sido modificado, el simbolo * aparecera en la barra de titulo y QGIS, por defecto, le preguntara

si desea guardar los cambios. Este comportamiento esta controlado por la casilla de verificacién A de configuracién
Solicitud para guardar los cambios del proyecto y de la fuente de datos cuando sea necesario en :menuselection:”
Configuracioén -> Opciones -> General".

Puede cargar proyectos existentes en QGIS desde el panel del navegador o mediante Project [7] Open..., Project
[ New from template o Project [7] Open Recent [7].

Al inicio, una lista de Project Templates y Recent Projects son mostradas, incluyendo pantallazos, nombres y rutas de
archivo (hasta para 10 proyectos). La lista Recent Projects es 1til para acceder a proyectos usados recientemente. Haga
doble click en una entrada para abrir el proyecto o la plantilla del proyecto. También puede agregar una capa para
crear un nuevo proyecto automdaticamente. Las listas desaparecerdn, dando paso al lienzo del mapa.

Si desea borrar su sesién y comenzar de nuevo, vaya a Project [7] D New. Esto le pedird que guarde el proyecto
existente si se han realizado cambios desde que se abri6 o se guard6 por dltima vez.
Cuando abre un proyecto nuevo, la barra de titulo mostrard Proyecto sin titulo hasta que lo guarde.
La informacién guardada en un archivo de proyecto incluye:
* Capas afiadidas
* Que capas pueden ser consultadas
* Propiedades de capa, incluyendo simbologia y estilos
 Proyeccién para la vista de mapa
« Ultima extensién vista

* Disefios de impresion
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Untitled Project - QGIS
JGIE4d Edit View Layer Settings Plugins Vector Raster Database Web Mesh Processing Help

B New ) Ctrl+N jiJ @) je =W LN~ | 5 »

New from Template 4
Open... ctrl+o =% @ P> /—_‘ -~
Open From 3 @ A N
Open Recent 4
Close
[ save Ctrl+s Processing Toolbox B
[ save As... ctrl+Shift+s e e 0= RN
Save To 14 Q Search...
Revert... » (2 Recently used =
Properties... Ctrl+Shift+P : g [C)aart::gr;phy
Snapping Options... » () Fila kanle b

Import/Export b Results Viewer B

-} New Print Layout... Ctrl+P

+, New Report...

% Layout Manager...
Layouts 4
Exit QGIS Ctrl+Q

L -

I

0. Type to locate (Ctrl+K) 1 -0887,0074 ¥ : 11921941 |~ | @ r|100% =2 |00° +| v/ Render & gpsc:43ze @

Figura 6.1: Empezando un nuevo Proyecto en QGIS

 Elementos del disefio de impresién con ajustes

* Ajustes del disefio de impresion del atlas

* Ajustes de digitalizacion

¢ Relaciones de tabla

¢ Macros del proyecto

* Estilos predeterminados del proyecto

* Ajustes de complementos

 Ajustes del servidor QGIS desde la pestafia de ajustes de OWS en las propiedades del proyecto
 Consultas almacenadas en el Administrador de BBDD

El archivo del proyecto se guarda en formato XML (consulte OGS/OGZ - El Formato de Archivo de Proyecto de QGIS).
Esto significa que es posible editar el archivo fuera de QGIS si sabe lo que estd haciendo. El formato del archivo del
proyecto se ha actualizado varias veces. Los archivos de proyecto de versiones anteriores de QGIS puede que no
funcionen correctamente.

Nota: Por defecto, QGIS le advertird sobre las diferencias de version. Este comportamiento se controla en la pestafia

General tab of Settings [7] Options (Ig Warn when opening a project file saved with an older version of QGIS).

Cada vez que guardas un archivo de proyecto . ggs en QGIS, se crea una copia de seguridad del archivo en el mismo
directorio que el archivo de proyecto, con la extensién . ggs-~.

La extension para proyectos QGIS es . ggs pero al guardar desde QGIS, el valor predeterminado es guardar usando
un formato comprimido con la extensién . ggz. El archivo . ggs estd incrustado en el archivo . ggz (un archivo
zip), junto con su base de datos sqlite asociada (. qgd) para auxiliary data. Puede acceder a estos archivos descom-
primiendo el archivo . ggz.
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Nota: El mecanismo Propiedades de almacenamiento auxiliar hace que un proyecto comprimido sea particularmente
util, ya que incorpora datos auxiliares.

Los proyectos también se pueden guardar/cargar en/desde una base de datos PostgreSQL utilizando los siguientes
elementos del ment Proyecto:

* Project [ Open from
* Project [7] Save to

Ambos elementos de mend tienen un subment con una lista de implementaciones adicionales de almacenamiento de
proyectos (PostgreSQL y GeoPackage). Al hacer click en la accién, se abrird un cuadro de didlogo para elegir una
conexion y proyecto GeoPackage o una conexién, esquema y proyecto PostgreSQL.

Los proyectos almacenados en Geopackage o PostgreSQL también se pueden cargar a través del panel del navegador
QGIS, ya sea haciendo doble click en ellos o arrastrandolos al lienzo del mapa.

6.2 Generando la salida

Hay varias formas de generar resultados de su sesién QGIS. Ya hemos discutido guardar como un archivo de proyecto
en Introduciendo proyectos QGIS. Otras formas de producir archivos de salida son:

* Creando imdgenes: Project [7] Import/Export [7] = Export Map to Image... da salida a la representacién del
lienzo del mapa en un formato de imagen (PNG, JPG, TIFF ...) a escala, resolucién, tamafio, ... Es posible
georreferenciar la imagen. Ver Exportando la vista de mapa para mas detalles.

* Exportar a archivos PDF: Project [2] Import/Export [2] Export Map to PDF... genera la representaci6n del lienzo
del mapa en PDF a escala personalizada, resolucioén y con algunas configuraciones avanzadas (simplificacion,
georreferenciacion, ...). Ver Exportando la vista de mapa para mas detalles.

« Exportando a archivos DXF: Project [2] Import/Export [2] Export Project to DXF... abre un didlogo donde puede
definir “Symbology mode”, La “Symbology scale” y capas vectoriales que quiera exportar a DXF. Mediante
el “Symbology mode”, Los simbolos de la simbologia QGIS original se pueden exportar con alta fidelidad
(consulte la seccidn Creando nuevos archivos DXF).

« Disefiando mapas: Project [7] h New Print Layout... abre un cuadro de didlogo donde puede disefiar e imprimir
el lienzo del mapa actual (consulte la seccion Diseriando los mapas).

6.2. Generando la salida 21
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CAPITULO /

IGU QGIS

La interfaz grafica de usuario (IGU) se muestra en la figura de abajo (los niimeros de 1 a 5 en circulos amarillos
indican elementos importantes de la IGU de QGIS, y se discuten abajo).

documentation3.qgs - QGIS
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Figura 7.1: Interfaz Gréfica de Usuario de QGIS con datos de muestra de Alaska

Nota: Las decoraciones de las ventanas (barra de titulo, etc.) pueden ser distintas dependiendo de su sistema operativo
y su gestor de ventanas.

La IGU principal de QGIS (Figura 7.1) consta de cinco componentes/tipos de componentes:
1. Barra de menii

Barras de herramientas

Paneles

Vista de mapa

wok wn

Barra de estado
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Desplazar hacia abajo para explicaciones detalladas de estos.

7.1 Barra de Menu

La barra de menti proporciona acceso a las funciones de QGIS usando menus jerdrquicos estindar. Los mends,
sus opciones, iconos asociados y teclas de acceso rdpido se describen abajo. Las teclas de acceso rdpido se pueden
configurar (Settings [2] Keyboard Shortcuts).

La mayoria de las opciones de ment tienen una herramienta correspondiente y viceversa. Sin embargo, los menis no
estan organizados exactamente como las barras de herramientas. La ubicacién de las opciones de ment en las barras
de herramientas, se indican abajo en una tabla. Los complementos pueden agregar nuevas opciones a los mends. Para
mds informacidn acerca de herramientas y barras de herramientas, ver Barras de herramientas.

Nota: QGIS es una aplicaciéon multi-plataforma. Las herramientas estan disponibles de forma general en todas las
plataformas, pero podrian estar ubicadas en diferentes menus, dependiendo de los sistemas operativos. Las listas de
abajo muestran las ubicaciones mas comunes, incluyendo variaciones conocidas.

7.1.1 Proyecto
La opcién de menti Projecto proporciona acceso y puntos de salida para archivos de proyecto. Provee herramientas
para:

¢ Crea un archivo de proyecto New desde cero o use alglin archivo de proyecto como una plantilla (ver Project
files options para configuracion de plantillas)

¢ Open... un archivo de proyecto, un GeoPaquete o una base de datos PostgreSQL
¢ (lose un proyecto o revertirlo a su dltimo estado guardado

 Save un proyecto en archivo de formato . ggs o . qgz , ya sea como un archivo o dentro de una base de datos
GeoPackage o PostgreSQL

» Exporte el mapa de lieno a diferentes formatos o use print layout para salidas mas complejas

* Establezca las propiedades del proyecto y las opciones de ajuste para la edicién de geometria.
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Menu Opcion Atajos Barra Referencia
de
herra-
mietas
D New Ctrl+N Project Introduciendo proyectos QGIS
New from template [7] Introduciendo proyectos QGIS
Open... Ctrl+0O Project Introduciendo proyectos QGIS
Open from 2]
Pl GeoPackage... Introduciendo proyectos QGIS
] PostgreSQL... Introduciendo proyectos QGIS
Open Recent [7] Alt+J+R Introduciendo proyectos QGIS
Close Introduciendo proyectos QGIS
=]
Save Ctrl+s Project Introduciendo proyectos QGIS
=
=14 Save As... Ctrl+Shift+S Project Introduciendo proyectos QGIS
Save 1o [7]
Pl Plantillas... Introduciendo proyectos QGIS
Pl GeoPackage... Introduciendo proyectos QGIS
] PostgreSQL... Introduciendo proyectos QGIS
Revert...
Properties... Ctrl+Shift+P Propiedades del proyecto
Snapping Options... Configurar la tolerancia del au-
toensamblado y radio de biis-
queda
Import/Export [7]
2 E Export Map to Image... Exportando la vista de mapa
il "}" Export Map to PDF... Exportando la vista de mapa
[l Exportar Proyecto a DXF ... Creando nuevos archivos DXF
Pl Importar Capas desde DWG/DXF... Importando un archivo DXF o
DWG
D New Print Layout... Ctrl+P Project Diseriando los mapas
|D New Report... Creando un informe
’Ti\q Layout Manager... Project Diseriando los mapas
Layouts [7] Diseniando los mapas
_@Exit OGIS Ctrl+Q

Under X macOS, el comando Exit QGIS corresponde a QGIS 2] Quit QGIS (Cmd+Q).

7.1.2 Editar

El menu Edit proporciona la mayoria de las herramientas nativas necesarias para editar atributos de capa o geometria

(ver Editar para detalles).

Menu Opcion Atajos Barra de | Referencia
herramie-
tas
T2 Undo Ctrl+2z Digitizing Deshacer y rehacer
@ Redo Ctrl+Shift+Z | Digitizing Deshacer y rehacer

Continva en la pagina siguiente

7.1. Barra de Menu
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Tabla 7.1 - proviene de la pagina anterior

Menu Opcion Atajos Barra de | Referencia
herramie-
tas
=3 Cut Features Ctrl+X Digitizing Cortar, copiar, y pegar
objetos espaciales
Copy Features Ctrl+cC Digitizing Cortar, copiar, y pegar
objetos espaciales
Paste Features Ctrl+Vv Digitizing Cortar, copiar, y pegar
objetos espaciales
Paste Features as [7] Trabajar con la tabla de
atributos
Pl Nueva Capa Vectorial... Trabajar con la tabla de
atributos
Pl Capa Borrador Temporal... Ctrl+Alt+V Trabajar con la tabla de
atributos
Select [7] Attributes Seleccionando objetos es-
paciales
2 l:;g% Select Feature(s) Attributes Seleccionando objetos es-
paciales
2 EEE% Select Features by Polygon Attributes Seleccionando objetos es-
paciales
2 E%% Select Features by Freehand Attributes Seleccionando objetos es-
paciales
il ES]K Select Features by Radius Attributes Seleccionando objetos es-
paciales
2 Select Features by Value... F3 Attributes Seleccionando objetos es-
paciales
2 {Jf::‘ Select Features by Expression... Ctrl+F3 Attributes Seleccionando objetos es-
paciales
Jid) Du" Deselect Features from All Layers Ctrl+Shift+A| Attributes Seleccionando objetos es-
paciales
2] Reseleccionar Objetos Attributes Seleccionando objetos es-
paciales
=
[l == Select All Features Ctrl+A Attributes Seleccionando objetos es-
paciales
2 |S| Invert Feature Selection Attributes Seleccionando objetos es-
paciales
=30 Add Record Ctrl+. Digitizing
L
® £ Add Point Feature Ctrl+. Digitizing Anadir objetos espaciales
L
® [3 Add Line Feature Ctrl+. Digitizing Afadir objetos espaciales
[y
L3 Add Polygon Feature Ctrl+. Digitizing Afiadir objetos espaciales
& £ Add Circular String Digitalizacion Afnadir cadena circular
de formas
« £3 Add Circular String by Radius Digitalizacion Afadir cadena circular
de formas

Continda en la pagina siguiente
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Tabla 7.1 - proviene de la pagina anterior

Menu Opcion Atajos Barra de | Referencia
herramie-
tas
Add Circle [7] Digitalizacion Dibujar Circulos
de formas
[ 3 Add Circle from 2 Points Digitalizacion Dibujar Circulos
de formas
[l *£3 Add Circle from 3 Points Digitalizacion Dibujar Circulos
de formas
™
P L3 Add Circle from 3 Tangents Digitalizacién Dibujar Circulos
de formas
)
[ "3 Add Circle from 2 Tangents and a Point Digitalizacion Dibujar Circulos
de formas
[ 43 Add Circle by a Center Point and Another Digitalizacion Dibujar Circulos
Point de formas
Add Rectangle [7] Digitalizacion Dibujar Rectdngulos
de formas
[l *€3 Add Rectangle from Extent Digitalizacion Dibujar Rectdngulos
de formas
[ %) Add Rectangle from Center and a Point Digitalizacion Dibujar Rectangulos
de formas
Pl ¥ Add Rectangle from 3 Points (Distance Digitalizacion Dibujar Rectangulos
from 2nd and 3rd point) de formas
[l *3 Add Rectangle from 3 Points (Distance Digitalizacion Dibujar Rectangulos
from projected point on segment pl and p2) de formas
Add Regular Polygon ] Digitalizacion Dibujar Poligonos Regu-
de formas lares
2 Vi Add Regular Polygon from Center and a Digitalizacion Dibujar Poligonos Regu-
Point de formas lares
[ 23 Add Regular Polygon from Center and a Digitalizacién Dibujar Poligonos Regu-
Corner de formas lares
[l 3 Add Regular Polygon from 2 Points Digitalizacion Dibujar Poligonos Regu-
de formas lares
Add Ellipse [7] Digitalizacion Dibujar elipses
de formas
g
[ "3 Add Ellipse from Center and 2 Points Digitalizacién Dibujar elipses
de formas
[ ~t3 Add Ellipse from Center and a Point Digitalizacion Dibujar elipses
de formas
] =13 Add Ellipse from Extent Digitalizacion Dibujar elipses
de formas
[ “13 Aiadir elipse desde foco Digitalizacion Dibujar elipses
de formas
% Move Feature(s) Digitalizacion Mover Entidad|(es)
Avanzada

Continda en la pagina siguiente

7.1. Barra de Menu
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Tabla 7.1 - proviene de la pagina anterior

Menu Opcion Atajos Barra de | Referencia
herramie-
tas
% Copy and Move Feature(s) Digitalizacion Mover Entidad(es)
Avanzada
elete Selecte igitizing orrar objetos espaciales
Dl Selected Digitizii B bj jal
seleccionados
i
L fJ,/ Modify Attributes of Selected Features Digitizing Editar valores de atributo
CE Rotate Feature(s) Digitalizacion Rotar objeto(s)
Avanzada
%} Simplify Feature Digitalizacion Simplificar objeto espa-
Avanzada cial
[=>]
L Add Ring Digitalizacién Afiadir anillo
Avanzada
% Add Part Digitalizacion Afiadir parte
Avanzada
G""‘\
LT'I.I Fill Ring Digitalizacion Rellenar anillo
Avanzada
(@9
£ Delete Ring Digitalizacion Borrar anillo
Avanzada
SE* Delete Part Digitalizacion Borrar parte
Avanzada
(P Reshape Features Digitalizacion Remodelar objetos espa-
Avanzada ciales
@ Offset Curve Digitalizacion Desplazar curva
Avanzada
ap P .
as Split Features Digitalizacion Dividir objetos espaciales
Avanzada
CI N
& Split Parts Digitalizacion Dividir partes
Avanzada
E Merge Selected Features Digitalizacion Combinar objetos espa-
Avanzada ciales seleccionados
=
== Merge Attributes of Selected Features Digitalizacion Combinar atributos de
Avanzada objetos espaciales
"?:( Vertex Tool (All Layers) Digitizing Herramienta Vértices
; % Vertex Tool (Current Layer) Digitizing Herramienta Vértices
P>
C Rotate Point Symbols Digitalizacion Rotar simbolos de puntos
Avanzada
A
7 Offset Point Symbols Digitalizacion Simbolos de punto de
Avanzada desplazamiento
“& Reverse Line Digitalizacion Linea inversa
Avanzada

Continda en la pagina siguiente
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Tabla 7.1 - proviene de la pagina anterior

Menu Opcion Atajos Barra de | Referencia
herramie-
tas

I

o'l Trim/extend Feature Digitalizacion Cortar/Extender  Objeto
Avanzada espacial

Las herramientas que dependen del tipo de geometria de capa seleccionada, es decir, punto, polilinea o poligono, se
activan en consecuencia:

Menu Opcion Punto Polilinea Poligono
OU ) q pa
Move Feature(s) (= & %
o2 - éﬁ’
Copy and Move Feature(s) = b
7.1.3 Ver

El mapa se representa en vistas de mapa. Puede interactuar con estas vistas utilizando las herramientas View (ver
Trabajando con el lienzo del mapa para mas informacion). Por ejemplo, puede:

¢ Crear nuevas vistas de mapa 2D o 3D préximo al lienzo de mapa principal
e Zoom or pan a algin lugar
* Consulta de entidades mostradas” atributos o geometria
¢ Mejore la vista del mapa con modos de vista previa, anotaciones o decoraciones
¢ Acceda a cualquier panel o barra de herramientas
El ment también le permite reorganizar la interfaz QGIS usando acciones como:

* Toggle Full Screen Mode: cubre toda la pantalla mientras oculta la barra de titulo

* Toggle Panel Visibility: muestra u oculta panels activos- 1til al digitalizar funciones (para una visibilidad maxima
del lienzo) asi como para presentaciones (proyectadas/grabadas) utilizando el lienzo principal de QGIS

* Toggle Map Only: oculta paneles, barras de herramientas, mends y barra de estado y solo muestra el lienzo del
mapa. Combinado con la opcién de pantalla completa, hace que su pantalla muestre solo el mapa

Menu Opcion Atajos Barra de | Referencia
herramie-
tas
New Map View Ctrl+M Vista del mapa
New 3D Map View Ctrl+Alt+M Vista de Mapa 3D
{rj Pan Map Navegacion | Zoom y desplazamiento
de Mapa
o
¥+ Pan Map to Selection Navegacion
de Mapa
J+’ Zoom In Ctrl+Alt++ Navegacion | Zoom y desplazamiento
de Mapa
2~ Zoom Out Ctrl+Alt+- Navegacion | Zoom y desplazamiento
de Mapa
Q% Identify Features Ctrl+Shift+I Attributes | Identificando entidades
Measure [7] Attributes | Mediciones

Continda en la pagina siguiente
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Tabla 7.2 - proviene de la pagina anterior

de Mapa

Menu Opcion Atajos Barra de | Referencia
herramie-
tas
[a—
Pl ™ Medidad de linea Ctrl+Shift+M Attributes | Mediciones
B .
Pl ™™ Medida de Area Ctrl+Shift+J Attributes | Mediciones
Fd .
P2l ™™ Medida de Angulo Attributes | Mediciones
z Statistical Summary Attributes | Panel de resumen esta-
distico
Jl Zoom Full Ctrl+Shift+F Navegacion
de Mapa
@)
2~ Zoom To Selection Ctrl+Jd Navegacion
de Mapa
_
; ~ Zoom To Layer Navegacion
de Mapa
1)
g:’l Zoom To Native Resolution (100%) Navegacion
de Mapa
2t Zoom Last Navegacion
de Mapa
26 Zoom Next Navegacion
de Mapa
Decorations [7] Alt+V+D Elementos decorativos
2 E Cuadricula... Cuadricula
[@ & Barra de Escala... Barra de escala
il q Imagen... Imagen Ornamental
Jid) ﬁh Flecha Norte... Flecha del Norte
il -rﬂ Etiqueta de Titlo... Etiqueta de titulo
[ @ Etiqueta de Copyright... Etiqueta de Derechos de
Copia
2 ”_—E!i Extension de Diserio... Extension del diseiio
Preview mode [7]
P Normal
Pl Simular Fotocopia (Escala de grises)
Pl Simular Fax (Mono)
Pl Simular daltonismo ( Protanopia)
Pl Simular Daltonismo (Deuteranopia)
& Show Map Tips Attributes | Propiedades a mostrar
ll New Spatial Bookmark... Ctrl+B Navegacion | Marcadores espaciales
de Mapa
L
”J Show Spatial Bookmarks Ctrl+Shift+B Navegacion | Marcadores espaciales
de Mapa
I
”J Show Spatial Bookmark Manager Marcadores espaciales
|
B! Actualizar F5 Navegacion

Continda en la pagina siguiente
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Tabla 7.2 - proviene de la pagina anterior

Menu Opcion Atajos Barra de | Referencia
herramie-
tas
@ Show All Layers Ctrl+Shift+U Panel de capas
“=" Hide All Layers Ctrl+Shift+H Panel de capas

% Show Selected Layers

Panel de capas

= Hide Selected Layers

Panel de capas

~~ Hide Deselected Layers

Panel de capas

Panels [7]

Paneles y Barras de He-
rramientas

Pl Digitalizacion Avanzada

El panel de Digitaliza-
cion Avanzada

Pl Explorador El panel Navegador

P Explorador (2) El panel Navegador

Pl Informacién GPS Seguimiento de GPS en
Vivo

[l Herramientas GRASS Integracion GRASS SIG

[ Orden de Capa Panel de orden de capa

Pl Estilo de Capa Panel de Estilizado de
Capa

Pl Capas Panel de capas

] Registro de Mensajes Panel de mensajes de re-
gistro

Pl Vista general Panel de informacion ge-

neral

Pl Caja de herramientas Procesos

La caja de Herramientas

2] Visor de Resultados

La caja de Herramientas

P Opciones de ajuste y digitalizacion

Configurar la tolerancia
del autoensamblado 'y
radio de bisqueda

P Administrador de Marcadores Espaciales

Marcadores espaciales

[ Estadisticas

Panel de resumen esta-
distico

[l Escala de Teselas

Conjunto de teselas

[l Deshacer/Rehacer Panel de desha-
cer/rehacer
Toolbars 2] Paneles y Barras de He-

rramientas

Pl Barra de herramientas de digitalizacion
avanzada

Digitalizacion avanzada

[l Barra de herramientas Atributos

Pl Barra de herramientas del Administrador de
fuentes de datos

Administrar el origen de
datos

[l Barra de Herramientas de BBDD

Pl Barra de Herramientas de Digitalizacion

Digitalizando una capa
existente

P Barra de herramientas Ayuda

P Barra de herramientas Etiqueta

La Barra de Herramien-
tas Etiqueta

PlBarra de Herramientas de Administracion de
Capas

Administrar el origen de
datos

P Barra de herramientas Navegacion Mapa

Continda en la pagina siguiente
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Tabla 7.2 - proviene de la pagina anterior

Menu Opcion Atajos Barra de | Referencia
herramie-
tas
Pl Barra de herramientas Complementos Complementos
P Barra de herramientas Proyecto
Pl Barra de herramientas Rdster
Pl Barra de Herramientas de Digitalizacion de Digitalizacion de formas
Formas
Pl Barra de herramientas de ajuste Configurar la tolerancia
del autoensamblado 'y
radio de busqueda
Pl Barra de herramientas Vectorial
] Barra de herramientas Web
] GRASS Integracion GRASS SIG
Toggle Full Screen Mode F11
Toggle Panel Visibility Ctrl+Tab
Toggle Map Only Ctrl+Shift+Tab

Bajo Linux KDE, Panels [2], Toolbars [7] y Toggle Full Screen Mode estdn en el mend Settings.

7.1.4 Capa

El ment Layer proporciona un amplio conjunto de herramientas para create nuevas fuentes de datos, add estas a un
proyecto o save modifications en estos. Usando las mismas fuentes de datos, puede ademas:

* Duplicar una capa para generar una copia donde se puede modificar el nombre, estilo (simbologia, etiquetas,
...), uniones, ... La copia utiliza la misma fuente de datos que el original.

 Copiary Pegar capas o grupos de un proyecto a otro como una nueva instancia cuyas propiedades se pueden
modificar de forma independiente. En cuanto a * Duplicar *, las capas todavia se basan en la misma fuente de
datos.

* 0 Embed Layers and Groups... de otro proyecto, como copias de solo lectura que no puede modificar (consulte
Anidar proyectos)

El ment Layer también contiene herramientas para configurar, copiar o pegar propiedades de capa (estilo, escala,
CRS ..)).

Fuentes Datos

Menu Opcion Atajos Barra de herra- | Referencia
mietas
m Data Source Manager Ctrl+L Administrador Opening Data
Fuentes Datos
Create Layer [7] Creando nuevas capas vec-
toriales
2 @ Nueva capa de GeoPackage... Ctrl+Shift+N | Administrador Creando una nueva capa de

GeoPackage

2 :v” Nueva capa de Shapefile...

Administrador
Fuentes Datos

Crear una nueva capa de ar-
chivo shape

2 ﬁ Nueva capa SpatiaLite. ..

Administrador
Fuentes Datos

Crear una nueva capa Spa-
tiaLite

z Iﬁ Nueva capa temporal vacia...

Administrador
Fuentes Datos

Crear una nueva capa bo-
rrador temporal

Continda en la pagina siguiente
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Tabla 7.3 - proviene de la pagina anterior

Menu Opcion Atajos Barra de herra- | Referencia
mietas

Jid) @ Nueva capa virtual... Administrador Creando capas virtuales
Fuentes Datos

Add Layer [7] Abriendo Datos

Jid) VEJV Agregar capa vectorial...... Ctrl+Shift+V | Administrar Cargando una capa desde
Capas archivo

2 ID Agregar capa rdster... Ctrl+Shift+R| Administrar Cargando una capa desde
Capas archivo

2 Qg Agregar capa de malla... Administrar Cargando una capa de malla
Capas

il ,D Agregar capa de texto delimita- | Ctr1+Shift+T | Administrar Importando un archivo de

do... Capas texto delimitado

2 ID Agregar capa PostGIS.... Ctrl+Shift+D | Administrar Herramientas relacionadas
Capas con la base de datos

2 /% Agregue la capa SpatialLite... Ctrl+Shift+L| Administrar Capas SpatiaLite
Capas

Jid) j E Agregar capa espacial MSSQL... Administrar Herramientas relacionadas
Capas con la base de datos

Jid) QJ Agregar capa espacial de Ora- Administrar Herramientas relacionadas

cle... Capas con la base de datos

E@J Agregar capa espacial de DB2... | Ctr1+Shift+2 | Administrar Herramientas relacionadas

Capas con la base de datos

il @ Agregar/editar capa virtual... Administrar Creando capas virtuales
Capas

Jid) Agregar la capa WMS/WMTS... | Ctrl+Shift+W| Administrar Cargando capas
Capas WMS/WMTS

2 @ Agregar la capa ArcGIS MapSer- Administrar

ver... Capas

2 % Agregar capa WCS... Administrar WCT Cliente
Capas

il G’—@ Agregar la capa WEFS... Administrar Cliente WFS y WFS-T
Capas

2 gf; Agregar capa de ArcGIS Feature- Administrar

Server... Capas

Embed Layers and Groups...

Anidar proyectos

Add from Layer Definition File...

Archivo de definicion de ca-
pa

Copy Style

Guardar y compartir Propie-
dades

Faste Style

Guardar y compartir Propie-
dades

Copy Layer

Faste Layer/Group

Continda en la pagina siguiente
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Tabla 7.3 - proviene de la pagina anterior

Menu Opcion Atajos Barra de herra- | Referencia
mietas

[==]

Open Attribute Table F6 Attributes Trabajar con la tabla de
atributos

¥ Toggle Editing Digitizing Digitalizando una capa exis-
tente

=1 Save Layer Edits Digitizing Guardar capas editadas

! Current Edits [7] Digitizing Guardar capas editadas

Pl Guardar para la capa(s) seleccionada Digitizing Guardar capas editadas

Pl Revertir para la capa seleccionadal(s) Digitizing Guardar capas editadas

Pl Cancelar para la capa seleccionada(s) Digitizing Guardar capas editadas

Pl Guardar todas las capas Digitizing Guardar capas editadas

Pl Retroceder para todas las capas Digitizing Guardar capas editadas

2] Cancelar todas Capas Digitizing Guardar capas editadas

Save As... Creando nuevas capas desde
una capa existente

Save As Layer Definition File... Archivo de definicion de ca-
pa

ﬂl Remove Layer/Group Ctrl+D

D Duplicate Layer(s)

Set Scale Visibility of Layer(s)

Set CRS of Layer(s) Ctrl+Shift+C Sistemas de Coordenadas de
Capas

Set Project CRS from Layer Sistema de Coordenadas de
Referencia del Proyecto

Layer Properties... El Dialogo de las Propieda-
des del Vector, Dialogo de
Propiedades Rdster, Propie-
dades del Conjunto de Datos
tipo Malla

Filter... Ctrl+F Constructor de Consulta

(ake] Labeling Propiedades de etiquetas

& Show in Overview

Panel de informacion gene-
ral

oo Show All in Overview

Panel de informacion gene-
ral

oo
Hide All from Overview

Panel de informacion gene-
ral
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7.1.5 Configuracion

Menu Opcion

Referencia

User Profiles [7]

Trabajando con perfiles de usuario

[ predeterminado

Trabajando con perfiles de usuario

Pl Abrir carpeta de perfil activo

Trabajando con perfiles de usuario

[ Nuevo perfil...

Trabajando con perfiles de usuario

[ T4
Ba Style Manager...

El administrador de Estilo

<. Custom Projections...

Sistema de referencia de coordenadas personalizada

]
OO Keyboard Shortcuts. .. Atajos de teclado
[ Interface Customization... Personalizacion
s Options... Opciones

Bajo Linux KDE, encontrard herramientas en el ment Sestings asi como Panels [7], Toolbars [2] y Toggle Full Screen

Mode.

7.1.6 Complementos

Menu Opcion Atajos Barrade herra- | Referencia

mietas
@ Manage and Install Plugins... El didlogo de complementos
«P Python Console Ctrl+Alt+P | Plugins Consola Python de QGIS

Cuando inicie QGIS por primera vez no se cargan todos los complementos principales.

7.1.7 Vectorial

Esto es por lo que el ment Vector parece como si todos los complementos esten activados.

Menu Opcién Atajos Barra Referencia
de
herra-
mietas
.
" Captura coordenada Vectorial | Complemento de Captura de Coorde-
nadas
o Comprobar geometrias... Complemento Verificador de Geome-
tria
‘Ea Herramientas GPS Alt+0+G Vectorial | Plugin de GPS
:@ Comprobador de topologia Vectorial | Complemento Comprobador de Topo-
logia
Geoprocessing Tools [7] Alt+0+G
2] Buffer... Buffer
2l Clip... Cortar
Pl Convex Hull... Casco convexo
Pl Difference... Diferencia
2] Dissolve... Disolver

Continva en la pagina siguiente

7.1. Barra de Menu
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Tabla 7.4 - proviene de la pagina anterior

Menu Opcion Atajos Barra Referencia
de
herra-
mietas
2] Intersection... Interseccion
[l Symmerrical Difference... Diferencia simétrica
2l Union... Union
Pl Eliminate Selected Polygons. .. Eliminar poligonos seleccionados
Geometry Tools [7] Alt+0O+E
Pl Centroids... Centroides
[l Collect Geometries... Coleccionar geometrias
Pl Extract Vertices... Extraer vértices
Pl Multipart to Singleparts... Multipartes a partes sencillas
Pl Polygons to Lines... Poligonos a lineas
2] Simplify... Simplificar
Pl Check Validity... Comprobar validez
Pl Delaunay Triangulation... Triangulacion Delaunay
2] Densify by Count... Densificar por conteo
Pl Add Geomerry Attributes... Agregar atributos de geometria
] Lines to Polygons... Lineas a poligonos
I Voronoi Polygons... Poligonos Voronoi
Analysis Tools [7] Alt+O+A
I Line Intersection... Intersecciones de linea
Pl Mean Coordinate(s)... Coordenada(s) Media
] Basic Statistics for Fields... Estadisticas bdsicas para campos
[ Count Points in Polygon... Recuento de puntos en poligono
] Distance Matrix... Matriz distancia
] List Unique Values... Lista de valores tinicos
] Nearest Neighbour Analysis... Andlisis de vecino mas proximo
[l Sum Line Lengths... Suma de la longitud de las lineas
Data Management Tools [7] Alt+0+D
[l Merge Vector Layers... Mezclar capas vectoriales
Pl Reproject Layer... Capa reproyectada
Pl Create Spatial Index... Crear indice espacial
Pl Join Attributes by Location... Unir atributos por localizacion
] Split Vector Layer... Dividir capa vectorial
Research Tools [7] Alt+0O+R
] Select by Location... Seleccionar por ubicacion
Pl Extract Layer Extent... Extraer extension de la capa
[l Random Points in Extent... Puntos aleatorios en extension
Pl Random Points in Layer Bounds... Puntos aleatorios en limites de capa
Pl Random Points Inside Polygons... Puntos aleatorios dentro de poligonos
2] Random Selection... Seleccion aleatoria
Pl Random Selection Within Subsets... Seleccion aleatoria con subconjuntos
] Regular Points... Puntos regulares

Por defecto, QGIS afiade algoritmos de Processing al mend Vector, agrupados por subments. Estos proporcionan
atajos para muchas de las tareas mas comunes de GIS basado en vectores de diferentes proveedores. Si no todos estos
submentis estdn disponibles, active el complemento de Procesamiento en Plugins [2l Manage and Install Plugins....

Note que la lista del mend herramientas Vector se puede ampliar con algunos algoritmos de Procesamiento o algunos

plugins externos.
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7.1.8 Raster

Esto es como el menud Raster parece si todos sus complementos nucleares estdn activos.

Menu Opcidn Atajos Barra | Referencia
de
he-
rra-
mie-
tas
Raster calculator... Calculadora Rdster
Align Raster... Alinear Raster
ji Georeferencer ALt+R+G Raster | Complemento Georreferenciador
Analysis [7]
Pl Aspecto... Aspecto

2] Llenar sin datos...

Rellenar nodata

Pl Cuadricula (media mévil)...

Cuadricula(promedio movil)

Pl Cuadricula (métricas de datos). ..

Cuadricula (datos métricos)

tencia)...

Pl Cuadricula (distancia inversa a una po-

Cuadricula (distancia inversa a una
fuente)

Pl Cuadricula(vecina mds cercana)...

Cuadricula (IDW con biisqueda de vecino
mas proximo)

Pl Sombreado... Sombreado

[ Proximidad (Distancia Rdster)... Proximidad (distancia rdster)
P Rugosidad... Rugosidad

Pl Tamiz... Tamiz

[l Pendiente... Pendiente

Pl Indice de posicion topogrdfica (TPI)...

Indice de Posicion Topogrdfica (TPI)

Pl Indice de rugosidad del terreno (TRI)...

Indice de Rugosidad del Terreno (TRI)

Projections [7]

Pl Asignar Proyeccion... Asignar proyeccion

] Extraer Proyeccion... Extraer poyeccion

[l Warp (Reproyectar)... Deformacion (reproyectar)

Miscellaneous [7]

[ Crear rdster virtual...

Construir rdster virtual

] Informacion rdster...

Informacion raster

Pl Fusionar... Mezclar

Pl Construir descripciones generales (pird- Construir vista general (pirdmides)
mides)...

[l Indice de Teselas... El indice

Extraction [7]

Pl Recortar rdster por extension...

Cortar rdster por extension

Pl Recortar rdster por capa de mdscara. ..

Cortar rdster por capa de mdscara

[l Contorno...

Curvas de nivel

Conversion [7]

PIPCT a RGB...

PCT a RGB

Pl Poligonizar (rdster a vectorial)...

Poligonizar (rdster a vectorial)

[l Rasterizar (de vectorial a rdster)...

Rasterizar (vectorial a rdster)

PIRGB a PCT...

RGB a PCT

Pl Traducir (convertir formato)...

Traducir (convertir formato)

Por defecto, QGIS afiade algoritmos Processing al mend Raster , agrupados en sub-ments. Esto proporciona una atajjo
para muchas de las tareas mas comunes GIS basadas en raster de diferentes proveedores. Si no todos estos subments
estdn disponibles, habilite el complemento Procesamiento en Plugins [7 Manage and Install Plugins....

7.1. Barra de Menu
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Note que la lista del mend herraientas de Raster se puede ampliar con algunos algoritmos de Procesamiento y algunos

plugins externos.

7.1.9 Base de datos

Esto es como el mend Database parece si todos los complementos estan activados.

datos no estdn activos, no estaran en el menua Database.

Si los complementos de bases de

Menu Opcion Atajos Barra de he- | Referencia
rramietas

eVis 7] Alt+D+E Complemento eVis

Jid) u eVis Database Connection Database Complemento eVis

il U’@ eVis Event Id Tool Database Complemento eVis

Jid) E eVis Event Browser Database Complemento eVis

Offline editing... Alt+D+ O Complemento de Edicion Fuera
de Linea

7 ¥ Convert to Offline Project... Database Complemento de Edicion Fuera
de Linea

4 . o

P =2 Synchronize Database Complemento de Edicion Fuera
de Linea

i DB Manager... Database Complemento de Administra-
cion de BBDD

Cuando inicie QGIS por primera vez no se cargan todos los complementos principales.

7.1.10 Web

Esto es como el mend Web parece si todos los complementos nucleares estdn activos. Si no hay complementos web

activos, no habra ment Web.

Menu Opcién Atajos Barra de he- | Referencia

rramietas
MetaSearch [7] Alt+W+ M Cliente de Catdlogo de metasearch
2 @ Metasearch Web Cliente de Catdlogo de metasearch
2l Ayuda Cliente de Catdlogo de metasearch

Cuando inicie QGIS por primera vez no se cargan todos los complementos principales.

7.1.11 Malla

El ment Mesh proporciona herramientas necesarias para manipular mesh layers.

Menu Opcion Atajos Barra de he- | Referencia
rramietas
% Mesh Calculator...
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7.1.12 Procesado

Menu Opcion Atajos Barra Referencia
de
herra-
mietas

“* Toolbox Ctrl+Alt+T La caja de Herramientas

*# Graphical Modeler... Ctrl+Alt+G Modelador grdfico

':;) History... Ctrl+Alt+H El administrador del historial

Results Viewer Ctrl+Alt+R Configurar aplicaciones externas

¥ Edit Features In-Place El modificador de capa de procesamiento in
situ

Cuando inicie QGIS por primera vez no se cargan todos los complementos principales.

7.1.13 Ayuda

Menu Opcion Atajos Barra de he- | Referencia
rramietas

I:| Help Contents F1 Help

API Documentation

Plugins [7]

Report an Issue
Need commercial support?

O QGIS Home Page Ctrl+H
V" Check QGIS Version

W About

@ OGIS Sustaining Members

7.1.14 QGIS

Este menu estd solo disponible bajo X macOS y contiene algunos comandos relacionados OS.

Menu Opcion | Atajos
Preferences
About QGIS
Hide QGIS
Show All
Hide Others
Quit QGIS Cmd+Q

Preferences corresponde a Settings [2] Options, About QGIS corresponde a Help [l About y Quit QGIS corresponde a
Project [7] Exit QGIS para otras plataformas.
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7.2 Paneles y Barras de Herramientas

Desde el ment View (o Settings), puede cambiar widgets de QGIS (Panels [7]) y activar y desactivar barras de he-
rramientas (Toolbars [7]). Para (des)activar alguna de ellas, click-derecho en la barra de mend o barra de herramientas
y escoja el elemento que quiera. Paneles y barras de herramientas se puede mover y ubicar donde quiera dentro de
la interfaz de QGIS. La lista se puede ampliar con la activacién de los Core or external plugins.

7.2.1 Barras de herramientas

Las barras de herramientas proporcionan acceso a la mayoria de las funciones en los menus, ademds de herramientas
adicionales para interactuar con el mapa. Cada elemento de la barra de herramientas tiene ayuda emergente disponible.
Pase el mouse sobre el elemento y se mostrard una breve descripcion del propdsito de la herramienta.

Cada barra de herramientas se puede mover segtin sus necesidades. Ademads, se pueden desactivar utilizando el ment
contextual del botén derecho del mouse o manteniendo el mouse sobre las barras de herramientas.

Truco: Restauracion de barras de herramientas

Si accidentalmente ha ocultado una barra de herramientas, puede restaurarla usando View [ Toolbars [7] (0 Settings
2] Toolbars [7]). Si, por alguna razon, una barra de herramientas (o algtin otro widget) desaparece totalmente de la
interfaz, encontrard consejos para recuperarlo en restoring initial GUI.

7.2.2 Paneles

QGIS proporciona muchos paneles. Los paneles son widgets especiales con los que puede interactuar (seleccionar
opciones, marcar casillas, completar valores ...) para realizar tareas mas complejas.

A continuacién se muestra una lista de los paneles predeterminados proporcionados por QGIS:
e the Advanced Digitizing Panel
o the Browser Panel
e the GPS Information Panel
e the Identify Panel
e the Layer Order Panel
e the Panel de estilo de capa
e the Panel Capas
e the Panel de mensajes de registro
e the Panel de descripcion general
e the Processing Toolbox
* the Panel de visor de resultados
e the Panel del administrador de marcadores espaciales
e the Panel Estadisticas
e the Tile Scale Panel
e the Panel Hacer/Deshacer
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Layer Settings Plugins

Vector Raster Database Web Mesh Processing Help

- New Map View

. New 3D Map View
{" Pan Map
&» Pan Map to Selection
& Zoom In
4= Zoom Out
@, |dentify Features

Measure

I statistical Summary
13 Zoom Full
i2 Zoom to Selection

i Zoom to Layer

¢ Zoom Last

Decorations
Preview Mode
+ Show Map Tips
. New Spatial Bookmark...
¥ Show Spatial Bookmarks
¥ Show Spatial Bookmark Manager
o Refresh
@ Show All Layers
Hide All Layers
#, Show Selected Layers
| Hide Selected Layers
| Hide Deselected Layers
Panels
Toolbars
Toggle Full Screen Mode
Toggle Panel Visibility
Toggle Map Only

Cerl+Mm
Ctrl+Alt+m

Ctri+Alt++
Cerl+Alt+
Ctrl+Shift+l

Ctrl+shift+F
Ctrl+J

Ctrl+B
Ctrl+shift+B

F5
Ctrl+shift+U
Ctrl+shift+H

F11
Ctrl+Tab
Ctrl+shift+Tab

&M & -
q % % % % @ (]
Qw = v X )

v Advanced Dlgltlzmg Toolbar
| Attributes Toolbar

| Data Source Manager Toolbar
Database Toolbar
| Digitizing Toolbar
| Help Toolbar
v| Label Toolbar
Manage Layers Toolbar
v| Map Navigation Toolbar
| Plugins Toolbar
v| Project Toolbar
Raster Toolbar
Shape Digitizing Toolbar
Snapping Toolbar
Vector Toolbar
web Toolbar
GRASS

QgsResourceSharing

e S N

Figura 7.2: El menu de barras de herramientas

7.2. Paneles y Barras de Herramientas
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Vector

Layer Settings Plugins

i New Map View

. New 3D Map View
{ Pan Map
E» Pan Map to Selection
& ZoomIn
4= Zoom Qut
@, |dentify Features

Measure

% Statistical Summary
I3 Zoom Full
42 Zoom to Selection
i) Zoom to Layer

g Zoom Last

Decorations
Preview Mode
» Show Map Tips
I, New Spatial Bookmark...
[I" show Spatial Bookmarks
[I" show Spatial Bookmark Manager
= Refresh
@ Show all Layers
~ Hide All Layers
@, Show Selected Layers
- Hide Selected Layers
. Hide Deselected Layers

Toolbars

Toggle Full Screen Mode
Toggle Panel Visibility
Toggle Map Only

Ctrl+m
Ctri+Alt+m

Ctri+alt++
cerl+Alt+-
Ctrl+Shift+l

Ckrl+Shift+F
Ctrl+J

Ctrl4+B
Ctrl+shift+B

F5
Ctrl+Shift+U
Ctrl+Shift+H

F11
Ctrl+Tab

Ctrl+shift+Tab

]

»

Raster Database Web Mesh Processing Help

BLENR & a-B

= qEwp R
9w ® ¥ X

Advanced Dlgltlzlng
v Browser
Browser (2)
GPS Information
GRASS Tools
Layer Order
Layer Styling
¥| Layers
Log Messages
Overview
¥| Processing Toolbox
Results Viewer
spatial Bookmark Manager
Statistics
Tile Scale
Undo/Redo

Figura 7.3: El ment de paneles
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7.3 Vista del mapa

7.3.1 Explorando la vista de mapa

La vista de mapa (también llamada Map canvas) es el «business end» de QGIS — los mapas se muestran en esta
area. El mapa que se muestra en esta ventana reflejard la representacion (simbologia, etiquetado, visibilidades ...) que
aplico a las capas que ha cargado. También depende de las capas y del Sistema de referencia de coordenadas (CRS)
del proyecto.

Cuando afiade una capa (ver p.ej. Abriendo Datos), QGIS busca automaticamente su CRS. Si se establece un CRS
diferente de forma predeterminada para el proyecto (consulte Sisterma de Coordenadas de Referencia del Proyecto)
entonces la extension de la capa es trasladada «on-the-fly» a ese CRS, y la vista de mapa es ampliada a aquella
extension si empezé con un proyecto QGIS en blanco. Si ya hay capas en el proyecto, no se realiza el cambio de
tamafio del lienzo del mapa, por lo que solo se veran las entidades que se encuentren dentro de la extension del lienzo
del mapa actual.

Mientras el foco estd sobre el visor de mapa:
* se puede desplazar, desplazando la pantalla a otra regién del mapa: esto se realiza utilizando la herramienta

Li;
@ PanMap 145 teclas de flecha, moviendo el mouse mientras alguna de las teclas Space, el botdn central del
ratén o la rueda del ratén pulsada.
@ @
* se puede acercar y alejar, con las correspondientes herramimentas ¢~ 200mIn y 4= Zoom Out Rgto también se
realiza girando la rueda hacia adelante para acercar y hacia atrds para alejar. El zoom se centra en la posicion
del cursor del mouse.

Puede personalizar el Zoom factor bajo el ment Settings [2] Options [7] Map tools .

L, i)
* se puede ampliar al maximo de las capas cargadas (% Zoom Fully "5 15 extension de una capa (9 ~ Zoom to Layer)
ma

2E .
o a ala extensién de entidades seleccionadas (& Z0om to Selection
Y

« puede navegar hacia atrds/adelante a través del historial de vista del lienzo con los botones #E#oomLast y
AEPeom Next o yysando los botones de retroceso/avance del mouse.

Por defecto, QGIS abre una tnica vista de mapa (llamada «mapa principal»), que estd estrechamente vinculada al
panel Layers; el mapa principal automatically refleja los cambios que haces en el panel de area Layers. Pero es posible
tener vistas de mapa adicionales para obtener una vista previa de diferentes representaciones de su conjunto de datos,
una al lado de la otra; mientras sigue confiando en las propiedades de las capas establecidas en el panel Layers , cada
vista de mapa puede mostrar un conjunto diferente de capas a diferente escala y extension.

7.3.2 Ajustando vistas de mapa adicionales

Para agregar una nueva vista de mapa, vaya a View [7] New Map View. Se agrega un nuevo widget flotante que
muestra la representacion de capas a QGIS. Puede agregar tantas vistas de mapa como necesite. Se pueden mantener
flotando, colocados uno al lado del otro o apilados uno encima del otro.

En la parte superior de un lienzo de mapa adicional, hay una barra de herramientas con las siguientes capacidades:
3

F‘ H | ] . f—-\l
o 81 Zoom Full’ ' Zoom to Selection y 9 -+ Zoom to Layer para navegar dentro de la vista

o @, Set View Theme para seleccionar el map theme a mostrar en el visor de mapa. Si se establece a (none), la

vista seguird los cambios del panel Layers.

o " Viewsettings para configurar la vista de mapa:

-\ Synchronize view center with main map: sincroniza el centro de las vistas del mapa sin cambiar la
escala. Esto le permite tener un estilo de vista general o un mapa ampliado que sigue al centro del lienzo
principal.
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Alaska - QGIS
Project Edit View Layer Settings Plugins Vector Raster Database Web Mesh Progessing Help

DEBERRY 0@A2LHNPPRr K RELRE & H-&-0, 2R # 2 =)0
LL AT AN N SR RE REGRTF AT
Layers ® Layer Styling ®
o|dl ® T &~ & O NORTH SLOPE 7 alaska -
~ v @ Boundaries Group & | Esingle symbol
v regions
. alaska I INORTHWEST ARCTIC
~ v/ il water Group simple fill
rivers
v majrivers
mo, o FAIRBANKS NORTHSTAR
Tve groupt YUKON-KOYUKUK
ézz_ﬁm _ - enaL) SOUTHEAST FAIRBANKS ot (ol
® storagep WADE HAMPTON, Opacity: 1000% |+
Color M
. Gudl. SKAGWAY.YAKUTATANG1A ifiEs
o : +, ..- . Favorites a He
DUER Y PeN NS yBANKENAI RENINSULA t:. £
fnstor aal 08 N . 7
Airports @ Only Alaska view a®
HPpP =y HPD w4 oradent gray3fil hashed black/
e L YUKON-KQYUKUK 9 g
WADE HAMPTON ok MATANUSKA-SUS \ ::::::::::::}
JOHN LRRS - hashed black\  hashed black X outline blue
= ok o
gooey
° Ps
* ¢
DILLINGHAM oeee =
[T e‘ save symbol... || Advanced -
SN G MOUNTANATS » Layer Rendering
Layers = Browser Map1 | Airports oo V| Live update | « Apply
Q Type to locate (Ctrl+K) Coordinate | -123.1091,66.4951 | ¥ Scale |1:10000000 |~ | @ Magnifier| 100% 2| Rotation |0.0° 2| [v/Render @ EPsc2964 @
Figura 7.4: Miiltiples vistas de mapas con diferentes ajustes
— .t Synchronize view to selection: igual que el zoom a la seleccién
— Scale
— Rotation
— Magnification
[ } . I .
— ! Synchronize scale con la escala del mapa principal. Una Scale factor puede entonces ser aplicado,

permitiéndole tener una vista que es p.ej. siempre 2 veces la escala del lienzo principal.

- = Show annotations

- Show cursor position

- Show main canvas extent

dades de las capas mostradas
— Change map CRS...

— Rename view...

7.3.3 Exportando la vista de mapa

A Show labels: permite ocultar etiquetas independientemente de que estén establecidas en las propie-

Los mapas que hagas se pueden disefiar y exportar a varios formatos utilizando las capacidades avanzadas de print

layout or report. También es posible exportar directamente el renderizado actual, sin un disefio. Esta rdpida «screens-

hot» de la vista del mapa tiene algunas caracteristicas convenientes.
Para exportar el lienzo de mapa con la representacion actual:
1. Vaya a Project [?] Import/Export

2. Dependiendo de su formato de salida, seleccione
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. B Export Map to Image...

e or ‘}v Export Map to PDF...

Las dos herramientas le brindan un conjunto comtin de opciones. En el cuadro de didlogo que se abre:

Save Map as Image (<

v Extent (current: user defined)

North |3382891.8955
West -455697.9058 East 494822.9275

South |2642440.5067

Calculate from Layer - Map Canvas Extent Draw on Canvas

Scale 1:1000000 - || &R

Resolution 96 dpi

1)

Output width | 1095 px <1
Output height | 853 px - r
v| Draw active decorations: north arrow, scale bar
¥ Draw annotations
v Append georeference information (embedded or via world File)

@Help Copy to Clipboard # cancel || save

Figura 7.5: El cuadro de didlogo Guardar mapa como imagen

1. Escoja la Extent a exportar: puede ser la extension de la vista actual (la predeterminada), la extensién de una
capa o una extension personalizada dibujada sobre el lienzo del mapa. Las coordenadas del area seleccionada
se muestran y se pueden editar manualmente.

2. Introduzca la Scale del mapa o seleccionela desde predefined scales: cambiando la escala cambiard el tamafio
de la exportacién (desde el centro).

3. Establezca la Resolution de la salida

4. Controle la Output width y Output height en pixels de la imagen: basada por defecto en la resolucion y extension
actual, se pueden personalizar y redimensionar la extension del mapa (desde el centro). La relacién de tamafio
se puede bloquear, lo que puede ser particularmente conveniente al dibujar la extension en el lienzo.

5. il Draw active decorations: en uso decorations (barra de escala, titulo, malla, flecha del nortea..) son exportadas
con el mapa

6. o Draw annotations para exportar alguna annotation

7. o Append georeference information (embedded or via world file): dependiendo del formato de salida, un
archivo mundial con el mismo nombre (con la extensiéon PNGW para imigenes PNG, JPGW para JPG, ...) se
guarda en el mismo carpeta como tu imagen. El formato PDF incrusta la informacioén en el archivo PDF.

8. Al exportar a PDF, estin disponibles mas opciones en el didlogo Save map as PDF... :
.o Export RDF metadata del documento, como el titulo, autor, fecha, descripcion ...

o ! Create Geospatial PDF (GeoPDF): Generar una georeferenced PDF file (requiere version GDAL 3 o
posterior). Puede:

— Escoja el Format GeoPDF
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Save Map as PDF .

v Extent (current: map view)
North (9307279.3573
Wesk -2897581.0567 East 4322720.1924

South |3682697.6536

Calculate from Layer ~ Map Canvas Extent Draw on Canvas
Scale 1:7596153 v | |
Resolution 96 dpi -
Output width | 1095 px -

Lpgs<

Output height | 853 px -
¥ Draw active decorations: none

v Draw annotations

v Append georeference information (embedded or via world File)

v| Export RDF metadata (title, author, etc.)

v Advanced Settings

Rasterize map
| simplify geometries to reduce output file size

Text export | Always Export Text as Paths (Recommended) -

@Help # Ccancel

Figura 7.6: El didlogo Guardar Mapa como PDF
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- & Include vector feature information en el archivo GeoPDF: incluiré toda la informacién de geo-
metria y atributos de las entidades visibles dentro del mapa en el archivo GeoPDF de salida.

Nota: Desde QGIS 3.10, con archivos de GDAL 3 un GeoPDF puede ademds ser usado como una
fuente de datos. Para mayor soporte sobre GeoPDF en QGIS, ver https://north-road.com/2019/09/03/
qgis-3-10-loves-geopdf/.

* Rasterize map

g Simplify geometries to reduce output file size: Las geometrias se simplificardn al exportar el mapa al
eliminar los vértices que no son perceptiblemente diferentes en la resolucion de exportacion (por ejemplo,
si la resolucién de exportacién es 300 dpi, los vértices que estén a menos de 1/600 inch de
separacion serdn borrados). Esto puede reducir el tamafio y la complejidad del archivo de exportacién
(los archivos muy grandes pueden no cargarse en otras aplicaciones).

Establezca los controles Text export: si las etiquetas de texto se exportan como objetos de texto adecuados
(Always export texts as text objects) o solo como trayectorias (Always export texts as paths). Si se exportan
como objetos de texto, se pueden editar en aplicaciones externas (por ejemplo, Inkscape) como texto
normal. PERO el efecto secundario es que la calidad de representacion disminuye, Y hay problemas con
la representacion cuando ciertas configuraciones de texto, como los buferes, estdn en su lugar. Por eso se
recomienda exportar como rutas.

9. Click Save para seleccionar la ubicacién, el nombre y el formato del archivo.

Al exportar a imagen, también es posible Copy to clipboard el resultado esperado de la configuracién anterior
y pegue el mapa en otra aplicacién como LibreOffice, GIMP ...

7.4 Vista de Mapa 3D

El soporte de visualizacion 3D se ofrece a través de la vista de mapa 3D. Puede crear y abrir una vista de mapa en

3D mediante View [7] New 3D Map View. Aparecerd un panel QGIS flotante. El panel se puede acoplar.

Para empezar, la vista del mapa 3D tiene la misma extensién y vista que el lienzo del mapa principal 2D. Hay un
conjunto de herramientas de navegacion disponibles para convertir la vista en 3D.

Las siguientes herramientas son proporcionadas en la parte superior del panel del Visor de Mapa 3D:

[ .
[T Measurement line.

.‘ Animations .

%, Configure

Li;
‘{U Camera control: myeve a vista, menteniendo el mismo 4ngulo y direccién de la cimara

3
#-8 Zoom Rull; pegizes the view to the whole layers” extension

) Toggle on-screen notification myestra/oculta el widget de navegacion (para facilitar el control de la vista del mapa)

QR ldentify: devuelve informacién sobre el punto del terreno en el que se hizo click o las entidades 3D en las
que se hizo click - Més detalles en Identificando entidades

: mide la distancia horizontal entre dos puntos

: muestra/oculta el widget animation player

Eig saveasimage. ., exporta la vista actual a un archivo en formato imagen

settings de la vista de mapa
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3D Map 1 =
OHO & =k N

N
E P
2
Keyframe 55 - ||| (=] 2] @] 8] Interpolation | OutQuad  ~ |

Figura 7.7: El didlogo de Visor de Mapa 3D

7.4.1 Opciones de Navegacion

Para explorar la vista de mapa en 3D:

¢ Incline el terreno (girdndolo alrededor de un eje horizontal que atraviesa el centro de la ventana)
5’ Tilt up y : Tilt down

— Presione Shift y use las teclas arriba/abajo

— Presione las herramientas

— Arrastre el mouse hacia adelante/atrds con el botén central del ratén presionado
— Presione Shift y arrastre el mouse hacia adelante/atrds con el bot6n izquierdo del ratén presionado
* Gire el terreno (alrededor de un eje vertical que atraviesa el centro de la ventana)

Gire la brujula del widget de navegacion hacia la direccién de observacion.

Presione Shift y use las teclas izquierda/derecha

Arrastre el mouse hacia la derecha/izquierda con el botén central del ratén presionado

Presione Shift y arrastre el mouse hacia la derecha/izquierda con el botén iquierdo del ratn presionado

» Cambie la posicioén de la cdmara (y el centro de la vista), moviéndola en un plano horizontal

— Arrastre el mouse con el botén izquierdo presionado y el @ Camera control hahyilitado
— Presione las flechas direccionales del widget de navegacion

— Use las teclas arriba/abajo/izquierda/derecha para mover la cdmara hacia adelante, atrds, derecha e iz-
quierda, respectivamente.

¢ Cambiar la altitud de la cdmara: presione las teclas Page Up/Page Down

48 Capitulo 7. IGU QGIS



QGIS 3.10 User Guide

¢ Cambie la orientacion de la cdmara (la cdmara se mantiene en su posicién pero el punto central de la vista se
mueve)

— Presione Ctrl y use las teclas de flecha para girar la cdmara hacia arriba, abajo, izquierda y derecha
— Presione Ctr1l y arrastre el mouse con el botén izquierdo presionado

e Zoom dentro y fuera

FR o
. . . Q)] (=) . .
— Presione las correspondientes herramientas & 2°0mIn y #— Zoom Out qe] widget de navegacion
— Desplazar la rueda del ratén (mantenga presionada Ct r1 resulta en zooms mas finos)
— Arrastre el mouse con el botén derecho presionado para acercar (arrastrar hacia abajo) y alejar (arrastrar

hacia arriba)

Ll
Para restablecer la vista de la cdmara, haga clic en el botén ## Zoom Full epy 15 parte superior del panel del lienzo 3D.

7.4.2 Creando una animacion

Una animacidn estd basada en un conjunto de keyframes - posiciones de cdmara a tiempos particulares. Para crear
una animacion:

’ Animations

1. Alternar en la herramienta , mostrando el widget del reproductor de animacién

2. Click en el botén B Add keytrame e introduzca en segundos Keyframe time. El Keyframe combo box ahora
muestra el tiempo establecido.

3. Usando las herramientas de navegacién, mueva la cdmara a la posicion a asociar con el tiempo del keyframe
actual.

4. Repita los pasos previos para afiadir tantos keyframes (con tiempo y posicién) como sea necesario.

5. Click en el botén > para previsualizar la animacién. QGIS generara escenas utilizando las posiciones / rota-
ciones de la cdmara en los tiempos establecidos, y las interpolard entre estos fotogramas clave. Varios modos
Interpolation para las animaciones estidn disponibles (p.ej., linear, inQuad, outQuad, inCirc... — mas detalles
en https://doc.qt.io/qt-5/qeasingcurve.html#EasingFunction-typedef).

La animacién también se puede previsualizar moviendo el control deslizante de tiempo. Manteniendo el bot6n

| .
R/ Repelir pregionado ejecutard repetidamente la animacién mientras que haciendo clic en > detiene una
animacidn en ejecucion.

Es posible navegar por las diferentes vistas de la cdmara, utilizando la lista Keyframe . Siempre que haya una hora

activa, cambiar la vista del mapa actualizard autométicamente la posicién asociada. Tt también puedes | & Edit keyframe

(time OIlly) o ==1 Remove keyframe.

=] A
Click Export animation frames 11 generar una serie de imagenes que representan la escena. Aparte del nombre del
archivo Template y el Output directory, puede establecer el niimero de Frames per second, la Output width y Output
height.
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7.4.3 Configuracion de la escena

El visor de mapa 3D se abre con algunas configuraciones predeterminadas que puede personalizar. Para hacerlo, haga
click en el botén “* Configure-... e I parte superior del panel de lienzo 3D para abrir la ventana 3D configuration .

3D Configuration (]

¥ Camera
Field of View 45° =
w Terrain
Type DEM (Raster layer) -
Elevation ¥ 3320C_2010_314_RGB_LATLNG ~
Vertical scale 1,00 <
Tile resolution 16 px >
skirt height 10,0 map units -
Map theme -

w v Terrain shading

Ambient | I -

Specular [

Shininess | 0,00

p Lights

Map tile resolution 512 px b=
Max. screen error 3,0 px =
Max. ground error 1,0 map units >
Zoom levels 0-4

show labels
Show map tile info
Show bounding boxes

Show camera's view center

@Help # cancel

Figura 7.8: El didlogo de Comfiguracién de Mapa 3D

En la ventana de Configuracién 3D hay varias opciones para afinar la escena 3D:
e Camera’s Field of view: permitiendo crear escenas panordmicas. El valor preestablecido es 45°.

¢ Terrain: Antes de sumergirse en los detalles, vale la pena sefialar que el terreno en una vista 3D estd repre-
sentado por una jerarquia de mosaicos de terreno y a medida que la cdmara se acerca al terreno, los mosaicos
existentes que no tienen suficientes detalles son reemplazados por mosaicos mds pequefios con mds detalles. .
Cada mosaico tiene una geometria de malla derivada de la capa raster de elevacion y la textura de las capas de
mapa 2D.

— El terreno de elevacién Tipo puede ser:
« a Aplanar terreno

+ una MDE (Capa Rdster) cargada
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* un servicio Online, cargando teselas de elevacion producido por herramientas Mapzen - mds detalles
en https://registry.opendata.aws/terrain-tiles/

— Elevation: 1a capa Raster a usar para la generacién del terreno. Esta capa debe contener una banda que
represente la elevacion.

— Vertical scale: Facto de escala para eje vertical. Incrementando la escala exagerard la altura de los acci-
dentes geograficos.

— Tile resolution: Cudntas muestras de la capa raster del terreno se utilizardn para cada mosaico. Un valor
de 16 px significa que la geometria de cada mosaico consistird en 16x16 muestras de elevacion. Los
nimeros mds altos crean mosaicos de terreno mas detallados a expensas de una mayor complejidad de
representacion.

— Skirt height: A veces es posible ver pequefias grietas entre las baldosas del terreno. Al aumentar este valor,
se agregaran paredes verticales («skirts») alrededor de las baldosas del terreno para ocultar las grietas.

— Map theme: Le permite seleccionar el conjunto de capas para mostrar en la vista de mapa desde prede-
finido map themes.

. Terrain shading: Le permite elegir como se debe representar el terreno:
— Sombreado deshabilitado: el color del terreno se determina solo a partir de la textura del mapa

— Sombreado habilitado: el color del terreno se determina utilizando el modelo de sombreado de Phong,
teniendo en cuenta la textura del mapa, el vector normal del terreno, las luces de la escena y el material
del terreno Ambient y color Specular y Shininess

* Lights: Puede agregar hasta ocho luces puntuales, cada una con una posicién particular (en X, Y y Z), Color,

Intensity y Attenuation.
w Lights

Light 2 | |H| |=
X 0,0 =
Y 0,0 S
z 0,0 =
Color [
Intensity | 0,5 =
Attenuation (Ap+A*D+A*D?)

Ay 1,00 -
Ay 0,00 -
Ay 0,00 -

Figura 7.9: El cuadro de didlogo Configuracién de luces de mapa 3D

* Map tile resolution: Ancho y alto de las imdgenes del mapa 2D utilizadas como texturas para los mosaicos del
terreno. 256 px significa que cada mosaico se renderizard en una imagen de 256x256 pixeles. Los nimeros
mads altos crean mosaicos de terreno mds detallados a expensas de una mayor complejidad de representacion.

* Max. screen error: Determina el umbral para intercambiar mosaicos de terreno con mds detallados (y viceversa),
es decir, qué tan pronto la vista 3D utilizard mosaicos de mayor calidad. Los nimeros mas bajos significan mas
detalles en la escena a expensas de una mayor complejidad de representacion.

* Max. ground error: La resolucién de los mosaicos de terreno en los que se detendra la divisién de mosaicos
en otros mas detallados (dividirlos no introduciria ningtin detalle adicional de todos modos). Este valor limita
la profundidad de la jerarquia de mosaicos: los valores mas bajos hacen que la jerarquia sea profunda, lo que
aumenta la complejidad de la representacion.
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* Zoom labels: Muestra el ntimero de niveles de zoom (depende de la resolucién del mosaico del mapa y del error
maximo del terreno).

. Show labels: Activa/desactiva las etiquetas del mapa

. Show map tile info: Incluya nimeros de borde y mosaico para los mosaicos de terreno (1itil para solucionar
problemas de terreno)

. Show bounding boxes: Mostrar cuadros delimitadores 3D de los mosaicos de terreno (ltil para solucionar
problemas de terreno)

. Show camera’s view center

7.4.4 Capas vectoriales 3D

Se puede mostrar una capa vectorial con valores de elevacion en la vista del mapa 3D marcando Enable 3D Renderer
en la seccién 3D View de las propiedades de la capa vectorial. Hay varias opciones disponibles para controlar la
representacion de la capa vectorial 3D.

7.5 Barra de Estado

La barra de estado le proporciona informacion general sobre la vista del mapa y las acciones procesadas o disponibles,
y le ofrece herramientas para administrar la vista del mapa.

En el lado izquierdo de la barra de estado, la barra de localizacién, un widget de bisqueda rapida, le ayuda a encontrar
y ejecutar cualquier funcién u opcién en QGIS. Simplemente escriba el texto asociado con el elemento que estd
buscando (nombre, etiqueta, palabra clave ...) y obtendrd una lista que se actualiza a medida que escribe. También

puede limitar el alcance de bisqueda usando locator filters. Click en el botén para seleccionar cualquiera de ellos
y presione la entrada Configure para ajustes globales.

En el 4drea al lado de la barra de localizacién, se mostrard un resumen de las acciones que ha llevado a cabo cuando
sea necesario (como seleccionar entidades en una capa, eliminar la capa) o una descripcion larga de la herramienta
sobre la que estd pasando el cursor (no disponible para todas las herramientas).

En el caso de operaciones prolongadas, como la recopilacion de estadisticas en capas raster, la ejecucion de algoritmos
de procesamiento o la representacién de varias capas en la vista de mapa, se muestra una barra de progreso en la barra
de estado.

La opcién % Coordinate muestra la posicién actual del mouse, siguiéndola mientras se mueve por la vista del
mapa. Puede configurar las unidades (y la precisién) en la pestafia Project [2] Properties... [7] General. Click en el botén

pequefio a la izquierda del cuadro de texto para alternar entre la opcién coordinar y la opcién @ Extents que muestra
las coordenadas de las esquinas actuales inferior izquierda y superior derecha de la vista de mapa en unidades de mapa.

Junto a la pantalla de coordenadas, encontrard la pantalla Scale. Muestra la escala de la vista del mapa. Hay un selector
de escala, que le permite elegir entre predefined and custom scales.

En el lado derecho de la pantalla de la b4scula, presione el botén H para bloquear la escala y usar la lupa para acercar
o alejar. La lupa le permite acercarse a un mapa sin alterar la escala del mapa, lo que facilita ajustar las posiciones de
etiquetas y simbolos con precision. El nivel de aumento se expresa como un porcentaje. Si: guilabel: Magnifier tiene un
nivel del 100%, entonces el mapa actual no se amplia. Ademads, se puede definir un valor de aumento predeterminado
dentro de Settings [] Options [7] Rendering [7] Rendering behavior, 1o cual es muy (til para pantallas de alta resolucién
para agrandar simbolos pequefios.

A la derecha de la herramienta de lupa puede definir una rotacién actual en sentido horario para su vista de mapa en
grados.

En el lado derecho de la barra de estado, hay una pequefia casilla de verificacion que se puede usar temporalmente
para evitar que las capas se muestren en la vista del mapa (ver seccién Renderizado).
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A la derecha de las funciones de renderizado, encontrara el botén 'E‘ EPSG:code mostrando el proyecto actual CRS.
Al hacer clic en esto, se abre el didlogo Project Properties y le permite aplicar otro CRS a la vista de mapa.

El botén Q Messages 4] Jado de él abre el Log Messages Panel que tiene informacién sobre procesos subyacentes (inicio
de QGIS, carga de complementos, herramientas de procesamiento ...)

Dependiendo de Plugin Manager settings, la barra de estado a veces puede mostrar iconos a la derecha para informarle

A,

L o
sobre la disponibilidad de complementos actualizables new o Eﬁ' Click en el icono para abrir el didlogo del
Administrador de Complementos.

Truco: Calcular la escala correcta de su lienzo de mapa

Cuando inicia QGIS, el CRS predeterminado es WGS 84 (EPSG 4326) '' y las unidades son
grados. Esto significa que QGIS interpretard cualquier coordenada en su capa
como se especifica en grados. Para obtener valores de escala correctos, puede
cambiar manualmente esta configuracién en la pestafia :guilabel: General  bajo
:menuselection: Project —--> Properties...  (p.ej. a metros), o puede usar el
icono |projectionEnabled| :sup: EPSG:code’ mostrado encima. En el Gltimo caso,
las unidades se configuran segun lo que especifica la proyeccidén del proyecto
(p. Ej., "~ “+units=us-ft).

Tenga en cuenta que la opcién de CRS en el inicio se puede configurar en Settings [7] Options [7] CRS.
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CAPITULO 8

El panel Navegador

El panel del navegador QGIS es una gran herramienta para navegar, buscar, inspeccionar, copiar y cargar recursos
QGIS. Solo los recursos que QGIS sabe cémo manejar se muestran en el navegador.

Usando el panel del Navegador puede localizar, inspeccionar y agregar datos, como se describe en El panel Navegador .
Ademids, el panel del navegador admite la funcion de arrastrar y soltar muchos recursos de QGIS, como archivos de
proyecto, scripts de Python, scripts de procesamiento y modelos de procesamiento.

Los scripts de Python, los scripts de procesamiento y los modelos de procesamiento también se pueden abrir para
editarlos en un editor externo y en el modelador gréfico.

Puede arrastrar y soltar capas desde el panel Layers al panel Browser, por ejemplo a un GeoPackage o a una base de
datos PostGIS.

El panel del navegador (Figura 8.1) estd organizado como una jerarquia expandible con algunas entradas fijas de nivel
superior que organizan los recursos manejados por el navegador. Las entradas de nodo se expanden haciendo click

b o . . b M
en a la izquierda del nombre de la entrada. Una rama se contrae haciendo click en . El botén Contraer todo
contrae todas las entradas de nivel superior.

Se puede utilizar un filtro (? Filter Browser) phara buscar en funcién de los nombres de las entradas (tanto las entradas
de hoja como las entradas de nodo en la jerarquia). Usando el ment desplegable lopciones| ©P°" junto al campo
de texto del filtro, puede

 cambiar busqueda sensible a mayiisculas y miniisculas
* establecer Sintaxis del patrén de filtro a uno de

— Normal

— Comodin(es)

— Expresiones Regulares

El widget de Propiedades, muestra informacion util sobre algunas entradas/recursos, se puede habilitar/deshabilitar
usando el botén Imetadatos| Activar/desactivar el widget de propiedades ' (Cyando est4 habilitado, se abre en la parte inferior del
panel del navegador, como se muestra en Figura 8.2.

Se puede abrir un segundo panel del navegador activando el panel Navegador(2) en Ver -> Paneles. Tener dos paneles
de navegador puede ser util al copiar capas entre recursos que estdn ubicados dentro de diferentes ramas en la jerarquia
del navegador.

55



QGIS 3.10 User Guide

Browser @ &
D& THO
i.r Favorites
' spatial Bookmarks
&l Home
03/
@ GeoPackage
/Z SpatialLite
@ pPostcis
P mssQL
& pB2
& WMS/WMTS
# vector Tiles
22 XYZ Tiles
& WCS
@ WFS / OGC API - Features
) OWS
& ArcGIS Map Service
& ArcGIS Feature Service
3¢ GeoMode

. . . . . .

-

b . .

Figura 8.1: El panel Navegador
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Browser

0 7 [0

&

v & GeoPackage
» = testgeopackage.gpkg
* & training_data.gpkag
.~ buildings

V" roads
-~ schools
» = vector_analysis.gpkg
» / SpatiaLite
v @ PostGls

™ restaurants

1

Metadata | Preview | Attributes |

Information from provider

Name restaurants

Path /homeftveite/Downloads/QGIS/QGIS-Training-
Data-release 3.10/exercise data/
training_data.gpkg

—Source /home/tveite/Downloads/QGIS/OGIS-Training-

Figura 8.2: El Widget Propiedades

57



QGIS 3.10 User Guide

8.1 Recursos que se pueden abrir/ejecutar desde el navegador

Se pueden lograr muchas cosas en el panel del navegador
e Agregar capas vectoriales, raster y de malla a su mapa haciendo doble click, arrastrandolo al lienzo del mapa
o haciendo click en el botén q Agregar capas seleccionadas (después de seleccionar capas)

* Ejecutar Scripts de python (incluidos algoritmos de Procesamiento) haciendo doble click o arrastrando sobre
el mapa del lienzo

 FEjecutar modelos haciendo doble clic o arrastrdndolos al lienzo del mapa
o Extraer Simbolos... de archivos del Proyecto QGIS usando el menu contextual
¢ Copiar entradas

Las acciones especificas de recursos se enumeran para los diferentes grupos de recursos ordenados en las entradas de
nivel superior que se enumeran a continuacion.

8.2 Entradas de nivel superior del panel del navegador

8.2.1 Favoritos
Las ubicaciones del sistema de archivos mds utilizadas se pueden etiquetar como favoritas. Las que hayas etiquetado
aparecerdn aqui.

A mayores de las operaciones descritas en Inicio, el mend contextual le permite Renombrar favorito ... y Eliminar
Sfavorito.

8.2.2 Marcadores espaciales
Aqui es donde encontrara sus marcadores espaciales, organizados en Marcadores de Proyecto'y Marcadores de Usua-
rio.

Desde el menti contextual del nivel superior, puede crear un marcador (Nuevo marcador espacial ...), Mostrar el ad-
ministrador de marcadores espaciales, Importar marcadores espaciales ... y :guilabel:"Exportar marcadores espaciales

ceey

Para las entradas de marcadores, puede hacer Zoom al marcador, Editar marcador espacial ... 'y :guilabel: Eliminar
marcador espacial

8.2.3 Inicio

Su directorio / carpeta de inicio del sistema de archivos. Al hacer click con el botén derecho en una entrada y elegir
Agregar como favorito, la ubicacion se agregard a :guilabel:” Favoritos™. Desde el menu contextual, también puede

* aifiadir un directorio, GeoPaquete o conjunto de datos en formato Archivo de forma ESRI (Ariadir)
* ocultar el directorio (Ocultar del Navegador)

¢ Activar Escanear rdpidamente este directorio.

e abrir el directorio en su administrador de archivos (Abrir Directorio)

e Abrir el directorio en un terminal de ventana (Abrir en Terminal)

* inspeccionar propiedades (Propiedades..., Propiedades de Directorio...)

58 Capitulo 8. El panel Navegador



QGIS 3.10 User Guide

8.24 /

Su directorio / carpeta raiz del sistema de archivos.

8.2.5 Geopaquete

Archivos/bases de datos de geopaquetes. Desde el menti contextual de nivel superior, puede crear un archivo/base de
datos Geopackage (Crear base de datos ...) 0 agregar un archivo/base de datos Geopackage existente (Nueva conexion

).

El menu contextual de cada Geopaquete le permite eliminarlo de la lista (Eliminar conexion ...), agregar una nueva
capa o tabla al Geopackage (Crear nueva capa o tabla ...) , elimine el Geopaquete (Borrar) y Base de Datos compacta
(VACUUM).

Para entradas de capa/tabla puede
 renombrarlas (Renombrar Capa <layer name>...)
* exportarla (Exportar Capar [7] A archivo)
* afladirla al proyecto Afiadir capa a Proyecto
* borrarla (Borrar Capa)

* inspeccionar propiedades (Propiedades de capa..., Propiedades de Archivo...)

8.2.6 Spatial.ite

Conexiones a base de datos de SpatiaLite.

Desde el meni contextual de nivel superior, puede crear un archivo / base de datos SpatiaLite ( Crear base de datos
...) 0 agregar un archivo / base de datos SpatiaL.ite existente (Nueva conexion ...).

El ment contextual de cada archivo SpatiaL.ite le permite borrarlo (Borrar).
Para entradas de capa/tabla puede

« exportarla (Exportar Capar [7] A archivo)

* afiadirla al proyecto Afiadir capa a Proyecto

e borrarla (Borrar Capa)

* inspeccionar Propiedades (Propiedades de capa...)

8.2.7 PostGIS

Conexiones a Base de Datos PostGIS.
Desde el nivel superior del ment contextual, puede afiadir una nueva conexién (Nueva Conexion...).

El menu contextual de cada conexién le permite Actualizar, editarla Editar conexion..., borrarla (Borrar conexion) o
Crear Esquema....

El mend contextual de cada esquema le permite Actualizar, Renombrar Esquema... o Borrar Esquema.
Para capas/tablas puede

e renombrarlas (Renombrar Tabla...)

e borrar sus contenidos (Truncar Tabla...)

« exportarla (Exportar Capar [7] A archivo)

* aiiadirla al proyecto (Aiadir Capa a Proyecto)

* borrarla (Borrar Capa)
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* inspeccionar sus propiedades (Propiedades de Capa...)

8.2.8 MSSQL

Conexiones Microsoft SQL Server.
Desde el nivel superior del ment contextual, puede afiadir una nueva conexién (Nueva Conexion...).

El menu contextual de cada conexién le permite Actualizar, editarla Editar conexion..., borrarla (Borrar conexion) o
Crear Esquema....

El menu contextual de cada esquema le permite Actualizar, Renombrar Esquema... o Borrar Esquema.
Para capas/tablas puede

e renombrarlas (Renombrar Tabla...)

e borrar sus contenidos (Truncar Tabla...)

« exportarla (Exportar Capar [7] A archivo)

* afiadirla al proyecto (A7iadir Capa a Proyecto)

e borrarla (Borrar Capa)

* inspeccionar sus propiedades (Propiedades de Capa...)

8.2.9 DB2

Conexiones IBM DB2 database.
Desde el nivel superior del menu contextual, puede afiadir una nueva conexién (Nueva Conexion...).

El ment contextual de cada conexion le permite Actualizar, editarla Editar conexion..., borrarla (Borrar conexion) o
Crear Esquema....

El ment contextual de cada esquema le permite Actualizar, Renombrar Esquema... o Borrar Esquema.
Para capas/tablas puede

e renombrarlas (Renombrar Tabla...)

e borrar sus contenidos (Truncar Tabla...)

« exportarla (Exportar Capar [7] A archivo)

* afladirla al proyecto (Afiadir Capa a Proyecto)

e borrarla (Borrar Capa)

* inspeccionar sus propiedades (Propiedades de Capa...)

8.2.10 WMS/WMTS

Web Map Services (WMS) y Web Map Tile Services (WMTS)
Desde el nivel superior del ment contextual, puede afiadir una nueva conexién (Nueva Conexion...).
El menu contextual del servicio WSM/WMTS le permite Actualizar, Editar... y borrarlo (Borrar).
Grupos de capas puedes ser afiadidos arrastrdndolos sobre el lienzo del mapa.
Para entradas de capas WMS/WMTS puede

« exportarla (Exportar Capar [7] A archivo)

* aiiadirla al proyecto (Asiadir Capa a Proyecto)

* inspeccionar Propiedades (Propiedades de capa...)
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8.2.11 Teselas vectoriales

Servicios de teselas vectoriales

Desde el nivel superior del ment contextual, puede afiadir un servicio existente (Nueva Conexion...), y puede Guardar
Conexiones... o Cargar Conexiones... a/de archivos XML.

8.2.12 Teselas XYZ

servicios de teselas XYZ

Desde el nivel superior del ment contextual, puede afiadir un servicio existente (Nueva Conexién...), y puede Guardar
Conexiones... o Cargar Conexiones... a/de archivos XML.

Para entradas del servicio de teselas XYZ puede
e editarlas (Editar...)
e borrarlas (:guilable: Borrar")
« exportarla (Exportar Capar [7] A archivo)
* aiiadirla al proyecto Afiadir capa a Proyecto

* inspeccionar Propiedades (Propiedades de capa...)

8.2.13 WCS

Web Coverage Services
Desde el nivel superior del menu contextual, puede afiadir una nueva conexioén (Nueva Conexion...).
El meni contextual de cada WCS le permite Actualizar, Editar ... "y eliminarlo (:guilabel: Eliminar®).
Para entradas de capa WCS puede

« exportarla (Exportar Capar [7] A archivo)

* aifiadirla al proyecto (Asiadir Capa a Proyecto)

* inspeccionar Propiedades (Propiedades de capa...)

8.2.14 WFS / OGC API - Funcionalidades

Web Feature Services (WES) y OGC API - Features services (aka WFS3)
Desde el nivel superior del menu contextual, puede afiadir una nueva conexioén (Nueva Conexion...).
El mend contextual de cada WFS le permite Actualizar, Editar... y borrarlas (Borrar).
Para entradas de capa WFS puede
« exportarla (Exportar Capar [J] A archivo)
» afadirla al proyecto (Aiadir Capa a Proyecto)

* inspeccionar Propiedades (Propiedades de capa...)
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8.2.15 OWS

Aqui puede encontrar una lista de solo lectura de todos los Open Web Services (OWS) - WMS / WCS/ WES /...

8.2.16 Sevicio de Mapa de ArcGIS
8.2.17 Servicio de Entidades ArcGIS

8.2.18 GeoNode

Desde el nivel superior del ment contextual, puede afiadir una nueva conexién (Nueva Conexion...).
El ment contextual de cada servicio le permite Actualizar, Editar..."y borrarlo (:guilabel:"Borrar).
Para las entradas de capas de servicio puede

* exportarla (Exportar Capar [7] A archivo)

* afladirla al proyecto (Asiadir Capa a Proyecto)

* inspeccionar Propiedades (Propiedades de capa...)

8.3 Recursos

¢ Archivos de Proyecto. El menu contextual de archivos de proyecto de QGIS le permite:
— abrirlas (Abrir Proyecto)

— extraer simbolos (Extraer simbolos...) - abra el administrador de estilo que le permite exportar simbolos
a un archivo XML, afiadir simbolos al estilo predeterminado o exportar como PNG o SVG.

— inspeccionar propiedades (Propiedades de Archivo...)

Puede expandir el archivo de proyecto para ver sus capas. El menu contextual de una capa ofrece las mismas
acciones que en cualquier otro lugar del navegador.

* Archivos de definicién de capa QGIS (QLR) Las siguientes acciones estdn disponibles en el ment contextual:
— exportarla (Exportar Capar [J] A archivo)
— afiadirla al proyecto (Afiadir Capa a Proyecto)
— inspeccionar Propiedades (Propiedades de capa...)
* Modelos de procesamiento (.model3). Las siguientes acciones estdn disponibles en el menu contextual:
— Ejecutar Modelo...)
— Editar Modelo...)
¢ Plantillas del compositor de impresiéon QGIS (QPT) La siguiente accién estd disponible en el menti contextual:
— (Nuevo Diseno desde PLantilla)
» Secuencias de comandos de Python (.py) Las siguientes acciones estdn disponibles en el menud contextual:
— (Ejecutar script...)
— (Abrir en Editor Externo)
» Formatos raster reconocidos. Las siguientes acciones estdn disponibles en el meni contextual:
— borrarlo (Borrar Archivo <dataset name>)
— exportarla (Exportar Capar 2] A archivo)

— afadirla al proyecto (Afniadir Capa a Proyecto)
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— inspeccionar propiedades (Propiedades de capa..., Propiedades de Archivo...)

» Formatos vectoriales reconocidos. Las siguientes acciones estdn disponibles en el ment contextual:

borrarlo (Borrar Archivo <dataset name>)

exportarla (Exportar Capar [7] A archivo)

afiadirla al proyecto (Ariadir Capa a Proyecto)

inspeccionar propiedades (Propiedades de capa..., Propiedades de Archivo...)
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cAPiTULO 9

Configuracién QGIS

QQIS es altamente configurable. Mediante el ment Ajustes, proporciona diferentes herramientas para:
. , . . . . .
o B2 Administrador de estilo...: crear y administrar simbolos, estilos y rampas de color.

£
S0 Proyecciones personalizadas...: crear tus propios :ref: coordinate reference systems .

O
o [ Atajos de teclado...: define tu propio conjunto de keyboard shortcuts. Ademads, pueden ser anulados durante
cada sesion de QGIS por el project properties (acessible en el mend Proyecto).

[ . ., . . . .,
. @ Personalizacion de la Interfaz...: configure la application interface, ocultando cuadros de didlogo o herra-
mientas que quizds no necesite.

N Opciones...: establece las options globales a aplicar en diferentes dreas del software. Estas preferencias se
guardan en los ajustes activos User profile y se aplica por defecto cada vez que abre un nuevo proyecto con este
perfil.

9.1 Opciones

RN Algunas opciones bdsicas para QGIS se pueden seleccionar usando el didlogo Opciones. Selecciona la opcién de
ment Ajustes?] > Opciones. Puede modificar las opciones segiin sus necesidades. Algunos de los cambios pueden
requerir un reinicio de QGIS antes de que sean efectivos.

Las pestafias donde puede personalizar sus opciones se describen a continuacién.

Nota: Los complementos pueden incrustar su configuracion dentro del cuadro de didlogo Opciones

Si bien solo se presentan las configuraciones principales a continuacion, tenga en cuenta que esta lista puede ampliarse
installed plugins implementando sus propias opciones en el cuadro de didlogo Opciones estdndar. Esto evita que cada
complemento tenga su propio didlogo de configuracion con elementos de menu adicionales solo para ellos ...
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9.1.1 Configuracion general

Anular configuracion regional del sistema

Por defecto, QGIS se basa en la configuracion de su sistema operativo para establecer el idioma y manipular los
valores numéricos. Habilitar este grupo le permite personalizar el comportamiento.

Seleccione en Traduccion de interfaz de usuario el idioma para aplicar a la GUI

Seleccione en Local (niimero, formatos de fecha y moneda) el sistema en el que deben ingresarse y representarse
los valores de fecha y numéricos

o Mostrar separador de grupo(mil)

En la parte inferior del cuadro se muestra un resumen de la configuracion seleccionada y como se interpretarian.

Aplicacion

Seleccione la Estilo (requiere reinicio de QGIS) p.ej., Los widgets se ven y se colocan en didlogos. Los valores
posibles dependen de su sistema operativo.

Define el tema Ul (requiere reinicio de QGIS) ' "I . Puede ser “default”, “Night Mapping”, o “Blend of Gray”

Define el Tamaiio de icono "

Define la Fuente y su Tamario. La fuente puede ser ¢ Ot default o una definida por el usuario

Cambie el Tiempo de espera para mensajes o didlogos cronometrados
Ocultar pantalla de inicio al iniciar

o Mostrar noticias feed de QGIS en la pdgina de bienvenida: muestra una fuente de noticias feed de QGIS
curada en la pagina de bienvenida, que le brinda una forma directa de estar al tanto de las noticias del pro-
yecto (fecha y resumen de las reuniones de usuarios/desarrolladores, encuestas de la comunidad, anuncios de
lanzamientos, varios consejos ...)

o Verifique la version de QGIS al inicio para mantenerse informado si se lanza una versién mas nueva
Usar cuadros de didlogo de seleccion de color nativos (ver Selector de color)

Didlogo de administrador de fuente de datos de modelos para mantener el didlogo data source manager
abierto y permitir la interaccion con la interfaz de QGIS mientras afiade capas al proyecto

Los archivos de proyecto

Abrir proyecto al iniciar

— La “P4gina de Bienvenida” (default): puede mostrar las «Noticias» feed, la plantilla(s) del proyecto y los
proyectos mas recientes (con miniaturas) del user profile. Ningtin proyecto se abre por defecto.

— “Nueno”: abre un nuevo proyecto, absado en una plantilla por defecto
— “Mas recientes”: reabre el dltimo proyecto guardado

— y “Specifico”: abre un proyecto en concreto . Use el ... botén para definir el proyecto a usar por defecto.

oA Crear nuevo proyecto desde el proyecto predeterminado. Tiene la posibilidad de presionar Establecer el actual
proyecto como predeterminado o sobre Restablecer el predeterminado. Puede navegar a través de sus archivos
y definir un directorio donde se encuentra las plantillas definidas por el usuario. Esto se afiadird a Proyecto []

Nueva plantilla de formulario. Si activa primero A Crear nuevo proyecto desde proyecto predeterminado y
entonces guarde un proyecto en 1 la carpeta de las plantillas de proyecto.

. & Solicitar guardar los cambios del proyecto y la fuente de datos cuando sea necesario para evitar la pérdidas

de cambios realizados.

. & Pedir confirmacion cuando se va a eliminar una capa
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. & Avisar al abrir un archivo de proyecto guardado con una version anterior de QGIS. Siempre puede abrir
proyectos creados con una version anterior de QGIS, pero una vez que se guarda el proyecto, intentar abrir con
una version anterior puede fallar debido a las caracteristicas no disponibles en esa version.

« Habilitar macros %! . Esta opcién fue creada para manejar macros que estdn escritas para realizar una
accion en eventos del proyecto. Puede elegir entre “Nunca”, “Preguntar”, “Solo para esta sesiéon” y “Siempre
(no recomendado)”.

9.1.2 Ajustes del sistema

rutas SVG

Afada o borre Ruta(s) para buscar simbolos Scalable Vector Graphic (SVG). Estos archivos SVG estdn ademds dis-
ponibles para simbolizar o etiquetas las entidades o decorar tu composicién de mapa.

Al usar un archivo SVG en un simbolo o etiqueta, QGIS le permite:

e cargar el archivo desde el archivo de sistema: el archivo es identificado a través de la ruta de archivo y QGIS
necesita resolver la ruta para mostrar la imagen correspondiente

* cargar el archivo desde una URL remota: como se indic anteriormente, la imagen solo se cargard al recuperar
con éxito el recurso remoto

* incrustar el archivo SVG en el elemento: el archivo estd incrustado dentro del proyecto actual, la base de datos
de estilo o la plantilla de disefio de impresion. El archivo SVG siempre se representa como parte del elemento.
Esta es una manera conveniente de crear proyectos auténomos con simbolos SVG personalizados que se pueden
compartir ficilmente entre diferentes usuarios e instalaciones de QGIS.

También es posible extraer el archivo SVG incrustado de un simbolo o etiqueta y guardarlo en el disco.

Nota: Las opciones mencionadas anteriormente para cargar y almacenar un archivo SVG en un proyecto también
son aplicables a las imdgenes raster que desee utilizar para personalizar simbolos, etiquetas o decoraciones.

Rutas de complemento
Afadir o borrar Ruta(s) para buscar librerias de complementos adicionales de C++.
Rutas de Documentacion

Afiadir o borrar Ruta(s) de Documentacion a usar para la ayuda de QGIS. Por defecto, se agrega un enlace al Manual
de usuario en linea oficial correspondiente a la version que se esta utilizando. Sin embargo, puede agregar otros enlaces
y priorizarlos de arriba a abajo: cada vez que hace click en un botén Ayuda en un cuadro de didlogo, se comprueba
el enlace superior y, si no se encuentra la pdgina correspondiente, se prueba el siguiente, y asi.

Nota: La documentacion estd versionada y traducida solo para QGIS Long Term Releases (LTR), lo que significa que
si estd ejecutando una version regular (por ejemplo, QGIS 3.0), el botén de ayuda abrird de manera predeterminada
la siguiente pagina del manual de LTR (es decir, 3.4 LTR), que puede contener una descripcién de las caracteristicas
de las versiones mads recientes (3.2 y 3.4). Si no hay documentacién LTR disponible, se utiliza el documento festing,
con caracteristicas de versiones mas recientes y de desarrollo.

QSettings
Le ayuda a :guilabel: Restablecer la interfaz de usuario a la configuracion predeterminada(se requiere reinicio) si realizé
alguna customization.

Entorno

Las variables de entorno del sistema se pueden ver, y muchas configurar, en el grupo Environment. Esto es util
para plataformas, como Mac, donde una aplicacién GUI no necesariamente hereda el entorno de shell del usuario.
También es util para configurar y ver variables de entorno para los conjuntos de herramientas externas controladas
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Options | System

-

\"--.._,_ General

P SVG paths

b Plugin paths

P Documentation paths
b Settings

¥ Environment
Data Sources
v Use custom variables (restart required - include separators)

% [=]

g Rendering

IE Canvas &

Legend
B Map Tools

Variable Value

o]l Y Ko Tell SN /home/user/.local/share/QGIS/QGIS3/qqis.log

Apply
Overwrite
IF Undefined

Unset

ﬁ Colors Prepend
Append
B oigitizing
ﬂ Layouts w Current environment variables (read-only - bold indicates modified at startup)
@M GDAL Variable - value E
CLUTTER_IM_MODULE xim

Variables

DBUS_SESSION_BUS_ADDRESS
DEFAULTS_PATH
DESKTOP_SESSION

unix:path=/runfuser/1000/bus
Jusr/share/gconffubuntu.default.path
ubuntu

DISPLAY 1

Locator GDMSESSION ubuntu =

Advanced Show only QGIS-specific variables

Acceleration
] »

| @Help | | % cancel |l oK ]

Processing

Figura 9.1: Variables del entorno del sistema en QGIS
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por la caja de herramientas Procesamiento (por ejemplo, SAGA, GRASS), y para activar la salida de depuracién para
secciones especificas del codigo fuente.

& :guilabel: Usar variables personalizadas (reinicio requerido - incluir separadores). Puede Agregar y :guilabel:”
Eliminar™ variables. Las variables de entorno ya definidas se muestran en Variables de entorno actuales, y es posible

filtrarlas activando A Mostrar solo variables especificas de QGIS.

9.1.3 Configuraciones SRC

Nota: Para obtener mds informacién sobre como QGIS maneja la proyeccién de capas, lea la seccién dedicada en
Trabajar con Proyecciones.

Options | CRS X

Q

¥ CRS for Projects

S
\, General When a new project is created
'7{:\1. System ® Use CRS from first layer added
@ CRS Use a default CRS | EPSG:4326 - WGS 84 - ||
B8 Data Sources ¥ CRS for Layers
g___,/ Rendering Default CRS for layers EPSG:4326 - WGS 84 - || &

When a new layer is created, or when a layer is loaded that has no CRS
& canvas & Legend
e Leave as an unknown CRS (take no action)

.-! Map Tools Prompt for CRS
% Colors Use project CRS

(/] Digitizing Use default layer CRS

“ Layouts ¥ Default Datum Transformations

‘5 GDAL V| Ask For datum transformation if several are available

Variables Enter default datum transformations which will be used in any newly created project
g | | =

Source CRS Source Datum Transform Destination CRS Destination Datum Transform

Authentication

Network

-{:}- Processing

Planimetric measurements

@Help % cancel
Figura 9.2: Ajustes del CRS en QGIS

CRS para proyectos

Hay una opcién para ajustar automaticamente el CRS de nuevos proyectos:

o '® Usar CRS de la primera capa agregada: el CRS del proyecto se establecerd en el CRS de la primera capa
cargada en él

9.1. Opciones 69



QGIS 3.10 User Guide

e . Utilice un CRS predeterminado: un CRS preseleccionado se aplica por defecto a cualquier proyecto nuevo
y no se modifica al agregar capas al proyecto.

La opcién se guardara para su uso en sesiones posteriores de QGIS. El Sistema de referencia de coordenadas del
proyecto todavia puede anularse desde la pestafia Proyecto [7] Propiedades... [2] CRS.

CRS para capas
:guilabel:" CRS predeterminado para capas”: seleccione un CRS Preestablecido a usar cuando cree una capa

También puede definir la accién a tomar cuando se crea una nueva capa, o cuando se carga una capa sin un CRS.

.\ Dejar como CRS desconocido (no hacer nada)

e . Solicitud de CRS

e .t Usar CRS del proyecto

e . Usar un CRS preestablecido
Transformacion de datum predeterminado
En este grupo, puede controlar si la reproyeccioén de capas a otro CRS debe ser:
¢ procesado automaticamente usando la configuracién de transformaciones predeterminadas de QGIS;

* y/o mayor control por usted con preferencias personalizadas como:

_= Pedir transformacion de datos si hay varios disponibles

— Una lista predefinida de transformaciones de referencia para aplicar por defecto. Ver Transformaciones
de Datum for more details.

. Mediciones planimétricas: establece el valor predeterminado para la propiedad «medidas planimétricas»
para proyectos recién creados.

9.1.4 Ajustes de las Fuentes de Datos

Atributos de entidades espaciales y tabla

.o Abrir nuevas tablas de atributos como ventanas acopladas

* Copiar entidades como “Texto plano, sin geometria”, “Texto plano, geometria WKT”, o “GeoJSON” al pegar
entidades en otras aplicaciones.

o Comportamiento de la tabla de atributos ' "] ; establecer filtro en la tabla de atributos en la apertura. Hay tres
posibilidades: “Mostrar todas las entidades”, “Mostrar entidades seleccionadas” y “Mostrar entidades visibles
en el mapa”.

* Vista predeterminada: define el modo de vista de la tabla de atributos en cada apertura. Puede ser “Recordar
ultima vista”, “Vista de tabla” o “Vista de formulario”.

s Tabla de atributos fila caché :°°_<!, Este caché de filas permite guardar las N dltimas filas de atributos cargados
para que trabajar con la tabla de atributos sea mds rapido. El caché se eliminara al cerrar la tabla de atributos.

* Representacion de valores NULOS. Aqui, puede definir un valor para los datos de campos que tienen un valor
NULO.

Truco: Mejorar la apertura de la tabla de atributos de big data

Al trabajar con capas con gran cantidad de registros, la apertura de la tabla de atributos puede ser lenta ya que el didlogo
solicita todas las filas de la capa. Al configurar Atributo del comportamiento de la tabla en Mostrar caracteristicas
visibles en el mapa hard que QGIS solicite solo las caracteristicas en el lienzo del mapa actual al abrir la tabla,
permitiendo una carga rdpida de datos.
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Options | Data Sources

-

P
“

v Feature attributes and table

\!"""' General Open new attribute tables as docked windows

;"t:\'_' System Copy features as Plain text, WKT geometry -
Attribute table behavior Show all features -

B2 Dpata Sources Default view Remember last view -
Attribute table row cache 10000 =

Q.'/ Rendering

E Canvas &

Representation for NULL values |NULL

Legend
BH Map Tools v Data source handling
% colors Scan for valid items in the browser dock Check extension =
Scan for contents of compressed files (.zip) in browser dock Basicscan ~
B pigitizing
. Prompt For raster sublayers when opening Always ~
3 Layouts ] . ;
v| Ignore shapefile encoding declaration
h" CDAL Add PostGlS layers with double-click and select in extended mode
Variables Add Oracle layers with double-click and select in extended mode

. v Execute expressions on server-side if possible
Authentication P P

Evaluate default values

Network

v Hidden browser paths

Paths hidden from browser panel =

Acceleration

-C:)- Processing b/

@Help % Cancel

Figura 9.3: Ajustes de Fuentes de Datos en QGIS
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Tenga en cuenta que los datos en esta instancia de tabla de atributos siempre estardn vinculados a la extensién del
lienzo con la que se abrid, lo que significa que al seleccionar Mostrar todas las entidades dentro de dicha tabla
no se mostraran nuevas entidades. Sin embargo, puede actualizar el conjunto de entidades mostradas cambiando la
extension del lienzo y seleccionando la opciéon Mostrar entidades visibles en el mapa en la tabla de atributos.

Manejo de fuente de datos

* Escanear en busca de elementos vdlidos en el dock del navegador ' ¥ Puede elegir entre “Verificar extension”
y “Verificar contenido del archivo”.
:guilabel:"Escanear el contenido de los archivos comprimidos(.zip) en el dock del navegador” %) define

cuan detallada es la informacioén del widget en la parte inferior del panel del navegador cuando se consultan
dichos archivos. “No”, “Escaneo basico” y “Escaneo completo” son las posibles opciones.

Solicitar subcapas raster al abrir. Algunas subcapas raster soportadas — se les llama subdataset en GDAL.
Un ejemplo son los archivos netCDF — si hay muchos variables netCDF, GDAL ve cada variable como un
subconjunto de datos. La opcidn le permite controlar como lidiar con subcapas cuando se abre un archivo con
subcapas. Dispone de las siguientes opciones:

— ‘Siempre’: Siempre preguntar (Si hay subcapas existentes)
— ‘Si es necesario’: Preguntar si la capa no tiene bandas, pero tiene subcapas
— ‘Nunca’: Nunca preguntar, no se cargard nada

— ‘Cargar todo’: Nunca preguntar, pero cargar todas las subcapas

o Ignorar la declaracion de codificacion del archivo de forma. Si un archivo de forma tiene informacion de
codificacién, QGIS lo ignorara.

. Ejecute expresiones en el lado del servidor si es posible: al solicitar entidades de una fuente de datos, QGIS
intentara optimizar las solicitudes enviando criterios de filtro directamente al servidor y solo descargard las
entidades que coincidan con los criterios. Por ejemplo, si para una lista en la interfaz de usuario solo deben
incluirse los agricultores que viven en Berna, QGIS enviard un WHERE "hometown" = 'Bern' ala
base de datos. En algunos casos, los criterios de filtro son demasiado complejos para traducirlos de expresiones
QGIS a SQL compatible con la base de datos. En esos casos, QGIS descargara todos los datos y los filtrara
localmente para estar seguro, lo que es mucho menos eficaz.

Al deshabilitar esta opcioén, QGIS puede verse obligado a descargar siempre todos los datos y filtrarlos lo-
calmente, a coste de una bajada de rendimiento. Esta opcién es una interrupcién de seguridad y solo debe
desactivarse si identifica un mal comportamiento del motor de traduccién de expresiones QGIS.

o Evaluar valores predeterminados define si los valores predeterminados del proveedor de la base de datos
deben calcularse al digitalizar la nueva funcién (estado verificado) o al guardar los cambios.

Ruta del navegador oculta

Este widget enumera todas las carpetas que eligi6 ocultar del Browser panel. Al eliminar una carpeta de la lista, estard
disponible en el panel Browser.

9.1.5 Ajustes de Renderizacion

Comportamiento de presentacion

o Por defecto, deben mostrarse las nuevas capas agregadas al mapa: desmarcar esta opcion puede ser ttil al
cargar varias capas para evitar que cada capa nueva se represente en el lienzo y ralentizar el proceso

o Utilizar el cacheo de presentacion en lo posible a la velocidad de regeneracion
o Representacion de capas en paralelo utilizando muchos niicleos CPU

Cif Mdximo de niicleos a utilizar
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Options | Rendering

‘. General

¥ Rendering behavior

v| By default new layers added to the map should be displayed
;t\'_‘ System V| Use render caching where possible to speed up redraws
CRS ¥| Render layers in parallel using many CPU cores Max cores to use

-

Map update interval | 250 ms =

Data Sources

v v| Enable feature simplification by default for newly added layers
@ Rendering

Canvas &
Legend simplification threshold (higher values result in more simplification) 1,00 *| pixels

Note: Feature simplification may speed up rendering but can result in rendering inconsistencies

B¥ Map Tools simplification algorithm Distance -
% Colors Simplify on provider side if possible
ﬂ Digitizing Maximum scale at which the layer should be simplified (1:1 always simplifies) |1:1 -

ﬁ Layouts Magnification level | 100% |+

ﬁ" EERE ¥ Rendering quality

Variables v| Make lines appear less jagged at the expense of some drawing performance

Authentication|
v Curve segmentation

Network ) =
Ssegmentation tolerance 1,00 =
Locator Tolerance type Maximum angle -
A Advanced
¥ Rasters

Acceleration
RGB band selection Redband |1 |7 Greenband 2 | Blueband 3 |+

-{:}- Processing

Zoomed in resampling | Nearest neighbour -
Zoomed out resampling | Nearest neighbour -
Oversampling 2,00 5

Contrast enhancement

Algorithm Limits (minimum/maximum)
Single band gray Stretch to MinMax ~ || Minimum / maximum -
Multi band color (byte / band) No Stretch ~ || Minimum / maximum -
Multi band color (> byte / band) | Stretch to MinMax - || cumulative pixel count cut -

Cumulative pixel count cut limits | 2,0 |2|- 98,0 |- %

standard deviation multiplier | 2,00 |+

v Debugging

Show these events in the Log Message panel (under Rendering tab) -
] »

@Help #® Cancel

Figura 9.4: La pestafia Renderizacién del didlogo de Propiedades del Proyecto
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e Intervalo de actualizacion del mapa (por defecto 250 ms)

. & Habilitar simplificacion de objetos espaciales por defecto a las nuevas capas anadidas
* Simplificacion del umbral

o Algoritmo de simplificacion: Esta opcién realiza una simplificacion local «sobre la marcha» en las funciones y
acelera la representacion de la geometria. No cambia la geometria obtenida de los proveedores de datos. Esto
es importante cuando tiene expresiones que usan la geometria de la entidad (por ejemplo, cdlculo del drea):
garantiza que estos célculos se realicen en la geometria original, no en la simplificada. Para este propdsito,
QGIS proporciona tres algoritmos: “Distancia” (predeterminado), “SnapToGrid” y “Visvalingam”.

. Simplifique del lado del proveedor si es posible: el proveedor simplifica las geometrias (PostGIS, Oracle ...)
y, a diferencia de la simplificacion del lado local, los cdlculos basados en la geometria pueden verse afectados

* Escala mdxima a la que la capa se debe simplificar

E] Nivel de Magnififcaion (Ver magnifier)

Nota: Ademads de la configuracion global, se puede configurar la simplificacién de caracteristicas para cualquier capa
especifica desde su mend Propiedades de Capa [7] Renderizado

Calidad de representacién

. & Hacer que las lineas se muestren menos quebradas a expensas del rendimiento de la representacion
Segmentacion de curva

* Tolerancia de segmentacion: esta configuracion controla la forma en que se representan los arcos circulares. EL
menor angulo maximo (entre los dos vértices consecutivos y el centro de la curva, en grados) o la diferencia
maxima (distancia entre el segmento de los dos vértices y la linea de la curva, en unidades de mapa), los
segmentos mas rectos se usaran durante el renderizado.

¢ Tipo de Tolerancia: puede ser Mdximo dngulo o Maxima diferencia entre aproximacion y curva.
Résters
* Con Seleccion de la banda RGB, puede definir el numero para la banda Roja, Verde y Azul.

¢ Los métodos Muestreo ampliado” y los métodos :guilabel: Muestreo ampliado” se pueden definir. Para Zoom
de remuestreo puede elegir entre tres métodos de remuestreo:” Vecino mds cercano “, “Bilineal “y “Cibico”. Para
:guilabel:"Muestreo alejado” puede elegir entre “Vecino mds cercano”y “Promedio”. También puede establecer
el valor :guilabel:'Sobremuestreo (entre 0.0 y 99.99; un valor grande significa mas trabajo para QGIS; el valor
predeterminado es 2.0).

Mejora de contraste

Las opciones de mejora de contraste se pueden aplicar a banda simple gris, color Multibanda (byte/banda) o color
Multibanda(>byte/banda). Para cada uno, puede configurar:

* el Algoritmo a usar, cuyos valores pueden ser “Sin estiramiento”, “Estirar a MinMax”, “Estirar y recortar a
MinMax” o “Recortar a MinMax”

* Los Limites(minimo/maximo) a plicar, con valores como “Corte de recuento de pixeles acumulativo”, “Mini-
mo/Maximo”, “Media +/- desviacion estandar”.

Para representacion raster, puede ademas definir las siguientes opciones:
* Limite para corte del conteo acumulativo de pixeles
* Multiplicador de la desviacion estdndar

Depuracion

. & Actualizado del lienzo de mapa para depurar la duracién de representacion en el panel Mensajes Log.
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9.1.6 Ajustes de Lienzo y Leyenda

(5} Options | Canvas & Legend ? X

w Default map appearance (overridden by project properties)
”~

Selection color | Background color -
w Layer legend

i Double-dlick action in legend Open layer properties v
[ pisplay dassification attribute in layer titles

1 WMS getl egendGraphic Resolution |D = |
|E| Map Tips
Delay (ms 850 5
¥ canvas & Legend ¥ (ms) | |
00
. Cancel Help

Figura 9.5: Ajustes de Lienzo y Leyenda

Estas propiedades le permiten establecer:

¢ Aspecto Preestablecido del mapa (anulado por las propiedades del proyecto): el Color de seleccion y
:guilabel:” Color de fondo™.

¢ Leyenda de Capa interaccién:

— : guilabel:Accion de doble click en la leyenda ' '*| . Puede hacer click en «Abrir propiedades de capa»,
«Abrir tabla de atributos» o «Abrir base de estilo de capa».

-+ Mostrar nombres de atributos de clasificacion en el panel Capas, p.ej. cuando aplique un renderizador
categorizado o basado en reglas (consulte Propiedades de simbologia para obtener mas informacion).

— la WMS getLegendGraphic Resolution

* la visualizacién Retardo en milisegundos de las capas map tips

9.1.7 Ajustes de herramientas de mapa

Esta pestafia ofrece algunas opciones con respecto al comportamiento de la :ref: Identify tool *.

« :guilabel:El radio de biisqueda para identificar entidades y mostrar sugerencias de mapa es una distancia de
tolerancia dentro de la cual la herramienta de identificacién representard los resultados, siempre que haga click
dentro de esta tolerancia.

¢ Color de resaltado le permite elegir con que color se deben resaltar las entidades identificadas.

* Zona de influencia determina una distancia de zona de influencia a ser representada desde el borde del resaltado
identificador.

e Minima anchura determina como de gruesa debe ser la linea exterior de un objeto resaltado.
Herramienta de medicion
¢ Definir Color de la banda de medida para herramienta de medida

* Definir Lugares decimales

. & mantener unidades de base para no convertir automaticamente nimeros largos (p.ej., metros a kilometros)

» Unidades preferidas de distancia: las opciones son “Metros, “Kilometros”, “Pies”, “Yardas”, “Millas”, “Millas
Nauticas”, “Centimetros”, “Millimetros”, “Grados” o “Unidades de Mapa”
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@]
L

\ General

‘:{:\) System

[==1
B2 Data Sources

Options | Map Tools

v Identify

Search radius for identifying features and displaying map tips | 2,00 mm 2|
Highlight color |—|'| Buffer |0,50mm |2 Minimum width | 1,00 mm |5

¥ Measure tool

Rubberband color | N |~
4 Rendering —
Decimal places [3 =
[ Canvas & ‘
Legend Keep base unit v

Preferred distance units | Meters

"1, Map Tools
g colors Preferred area units | Square meters - |
Preferred angle units | Degrees .|
B pigitizing
m T v Zooming
i& GDAL Zoom Factor 200% |:|
Variables v Predefined scales
& Authentication [EEERITGLI =@
1:500000 —
=T Network 1:250000 =]
= 1:100000 |;|
Locator 1:50000 =
1:25000
1:10000 —
A Advanced 1-5000 |:|
. 1:2500 =
Acceleration PR, b |§|
0 Processing
| @Help | | % cancel H «/ OK ]

Figura 9.6: Ajustes de herramientas de mapa en QGIS
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” @

* Unidades preferidas de drea: las opciones son “Metros cuadrados”, “kilometros cuadrados”, “pies cuadrados”,
“yardas cuadradas, “millas cuadradas”, “Hectdreas”, “Acres”, “Millas Nauticas cuadradas”, “Centimetros cua-
drados”, “Millimetros cuadrados”, “Grados cuadrados” o “Unidades de Mapa”

* Unidades angulares preferidas: 1as opciones son Grados, Radianes, Gon/gradianes, Minutos de arco, Segundos
de arco, Giros/revoluciones, miliradianes (definicién SI) o mil (OTAN/definicién militar)

Mover y zoom
* Define un Factor de Zoom para las herramientas zoom o rueda del ratén
Escalas predefinidas
Aqui encontrard una lista de escalas predefinidas. Con el Ifl-l}:l y = botones que puede agregar o eliminar sus escalas

personales. También puede importar o exportar escalas de/a un archivo . XML. Tenga en cuenta que todavia tiene la
posibilidad de eliminar sus cambios y restablecer la lista predefinida.

9.1.8 Ajustes de Color

» Options |
w Color schemes
. General
» Mew layer colors = e
\ System Color Label *| &k
b #436173
CRS : =
#5b6241
Data Sources
#fi8e00 L1
Rendering
#ff3500
] Canvas & Legend
=95 890031 =
n Map Tools #7b0068
#6200db -
[
| QK Cancel Help
[ Y —

Figura 9.7: Ajustes de Color

Este menu le permite crear o actualizar paletas de colores utilizados en toda la aplicacion en el color selector widget.
Puede elegir desde:

e Colores recientes mostrando los colores usados recientemente
* Colores Estdndar, la paleta de colores por defecto

¢ Colores de Proyecto, un conjunto especifico de colores para el proyecto actual (ver Propiedades de Estilos por
Defecto para mas detalles)

* Nuevos colores de capa, un conjunto de colores para usar de forma predeterminada cuando se agregan nuevas
capas a QGIS

* o paletas personalizadas que puede crear o importar usando el botén :guilabel: ... al lado del cuadro combinado
de la paleta.

Por defecto, Colores recientes, :guilabel:” Colores estindar™ y Paletas de colores de proyecto no se pueden eliminar
y estan configuradas para aparecer en el ment desplegable de botones de color. También se pueden agregar paletas
personalizadas a este widget gracias a la opcién Mostrar en botones de colores.

Para cualquiera de las paletas, puede administrar la lista de colores utilizando el conjunto de herramientas al lado del
marco, es decir:
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. ':II-I-II:I Afiadir o = Borrar color
. Copiar o Pegar color

. B Importar o Exportar el conjunto de colores de/a archivo . gpl.

Haga doble clic en un color de la lista para modificarlo o reemplazarlo en el didlogo Color Selector. También puede
cambiarle el nombre haciendo doble click en la columna Efigueta.

9.1.9 Configuracion de digitalizacion

Options | Digitizing x

Q -
=

v Feature creation

Suppress attribute form pop-up after Feature creation

Reuse last entered attribute values

Validate geometries QGIS -
—E Default Z value 0,000 -
4 Rendering v Rubberband
e Line width |1 |+ Line color | (R ~| Fill color v
Legend
] Map Tools Don't update rubber band during vertex editing
% Colors w Snapping
W Digitizing Enable snapping by default
a Layouts Default snap mode Vertex -
Default snapping tolerance 12,00000 +|  pixels -
&‘5 GDAL
Search radius For vertex edits 10,00000 </ pixels -
Variables
Display main dialog as (restart required) Dialog -
Authentication snapping marker color ——
Network Show snapping tooltips

Enable snapping on invisible features {not shown on the map canvas)
Locator

A Advanced w Vertex markers

Acceleration v show markers only for selected features

Marker style Cross -

-C:}- Processing

Marker size 3 =

¥ Curve offset tool

Join style Round -
Quadrant segments 8 =
Miter limit 5,00 =~

@Help # Cancel

Figura 9.8: Ajustes de Digitalizacién en QGIS

Esta pestafia te ayuda a configurar ajustes generales al editing vector layer (atributos y geometria).

Creacion de entidades espaciales
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o :guilabel: Suprime la ventana emergente del formulario de atributo después de la creacion de entidades: esta
opcién se puede anular en el cuadro de didlogo de propiedades de cada capa.

i Reutilizar los viltimos valores de atributo ingresados.

Validar geometrias. Editar lineas y poligonos complejos con muchos nodos puede resultar a una representacién
muy lenta. Esto se debe a los procesos de validacién por defecto en QGIS puede tomar mucho tiempo. Para
acelerar la representacion, es posible seleccionar la validacion de geometria GEOS (a partir de GEOS 3.3) o
a pagarlo. La validacién de geometria GEOS es mucho més rdpido, pero la desventaja es que sélo el primer
problema de geometria serd reportado.

Tenga en cuenta que, segun la seleccion, los informes de errores de geometria pueden diferir (ver Tipos de
mensajes de error y sus significados)

Valor Z por defecto para usar al crear nuevas caracteristicas 3D.

Banda de medicién

Definir banda eléstica Ancho de linea, Color de linea 'y Color de relleno.

No actualizar la banda eldstica durante la edicion de vértices.

Autoensamblado

o Activar ajuste por defecto activa el ajuste cuando se abre un proyecto

Define Modo de ajuste predeterminado ' I¥] (“Vértice”, “Vértice y segmento”, “Segmento”)
Definir Tolerancia de autoensamblado predeterminado en unidades de mapa o pixeles
Definir el Radio de biisqueda para edicion de vértices en unidades de mapa o pixeles

Display main dialog as (restart required): set whether the Advanced Snapping dialog should be shown as “Dia-
log” or “Dock”.

Color de marcador de autoensamblado

o Mostrar informacion sobre herramientas de ajuste como el nombre de la capa cuya entidad estd a punto de
ajustar. Util cuando se superponen varias funciones.

oA Habilitar el ajuste de caracteristicas invisibles (no se muestra en el lienzo del mapa)

Marcar vértices

o Mostrar marcadores sélo para los objetos espaciales seleccionados

Definir vértice Estilo de marcador '“: v (“Cruz” (predeterminado), “Circulo semitransparente” o “Nada”)

Definir vértice Tamario del marcador (en milimetros)

Herramienta de desplazamiento de curva

Las proximas 3 opciones se refieren a la herramienta G) Offset Curve o Digitalizacion avanzada. A través de las diversas
configuraciones, es posible influir en la forma del desplazamiento de linea. Estas opciones son posibles partiendo de
GEOS 3.3.

Estilo de Union: “Redondeada”, “Inglete” o “Biselado”
Segmentos del cuadrante

Limite Miter
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9.1.10 Ajustes de Diserios

Options | Layouts B

FY

w Layout defaults

‘. General

Default Font Abyssinica SIL -

v Grid appearance

Grid style Dots ~ | Grid color [
Data Sources
/ Rendering w Grid and guide defaults
Canvas & Grid spacing 10,00 mm +| Grid offset x: 0,00 Slly000 T
Legend l
Snap tolerance 5 px =
BEW map Tools
% Colors w Layout Paths
ﬂ Digitizing Path(s) to search for extra print templates || =
[@ Layouts
gg GDAL =
@Help # Cancel /' OK

Figura 9.9: Ajustes de Disefios en QGIS

Predeterminados de la composicion
Puede definir la Fuente ‘predeterminada usada dentro del print layout.

Apariencia de la cuadricula

e Definir el Estilo de cuadricula 'I\ (“Solido, “Puntos”, “Cruces”)
¢ Definir el Color de la cuadricula
Valores predeterminados de la cuadricula y guia
* Define el Espaciado de rejilla [1.00 <]
* Define la Compensacion de rejilla 100 ¢ paraXeY
* Define la Tolerancia de ajuste 1,00 <]

Rutas de diseio

» Define las Ruta(s) para buscar plantillas extra de impresion: una lista de carpetas con plantillas de disefio
personalizadas a usar al crear uno nuevo.

9.1.11 Configuracion de GDAL

GDAL es una biblioteca de intercambio de datos para archivos vectoriales y raster. Proporciona controladores para
leer y escribir datos en diferentes formatos. La pestafia :guilabel: GDAL actualmente expone los controladores para
formatos raster con sus capacidades.
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Opciones de controlador GDAL
Este marco proporciona formas de personalizar el comportamiento de los controladores que admiten acceso de lectura
y escritura:

e Editar opciones de creacion: le permite editar o agregar diferentes perfiles de transformacién de archivos, es
decir, un conjunto de combinaciones predefinidas de pardmetros (tipo y nivel de compresion, tamaiio de blo-
ques, descripcion general, colorimetria, alfa ...) para usar al generar raster archivos Los pardmetros dependen

del controlador.
Create Options - GTIff Driver Lo

Profile | High compression -

#=New ||=Remove || % Reset

Name Value
1 COMPRESS DEFLATE
2 PREDICTOR 2
3| ZLEVEL 9
g || =|| validate Help

% cancel «/ oK

Figura 9.10: Muestra de opciones de creacion de perfil (para GeoTifT)

La parte superior del cuadro de didlogo enumera los perfiles actuales y le permite agregar nuevos o eliminar
cualquiera de ellos. También puede restablecer el perfil a sus parametros predeterminados si los ha cambiado.
Algunos controladores (por ejemplo, GeoTiff) tienen una muestra de perfiles con los que puede trabajar.

En la parte inferior del didlogo:

El botén ':II'ITI:| le permite afiadir filas a rellenar con el nombre del pardmetro y valor

El botén = borra el pardmetro seleccionado

Click en el botén Validate para probar que las opciones de creacion entradas para el formato dado son
vélidas

Use el botén Help para encontrar los paradmetros a usar, o remitir a la documentacioén de controladores
raster GDAL.

 Opciones Editar Piramides

Controladores GDAL

En este marco, puede definir que controlador GDAL se usa para leer y/o escribir archivos, ya que en algunos casos
hay mds de un controlador GDAL disponible.

Truco: Doble-click en un cotrolador que permita acceso para leer y escribir (rw+ (v) ) abre el didlogo para perso-
nalizacion Edit Create options.
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Create Options - pyramids %

Overview format External (GTiff .ovr) -
Resampling method | Average -
Levels 2 4 8 16 32 64

Custom levels

Create Options

Profile | High compression -

COMPRESS_OVERVIEW=DEFLATE PREDICTOR_OVERVIEW=2 ZLEVEL=9

 conel

Figura 9.11: Muestra de perfil de Pirdmides

Options | GDAL x

GDAL driver options

‘. General ) ; ; ; . .
GTiff ~ | |Edit Create Options Edit Pyramids Options
A% system
GDAL drivers
CRS
In some cases more than one GDAL driver can be used to load the same raster format. Use the
Data Sources list below to specify which to use.
. Name ext Flags  Description =
Rendering v| AAIGrid asc rwy Arc/Info ASCII Grid
Canvas & v ACE2 ace2 rov ACE2
Legend v! ADRG gen rw+v  ARC Digitized Raster Graphics
v AIG rov Arc/Info Binary Grid
._ﬂ Map Tools v AIrSAR rov AIrSAR Polarimetric Image
v| ARG rwv Azavea Raster Grid Format
% colors v| BAG ro Bathymetry Attributed Grid
v BIGGIF gif rov Graphics Interchange Format (.gif)
¢/ Digitizing v/ BLX blx rnwv Magellan topo (.blx)
v BMP bmp rw+v  MS windows Device Independent Bitmap
v BSB rov Maptech BSB Nautical Charts
v BT bt rw+v VTP .bt (Binary Terrain) 1.3 Format
v CAD dwg rov AutoCAD Driver
v CALS w CALS (Type 1)
v CEOS rov CEOS Image
v| COASP hdr ro DRDC COASP SAR Processor Raster
o v| COSAR rov COSAR Annotated Binary Matrix (TerraSAR-X|
Authentication v CPG ro Convair PolGASP
v CTable2 rw+v CTable2 Datum Grid Shift
Network v CTG rov USGS LULC Composite Theme Grid
v! DERIVED ro Derived datasets using VRT pixel functions
Locator v DIMAP rov SPOT DIMAP
v DIPEX rov DIPEx
A Advanced v DODS ro DAP 3.x servers
v/ DOQ1 rov USGS DOQ (0Old Style) =
Acceleration 1 *

-,C:}: Processing @Help # Cancel

Figura 9.12: Ajustes de GDAL en QGIS
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9.1.12 Ajustes de Variables

La pestafia Variables lista atodas las variables disponibles a nivel global.

También permite al usuario gestionar variables de nivel global. Haga clic en el botén I:II':Ill':I para agregar una nueva
variable personalizada de nivel global. Del mismo modo, seleccione una variable personalizada de nivel global de la
lista y haga clic en el botén = para eliminarla.

Mas informacién sobre variables en la seccién Almacenando valores en variables

Options | Variables B

Expression Variables

CRS

£
L4 -
Variable Value
B8 Data sources ¥ Global
y qgis_locale ‘en’
4" Rendering qgis_os_name linux'
is_platform ‘desktop’
Canvas & Legend 995 P / . -p.
qgis_release_name ‘Madeira
B¥ Map Tools qgis_short version 3.4
qgis_version '3.4.3-Madeira’
% Colors ggis_version_no 30403
H - user_account_name ‘et
DliElEE user_full name ‘'
a LG employee_number '12345'
- work_department 'Map Laboratory'
@ cpAaL
g | | =
8 Variables
a) o
Authentication -
— @Help % cancel «/ OK

-

Figura 9.13: Ajustes de Variables en QGIS

9.1.13 Ajustes de Autentificacion

En la pestaiia Authentication puede establecer las configuraciones de autenticacion y administrar certificados PKI.
Ver Sistema de autenticacion para mas detalles.

9.1.14 Ajustes de Red

General

e Definir Direccion de biisqueda de WMS, por omisién es http://geopole.org/wms/search?
search=\%1\&type=rss

¢ Definir Expiré el tiempo para solicitudes de red - por omisién 60000
¢ Define el Periodo de expiracion por defecto para WMS Capabilities (horas) - por defecto es 24
¢ Definir Periodo de expiracion predeterminada para teselas WMS-C/WMTS (en horas) - por omision 24
¢ Define el Mdximo niimero de intentos en caso de errores de solicitud de archivo o entidad
* Definir Agente- Usuario
Configuracion de caché

Define el Directorio y el Tamaiio para el caché. También ofrece herramientas para borrar automdticamente la caché
de autenticacion de conexion en errores SSL (recomendado).

Proxy para acceso web

. & Usar proxy para acceso web

9.1. Opciones 83



QGIS 3.10 User Guide

Options | Authentication

W
, General Configurations

1D Mame v URI Type ':'T:':':'

q&_- System

7i885 : postgis_docker Basic
B Data Sources :

g'/ Rendering

%~ Colors

M canvas & Legend
|“ Map Tools

* Composer
|ﬂ Digitizing

":5 GDAL

LT3
g

= Locale

@ Authentication

Managemenk

- :
2%, Network ; ; — - —
== ‘ -, Installed Plugins & Manage Certificates Utilities w

Variables

Note: Editing writes directly to authentication database

A Advanced Help Cancel l OK J

Figura 9.14: Ajustes de Autenticacion en QGIS

 Ver el fipo de Proxy =T+ que se ajuste a sus necesidades y defina “Host” y “Puertoo”. Los tipos de proxy
disponibles son:

— Proxy Predeterminado: El proxy se determina en funcién del proxy del sistema

— Socks5Proxy: Proxy genérico para cualquier tipo de conexién. Admite TCP, UDP, enlace a un puerto
(conexiones entrantes) y autenticacion.

— HttpProxy: Implementado con el comando «CONNECT», s6lo admite conexiones TCP salientes; admite
la autenticacion.

— HupCachingProxy: Implementando el uso de comandos HTTP normales, es util sélo en el contexto de
peticiones HTTP.

— FtpCachingProxy: Implementar el uso de un proxy FTP, es 1til s6lo en el contexto de las peticiones FTP.
Las credenciales del proxy se configuran utilizando authentication widget.

Excluyendo algunas URL, se pueden agregar al cuadro de texto debajo de la configuracién del proxy (ver Figu-
re_Network_Tab). No se usard ningin proxy si la URL de destino comienza con una de las cadenas enumeradas en
este cuadro de texto.

Si necesita informacién mas detallada sobre las diferentes configuraciones de proxy, consulte el manual de la docu-
mentacién de la biblioteca QT subyacente en https://doc.qt.io/qt-5.9/qnetworkproxy.html#ProxyType-enum

Truco: Utilizar proxies

Usar proxies a veces puede ser complicado. Es ttil proceder mediante “prueba y error” con tipos de proxy anteriores,
para verificar si tienen éxito en su caso.
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Options | Network

General

WMS search address |http:ngopoIe.0rg,fwmsfsearch?search=%1&type=rss |

Timeout for network requests (ms) | 30000 |3

Default expiration period for WMS capabilities (hours) |24 |3 |
E R — Default expiration period for WMS-C/WMTS tiles (hours) |24 |3

Max retry in case of tile or feature request errors |3 |3

Rendering

User-Agent | Mozilla/5.0 |

Cache settings

“,,_ Map Tools

% Colors _—
Directory |_.f}"0me_.fjul en/.cache/QGIS/QGIS3 | |_|

B4 oigitizing Size [KiB] | 51200 <l (@]
ﬂ Layouts

@ con

Content | Authentication

w v Use proxy for web access

Proxy type | HttpProxy b | Default uses system's proxy

Variables

Host [192.168.1.3 |

a Authentication

Port [8080) |
!—‘ Network Authentication
Locator Configurations | Basic

Choose or create an authentication configuration

A Advanced

o suenscaton = || |8

Configurations store encrypted credentials in the QGIS authentication database.

Mo proxy for (URLs starting with) |§| |E|

WWW.proprietary-gis.com

| ElHelp | | @cancel |’ ok ]

Figura 9.15: Configurar proxy en QGIS
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9.1.15 Configuraciones de localizador

La pestafia Localizador permite configurar la Locator bar, una wiget de busqueda facil disponible en la barra
de estado que le ayuda a llevar a cabo biisquedas en cualquier lugar de la aplicacién. Proporciona algunos filtros por
defecto (con prefijo) a usar:

 Capas de proyecto (1): encuentra y selecciona una capa en el panel Capas.
 Disefios de Proyecto (p1): encuentra y abre un disefio de imrpesion.

* Acciones ( .): encuentra y ejecuta una accién de QGIS; las acciones pueden ser cualquier herramienta o ment
en QGIS, abriendo un panel...

 Entidades de capa activa (£): busca atributos coincidentes en algin campo de la capa actual y amplia la entidad
seleccionada.

» Entidades en todas las capas (af): busca atributos coincidentes en el display name de cada searchable layers y
amplia la entidad seleccionada.

* Calculadora (=): permite la evaluacién de cualquier expresion de QGIS, si es vélida, da una opcién de copiar
el resultado al portapapeles.

* Marcadores Espaciales (b): encuentra y amplia a la extensién del marcador.
* Ajustes (set): busca y abre didlogos de propiedades del proyecto y de toda la aplicacion.
¢ Procesamiento (a): busca y abre un didlogo de algortimos de Procesamiento.

 Editar entidades seleccionadas (e f): dd acceso rapido y ejecuta un algoritmo de Procesamiento compatible
modify-in-place en la capa activa.

Para cada filtro, puede personalizar el filtro, establecer si estd habilitado de forma predeterminada o no. El conjunto
de filtros de localizacién predeterminados puede ampliarse mediante complementos, por ejemplo, para bisquedas de
nominacién de OSM, busqueda directa de bases de datos, bisquedas de catdlogo de capas.

La barra de busqueda del localizador se puede activar presionando Ctr1+K. Escriba su texto para realizar una
bisqueda. De forma predeterminada, los resultados se devuelven para todos los filtros de localizacién habilitados,
pero puede limitar la bisqueda a un filtro determinado al prefijar su texto con el prefijo de filtro de localizacion, es
decir. si escribe cad, solo se mostraran las capas cuyo nombre contenga cad. Haga clic en el resultado para ejecutar
la accién correspondiente, segtin el tipo de elemento.

La bisqueda se maneja mediante hilos, de modo que los resultados siempre estén disponibles lo mas rapido posible,
independientemente de si se pueden instalar filtros de bisqueda lenta. También aparecen tan pronto como cada filtro
encuentra cada resultado, lo que significa que, p. ejemplo un filtro de bisqueda de archivos mostrara los resultados
uno por uno a medida que se escanea el arbol de archivos. Esto garantiza que la IU siempre responda, incluso si hay
un filtro de bisqueda muy lento (por ejemplo, uno que utiliza un servicio en linea).

Truco: Acceso rapido a las configuraciones del localizador

Haga clic en el icono dentro del widget del localizador en la barra de estado para mostrar la lista de filtros que
puede usar y una entrada Configurar que abre la pestaiia :guilabel:” Localizador™ del mentd Configuracion -> Opciones
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Options | Locator B

Locator Filters
BH map Tools Filter Prefix Enabled Default Configuration
Ml colors Project Layers l v v
¢/} Digitizing Project Layouts pl v v
ﬁ e Actions . v
J Active Layer Features F v
ks GDAL
' Features In All Layers af v
Variables
. Calculator = v
Authenticatio
- Spatial Bookmarks b v v
=T Network Settings set v v
Q) Locator Processing Algorithms a Y v
A\ Advanced Edit Selected Features ef v v
Acceleration
¥ Processin :
{:} - @Help # cancel  OK

-

Figura 9.16: Ajustes de Localizaciéon en QGIS

9.1.16 Configuracion avanzada

Todos los ajustes relacionados con QGIS (UL, herramientas, proveedores de datos, configuraciones de Procesamiento,
valores por defecto y rutas, opciones de complementos, expresiones, verificaciones de geometria...) son guardadas
en un archivo QGIS/QGIS3.ini en el directorio del user profile activo. Las configuraciones se pueden compartir
copiando este archivo a otras instalaciones.

Desde QGIS, la pestafia Avanzado ofrece una manera de administrar estas configuraciones a través de Editor de
configuraciones avanzadas. Después de que prometa tener cuidado, el widget se rellena con un arbol de todas las
configuraciones existentes, y puede editar su valor. Haga click derecho sobre una configuracién o grupo y puede
eliminarla (para agregar una configuracién o grupo, debe editar el archivo QGIS3. ini). Los cambios se guardan
automadticamente en el archivo QGIS3.ini.

Advertencia: Evite usar la pestaiia de Ajustes Avanzados a ciegas

Tenga cuidado al modificar elementos en este didlogo dado que los cambios se aplican automaticamente. Haciendo
cambios sin conocimiento puede dafiar su instalacién de QGIS de varios maneras.

9.1.17 Ajustes de Aceleracion

Ajustes de aceleracion OpenCL

Dependiendo de su hardware y software, es posible que deba instalar bibliotecas adicionales para habilitar la acele-
racién OpenCL.
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Options | Advanced *

]

b

Advanced Settings Editor

“‘ AP Setting Type Value Description
¥ 5 PythonPlugins
% Colors GdalTools bool true
“ S MetaSearch bool true
db_manager bool true
g Lavouts _ processing bool true
Y v 3 app
3 » 5 plugin_repositories
@ GDAL maxRecentProjects int 20
minTaskLengthForSyste... int 5
Variables v 5 browser
expandedPaths QstringList  Favorites:
¥ 5 locale
userLocale Qstring en_Us
» 3 migration
» 5 qgis
» 3 colors
» 5 core
» 5 help
» 5 providers

Acceleration

-,{:): Processing - | @Help * Cancel

Figura 9.17: Pestafia de Ajustes Avanzados en QGIS

Options | Acceleration x

_ Some of the internal C++ processing core algorithms and renderers can take advantage of an OpenCL compatible
B¥ Map Tool = device to increase the performances.
; penCL support is highly experimental and can cras ecause of bugs in the underlying libraries,
SRRSO QGIS OpenCL tis highl imental and h QGIS b fbugs in the underlying librari
% Col enable at your own risk!
olors

“ Digitizing
a Layouts
‘.‘5 GDAL

Enable OpenCL acceleration

Variables

‘ Acceleration

Figura 9.18: Pestafia Aceleracién
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9.1.18 Ajustes de Procesamiento

La pestafia W Procesamiento le proporciona ajustes generales de herramientas y proveedores de datos que son usados
en el espacio de trabajo de Procesamiento de QGIS. Mas informacidn en Enforno de trabajo de procesamiento de QGIS.

Options | Processing x

Setting Value

N ¥ ¥ General l

.. General |
Default output raster layer extension Lif |
2
A System Default output vector layer extension gpkg
"’ CRS Invalid features filtering Stop algorithm execution when a geometry is inv...
1 Keep dialog open after running an algorithm v
» dial ft i lgorith
Data Sources
Max Threads 1
7 Rendering Output Folder Jemp/processing/outputs
Canvas & Post-execution script
L=TEre Pre-execution script
B Map Tools Prefer output filename for layer names v
Hl colors Show algorithms with known issues
1% Show layer efinition in selection boxes
# show layer CRS definition in selection b
ﬂ Digitizing

show tooltip when there are disabled providers
ﬁ Layouts Style For line layers

E" . Style for point layers

Style For polygon layers

LELELIES #¢ style for raster layers

a Authentication Warn before executing if parameter CRS's do not match v
b = Menus Reset to defaults
b % Models

Locator » & Providers

A\ Advanced > @ Scripts

—%, Network

Acceleration

* Processing @Help #® Cancel |

Figura 9.19: Pestafia configuracién de procesamiento en QGIS

9.2 Trabajando con perfiles de usuario

El ment Ajustes [7] Perfiles de usuario proporciona funciones para establecer y acceder a los perfiles de usuario. Un
perfil de usuario es una configuracién de aplicacién unificada que permite almacenar en una sola carpeta:

* todas los global settings, incluyendo local, proyecciones, ajustes de autenticacion, paletas de color, atajos...
* Configuraciones GUI y :ref:” customization

* plugins instalados y sus configuraciones

* plantillas de proyectos e historial de proyectos guardados con su previsualizacién de imagenes

* processing settings, logs, scripts, modelos.

Por fedecto, una instalacion QGIS contiene un tnico perfil de usuario por defecto. Pero puede crear tantos
petfiles de usuario como quiera:

1. Click en la entrada New profile....

2. Se le pedird que proporcione un nombre de perfil, creando una carpeta con el mismo nombre en ~/
<UserProfiles>/ donde:
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« ~ representa el directorio HOME, el cudl en £7 Windows es generalmente algo como C:\Users\
(user).

* y<UserProfiles> representa el directorio de perfiles principales, p.ej.:

-4 local/share/QGIS/QGIS3/profiles/

- £7 AppData\Roaming\QGIS\QGIS3\profiles\

- X Library/Application Support/QGIS/QGIS3/profiles/
La carpeta de perfil de usuario se puede abrir desde QGIS utilizando Abrir carpeta de perfil activo.

3. Una nueva instancia de QGIS se inicia, utilizando una configuracién limpia. Luego puede establecer sus con-
figuraciones personalizadas.

Dependiendo de su hardware y software, es posible que deba instalar bibliotecas adicionales para habilitar la acele-
racién OpenCL.

Como cada perfil de usuario contiene configuraciones, complementos e historial aislados, pueden ser excelentes para
diferentes flujos de trabajo, demostraciones, usuarios de la misma maquina o configuraciones de prueba, etc. Y puede
cambiar de uno a otro selecciondndolos en :menuselection: Ment Configuracion -> Perfiles de usuario. También puede
ejecutar QGIS con un perfil de usuario especifico desde command line.

A menos que se modifique, el perfil de la tltima sesion cerrada de QGIS se usard en las siguientes sesiones de QGIS.

Truco: Ejecute QGIS con un nuevo perfil de usuario para verificar la persistencia de errores

Cuando encuentre un comportamiento extrafio en algunas funciones de QGIS, cree un nuevo perfil de usuario y
ejecute los comandos nuevamente. A veces, los errores estdn relacionados con algunos restos en el perfil de usuario
actual y la creacién de uno nuevo puede corregirlos, ya que reinicia QGIS con el nuevo perfil (limpio).

9.3 Propiedades del proyecto

En la ventana de propiedades del proyecto en Proyecto -> Propiedades del proyecto, puede establecer opciones espe-
cificas del proyecto. Las opciones especificas del proyecto sobrescriben su equivalente en el didlogo Opciones descrito
anteriormente.

9.3.1 Propiedades Generales

En la pestafia General , los Ajustes Generales le permiten:
* ver la localizacién del archivo de proyecto

9995

* configurar la carpeta para el inicio del proyecto (disponible en el elemento ""Inicio del proyecto™ en el na-
vegador). La ruta puede ser relativa a la carpeta del archivo del proyecto (escribala) o absoluta. El inicio del
proyecto se puede usar para almacenar datos y otro contenido que sea 1til para el proyecto.

e dar un titulo al proyecto ademads de la ruta del archivo del proyecto
* escoger el color a usar para objetos espaciales cuando son seleccionados
« escoger el color de fondo: el color a usar para la tela de fondo del mapa

* establezca si la ruta a las capas en el proyecto debe guardarse como absoluta (completa) o como relativa a la
ubicacion del archivo del proyecto. Puede preferir la ruta relativa cuando las capas y los archivos del proyecto
se pueden mover o compartir o si se accede al proyecto desde computadoras en diferentes plataformas.

* elegir evitar artefactos cuando el proyecto se represente como mosaicos de mapa. Tenga en cuenta que marcar
esta opcién puede conducir a una bajada del rendimiento.
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Calcular dreas y distancias es una necesidad comtin en los SIG. Sin embargo, estos valores estdn realmente vinculados
ala configuracién de proyeccion subyacente. El marco Measurements le permite controlar estos pardmetros. De hecho,
puedes elegir:

* el Ellipsoid, en el que se basan completamente los célculos de distancia y drea; puede ser:
— Ninguno/Planimétrico: los valores devueltos son en este caso medidas cartesianas.
— uno Personalizado: necesitara establecer valores de los ejes semi-mayor y semi-menor.

— o uno existente de una lista predefinida (Clarke 1866, Clarke 1880 IGN, New International 1967, WGS
84...).

¢ las unidades para medidas de distancias de longitud y perimetro y las unidades para medir dreas. Estas confi-
guraciones, que por defecto son las unidades configuradas en las opciones de QGIS pero luego las anula para
el proyecto actual, se usan en:

— Barra de actualizacién de campo de tabla de atributos

Calculos de calculadora de campo

Identifique los valores de longitud, perimetro y drea derivados de la herramienta.

Unidad predeterminada que se muestra en el cuadro de didlogo de medida

La Visualizacion de Coordenadas le permite elegir y personalizar el formato de las unidades que se usardn para
mostrar la coordenada del mouse en la barra de estado y las coordenadas derivadas que se muestran a través de la
herramienta de identificacion.

Findlmente, puede establecer una lista Proyecto de escalas predefinidas, que anula las escalas predefinidas globales.

9.3.2 Propiedades de metadatos

La pestaiia :guilabel: Metadata™ permite definir metadatos detallados, que incluyen (entre otros): autor, fecha de
creacion, idioma, resimenes, categorias, palabras clave, detalles de contacto, enlaces, historial. También hay una
funcionalidad de validacién que verifica si se completaron campos especificos, de todos modos esto no se aplica. Ver
vector layer metadata properties para mas detalles.

9.3.3 Propiedades CRS

Nota: Para obtener mas informacién sobre cémo QGIS maneja la proyeccién del proyecto, lea la seccién dedicada
en Trabajar con Proyecciones.

La pestafia “* CRS le ayuda a establecer el sistema de referencia de coordenadas para usar en este proyecto. Puede

Ser:

. & Sin proyeccion (o proyeccion desconocida/mo-terrestre): las capas se dibujan segin sus coordenadas sin
formato

* 0 un sistema de referencia de coordenadas existente que puede ser geogrdfico, proyectado o definido por el
usuario. Las capas agregadas al proyecto se traducen sobre la marcha a este CRS para superponerlas indepen-
dientemente de su CRS original.

La pestafia “* CRS también le ayuda a controlar la configuracién de reproyeccién de capas al configurar las prefe-
rencias de transformacién de datos para aplicar en el proyecto actual. Como de costumbre, estos anulan cualquier
configuracién global correspondiente. Ver Transformaciones de Datum para mas detalles.
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Project Properties | General %

Q w General Settings
x General Project file Jtmp/qgisdemo.qgs.qgz
E Metadata Project home
Project title Demo
CRS
Selection color ¥ Background color v
§  Default Styles
Save paths relative -
Data Sources
= Avoid artifacts when project is rendered as map tiles (degrades performance)
EE Relations
¥ Measurements
VELELIES N
E“IpSI‘:lId . None / Planimetric -
® (For distance and area calculations)
o2 Macros
Semi-major Semi-minor
QGIS Server ) i
Units for distance measurement Meters -
Units for area measurement Square meters -
w Coordinate Display
Display coordinates using | Decimal degrees -
Precision (e Automatic ' Manual
w || Project Predefined Scales
Generate Project Translation File
Source language == American English - Generate TS File

@Help « Apply || % cancel

Figura 9.20: Pestafia general del didlogo de Propiedades del Proyecto
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9.3.4 Propiedades de Estilos por Defecto
La pestafia Default Styles le permite controlar como se dibujan las nuevas capas en el proyecto cunado no tienen un
estilo existente definido . gm1. Puede:

« Establecer simbolos predeterminados (Marcador, Linea, Relleno) a aplicar dependiendo del tipo de geometria
de capa asi como la Rampa de Color por defecto

* Aplicar una Opacidad por defecto a nuevas capas

. & Asignar colores aleatorios a los simbolos, modificando los colores de relleno de los simbolos, evitando asi
la misma representacion para todas las capas.

»! Project Properties | Default Styles

w Default Symbols

©" Marker .dot orange | [
57 Line B effect neon ~ | [
= Fill . gradient purple fil | (L
&% Color Ramp . Magma ~ | LA
& Default Styles
w Options
E Data Sources Opadity I
& Assign random colors to symbols
= Relations
:f Style Manager
Variables
w Project Colors
{.\@ Macros Calor Label A | |8
color_01 =
QGIS Server -
color_02 5
5
color 03
#chlele
=]
#83742d v

Concel | [ mooty | | b

Figura 9.21: Pestafia de Estilos por Defecto

[ T4
Usando el botén B2 Administrador de FEstilos, puede rapidamente acceder al didlogo Style Manager y configurar
simbolor y rampas de color.

También hay una seccién adicional donde puede definir colores especificos para el proyecto en ejecucion. Como los

global colors, puede:

. "--Il:l-ll:I Afiadir o = Borrar color
. Copiar o Pegar color

. B Importar o Exportar el conjunto de colores de/a archivo . gpl.

Haga doble clic en un color de la lista para modificarlo o reemplazarlo en el didlogo Color Selector. También puede
cambiarle el nombre haciendo doble click en la columna Efigueta.

Estos colores son identificados como Colores de proyecto y listados como parte de color widgets.

Truco: Utilice los colores del proyecto para asignar y actualizar rapidamente widgets de color

9.3. Propiedades del proyecto 93



QGIS 3.10 User Guide

Se puede hacer referencia a los colores del proyecto para usar su etiqueta y los widgets de color en los que se usan estan
vinculados a ellos. Esto significa que en lugar de establecer repetidamente el mismo color para muchas propiedades
y, para evitar una actualizacién engorrosa, puede:

1.
2.

Define el color como color del proyecto
Click en el data defined override widget al lado de la propiedad color puede establecer

Pase el cursor sobre el ment Color y seleccione el color del proyecto. La propiedad es entonces asignada a la
expresion project_color ('color_label') y el widget de color refleja ese color.

Repita los pasos 2 y 3 tanto como necesite

Actualice el color del proyecto una vez y el cambio se reflejard POR TODAS LAS PARTES que estén en uso.

9.3.5 Propiedades de Fuentes de Datos

En la pestafia Fuentes de Datos, puede:

Crear automdticamente grupos de operaciones cuando sea posible: cuando este modo estd activado, todas
las capas (postgres) de la misma base de datos se sincronizan en su estado de edicién, es decir, cuando una
capa se pone en estado de edicidn, todas lo estdn, cuando se confirma una capa o una capa se revierte, también
las otras. Ademds, en lugar de almacenar temporalmente los cambios de edicidn, se envian directamente a una
operacion en la base de datos que se confirma cuando el usuario hace click en guardar capa. Tenga en cuenta
que puede (des)activar esta opcion solo si no se estd editando ninguna capa en el proyecto.

Evaluar valores predeterminados en el lado del proveedor: al agregar nuevas funciones en una tabla Post-
greSQL, los campos con restriccién de valor predeterminado se evalian y se completan en la apertura del
formulario, y no en el momento de la confirmacioén. Esto significa que en lugar de una expresion como next —
val ('serial'), el campo en el formulario Afiadir entidad mostrard el valor esperado (por ejemplo,25™).

Confiar en el proyecto cuando la fuente de datos no tiene metadatos: para acelerar la carga del proyecto
omitiendo las verificaciones de datos. Util en el contexto del servidor QGIS o en proyectos con grandes vistas
de bases de datos/vistas materializadas. La extension de las capas se leerd del archivo del proyecto QGIS (en
lugar de las fuentes de datos) y cuando se utiliza el proveedor de PostgreSQL, la unicidad de la clave principal
no se verificard en busca de vistas y vistas materializadas.

Configure las Capacidades de Capas, p.ej.:

— Establezca (o desactive) qué capas son identificables, es decir, responderan a la identify tool. Por defecto,
las capas estdn configuradas para consulta.

— Establezca si una capa debe aparecer como solo lectura, lo que significa que el usuario no puede
editarla, independientemente de las capacidades del proveedor de datos. Aunque esta es una protecciéon
débil, sigue siendo una configuracién rdpida y practica para evitar que los usuarios finales modifiquen
datos cuando trabajan con capas basadas en archivos.

— Define que capas son 1localizables, p.ej. puede ser consultada usando el locator widget. Por defecto,
las capas son establecidas como localizables.

— Define que capas son definidas como requeridas. Las capas marcadas en esta lista son protegidas de
borrado involuntario del proyecto.

La tabla Capacidades de capas proporciona algunas herramientas convenientes para:

— Seleccionar multiples celdas y presionar Alternar seleccion para que cambien su estado de la casilla de
verificacion;

- Mostrar solo capas espaciales, filtrar capas no espaciales de la lista de capas;

- Filtrar capas... y agilmente encuentre una capa en particular para configurar.
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Project Properties | Data Sources X

Automatically create transaction groups where possible
\, General Evaluate default values on provider side

E Metadata Trust project when data source has no metadata

¥ Layers Capabilities
€= CRs y pa
Layer Identifiable Read-only Searchable Required

% Default Styles ¥ landcover v

ey " landcover_RGB v
==| Data Sources * SR_50M_alaska_nad v
. — rivers v v
g Relations .
® airports v v
Variables (= regions v 4
@ show spatial layers only | . Filter layers...
o Macros

QGIS Server @Help «/ Apply || % Cancel

Figura 9.22: Pestafia de Fuentes de Datos

9.3.6 Propiedades de relacion

El panel:guilabel:Relaciones es utilizado para definir relaciones 1:n. Las relaciones estan definidas en el didlogo de
propiedades del proyecto. Una vez que existen las relaciones de una capa, un nuevo elemento de la interfaz de usuario
en la vista del formulario (por ejemplo al identificar un elemento espacial y abrir el formulario) mostrard una lista
de las entidades relacionadas. Este proporciona un poderosa forma para expresar, por ejemplo la inspeccién de la
longitud de una tuberia o el segmento de carretera. Se puede encontrar mds informacién acerca de relaciones 1:n'y
soporte en la seccién Creando una o muchas de muchas relaciones.

Project Properties | Relations x

Name ~ Referenced Layer Referenced Field Referencing Layer Referencing Field Id Strength

.. General 1|airport_regions regions 1D airports fk_region airport_region_fk Association

! Metadata

N

€& crs
¥ Default Styles
E Data Sources

Relations

Variables

”G) Macros it Add Relation | | s Discover Relations

@Help « Apply || % cancel

QGIS Server

Figura 9.23: Pestafia Relaciones
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9.3.7 Propiedades de variables

La pestafia Variables enumera todas las variables disponibles en el nivel del proyecto (que incluye todas las variables

globales). Ademads, también permite al usuario administrar variables a nivel de proyecto. Haga clic en el botén Ifl'l:ll-:| para
agregar una nueva variable personalizada a nivel de proyecto. Del mismo modo, seleccione una variable personalizada

de nivel de proyecto de la lista y haga clic en el botén para eliminarlo. Mds informacion sobre el uso de variables
en la seccién Herramientas generales Almacenando valores en variables

9.3.8 Propiedades de Macros

La pestafia Macros es usada para editar macros Python para proyectos. Actualmente, solo tres macros estdn disponi-
bles: openProject (), saveProject () ycloseProject ().

Project Properties | Macros

Q v| Python macros

\.__.__ Tl 1 —def openProject():
2 msgbar = -iface.messageBar()
!‘ Metadata 3 - msgbar.pushMessage( 'WARNING', - 'project.contains.sensitive-data’,
4 0gsMessageBar.WARNING, 10) -
CRS ° .
6 —def . saveProject():
% Default Styles E pass
g
] Identify Layers 9 —def closeProject():
" 16 pass
B Data Sources Al
EE Relations
Variables
Macros
(] QGIS Server
] >

@Help « Apply || % cancel

Figura 9.24: Definicién macro en QGIS
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9.3.9 Propiedades de servidor QGIS

La pestafia QGIS Server le permite configurar su proyecto con el fin de publicarlo en linea. Aqui puede definir infor-
macion sobre las capacidades del Servido de QGIS WMS y WES, extension y restricciones CRS. Mas informacién
disponible en la seccion Configure su proyecto'y posterior.

Project Properties | QGIS Server

[#]v! Service Capabilities

\'.__ General Short name A name used to identify the root layer. The short name is a text string used for machine-te-machine communication.

!‘ Metadata Title The title should be brief yet descriptive enough to identify this service.
Organization The name of the service provider.

> Online resource  |The web site URL of the service provider.
%" Default styles

Person The contact person name For the service.

B8 Data sources Position -

=l Relations E-Mail The contact person e-mail for the service.

Variables Phone The contact person phone for the service.

{@ Macros

- Abstract

Y QGlIs server
Fees Conditions unknown -
Access constraints | None -
Keyword list List of keywords separated by comma to help catalog searching.

» WMS capabilities

» WMTS capabilities

» WFS capabilities (also influences DXF export)
P WCS capabilities

P Test Configuration

<,
[=]
=

@Help « Apply || % cancel

Figura 9.25: Pestaiia de ajustes de servidor QGIS

9.4 Personalizacion

El cuadro de didlogo de personalizacion le permite (des)activar casi todos los elementos en la UI de QGIS. Esto puede
ser muy Util si desea proporcionar a sus usuarios finales una version “ligera” de QGIS, que contenga solo los iconos,
mends o paneles que necesitan.

Nota: Antes de aplicar los cambios, debe reiniciar QGIS.

Marcando la casilla o Habilitar personalizacion es el primer paso en el camino a personalizar QGIS. Esto activa
la barra de herramientas y el panel de widget desde el cual puede desmarcar y asi deshabilitar algunos elementos de
GUL

El elemento configurable puede ser:
¢ un Menu o alguno de sus submends de la ref:label_menubar
¢ un Panel entero (ver Paneles y Barras de Herramientas)
* la Barra de Estado descrita en Barra de Estado o algunos de sus elementos
* una Barra de Herramientas: la barra entera o alguno de sus iconos

* 0 alg’un widget de algin didlogo en QGIS: etiqueta, botén, combobox. ..

%3
Con h Cambie a los widgets de captura en la aplicaci6n principal 'ryede hacer click en un elemento en la interfaz QGIS que desea
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Interface Customization E3

NBEHAF

v| Enable customization

2 label

Object name

* |V

-

-

Menus
v| mLayerMenu
v “ mActionLabeling
v mviewMenu
* | menuDecorations
¥| = mActionDecorationCopyright
v| T mActionDecorationTitle
* |v| mToolbarMenu
¥ mActionToggleLabelToolBar
StatusBar
v| mRotationLabel
Toolbars
v| mLabelToolBar
¥\ “ mActionChangelLabelProperties
V| %, mActionDiagramProperties
v “ mActionLabeling
v| “5 mActionMovelabel
“s mActionPinLabels
“& mActionRotateLabel
“ mactionshowHideLabels
“4 mactionshowPinnedLabels
“ maActionShowUnplacedLabels

v
v
v
v

v

* V| Widgets

-

@Help

| Nneshank

M Reset

Label

Layer

Labeling

View

Decorations
Copyright Label...
Title Label...
Toolbars

Label Toolbar

Label Toolbar

Change Label

Diagram Options

Labeling

Move Label and Diagram

Pin/Unpin Labels and Diagrams
Rotate Label

show/Hide Labels and Diagrams
Highlight Pinned Labels and Diagrams
show Unplaced Labels

-

# Cancel

«/ Apply

Figura 9.26: El didlogo de Personalizacion
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ocultar y QGIS desmarca automaticamente la entrada correspondiente en el cuadro de didlogo Personalizacién. Tam-
bién puede usar el cuadro Buscar para buscar elementos por su nombre o etiqueta.

Una vez que haya establecido su configuracion, click Aplicar o OK to para validar sus cambos. Esta configuracion se
conviertird en la utilizada por defecto por QGIS en el préximo inicio.

. . . . o 4 Guard hi
Las modificaciones también se pueden guardar en un archivo .ini usando el botdn =i Huardaraarchvo Hetg eg

un modo manejable para compartir una interfaz comitin de QGIS entre multiples usaruios. Solo haga click en
Cargar desde archivo jegde e] ordenador de destino con el objetivo de importar el archivo . ini. También puedes ejecutar
command line tools 'y guarde varias configuraciones para diferentes casos de uso también.

Truco: Restaurar facilmente el QGIS predefinido

La configuracién inicial de QGIS GUI puede ser reestablecida por uno de los siguientes métodos:

¢ desmarcando la opcién Cf Habilitar personalizacion en el didlogo Personalizacion o haga click en el botén
Check All

* presionando el botén Resetear en el marco QSettings en el mend Ajustes [7] Opciones, pestafa Sistema
* iniciar QGIS en un simbolo del sistema con la siguiente linea de comando qgis —--nocustomization

* estableciendo a falso el valor de la variable Ul [7] Personalizacién [7] Habilitado en el ment Ajustes [7] Opciones,
pestafia Avanzado (ver warning).

En la mayoria de los casos, debe reiniciar QGIS para que se aplique el cambio.

9.5 Atajos de teclado

QGIS proporciona atajos de teclado predeterminados para muchas funciones. Puedes encontrarlos en la seccién Barra
de Menii. Ademas, la opcién de mena Configuracion ->'lkeyboardShortcuts| :menuselection: “Atajos de teclado... le
permite cambiar los atajos de teclado predeterminados y agregar otros nuevos a las funciones de QGIS.

La configuracion es muy simple. Use el cuadro de bisqueda en la parte superior del cuadro de didlogo para encontrar
una accion en particular, seleccidnela de la lista y haga click en:

* Cambio y presione la nueva combinacién que quiera asignar como nuevo atajo
e Establecer ninguno para limpiar cualquier atajo asignado

* o Establecer Predeterminado para hacer una copia de seguridad del acceso directo a su valor original y prede-
terminado.

Proceda como se indica arriba para cualquier otra herramienta que desee personalizar. Una vez que haya terminado
su configuracion, simplemente Cerrar el didlogo para aplicar sus cambios. También puede Guardar los cambios como
un archivo . XML y Cargarlos en otra instalaciéon QGIS.

9.6 Ejecutando QGIS con ajustes avanzados

9.6.1 La linea de comandos y variables de entorno

Podemos ver que launching QGIS se realiza como para cualquier aplicacion en su sistema operativo. QGIS proporciona
opciones de linea de comando para casos de uso més avanzados (en algunos casos, puede usar una variable de entorno
en lugar de la opcién de linea de comando). Para obtener una lista de las opciones, ingrese qgis -—-helpenla
linea de comando, que devuelve:
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Keyboard Shortcuts

|new & |

Action

| New

., New 3D Map View

| New Blank Project

- New Map View
I} New Print Layout...
) New Report...

/. New Shapefile Layer...
¥; New Spatial Bookmark...
#7 New SpatialLite Layer...

® New Temporary Scrakch Layer...
NMew Vecltor Layer...

W7 New Virtual Layer...
r

' change || SetNone |

. Load... | Save... || @Help | . % cClose |

Figura 9.27: Defina las opciones de atajos
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QGIS is a user friendly Open Source Geographic Information System.
Usage: /usr/bin/ggis.bin [OPTION] [FILE]
OPTION:
[-—version] display version information and exit
[-—-snapshot filename] emit snapshot of loaded datasets to given file
[--width width] width of snapshot to emit
[-—height height] height of snapshot to emit
[--lang language] use language for interface text (changes existing.
—override)
[-—project projectfile] load the given QGIS project
—-—extent xmin, ymin, xmax, ymax] set initial map extent
—-nologo] hide splash screen
——noversioncheck] don't check for new version of QGIS at startup
——-noplugins] don't restore plugins on startup
—-nocustomization] don't apply GUI customization
——-customizationfile path] use the given ini file as GUI customization
[-—globalsettingsfile path] use the given ini file as Global Settings.
— (defaults)
[-—authdbdirectory path] use the given directory for authentication.
—database

[
[
[
[
[
[

[-—code path] run the given python file on load

[-—defaultui] start by resetting user ui settings to default
[--~hide-browser] hide the browser widget

[-—dxf-export filename.dxf] emit dxf output of loaded datasets to.

—given file
[-—-dxf-extent xmin,ymin,xmax, ymax] set extent to export to dxf
[-—dxf-symbology-mode none|symbollayer|feature] symbology mode for dxf.

—output

[--dxf-scale-denom scale] scale for dxf output

[-—dxf-encoding encoding] encoding to use for dxf output

[-—dxf-map-theme maptheme] map theme to use for dxf output

[-—take—-screenshots output_path] take screen shots for the user.
—documentation

[-—-screenshots-categories categories] specify the categories of.
—screenshot to be used (see QgsAppScreenShots::Categories).

[--profile name] load a named profile from the user's profiles.
—folder.

[-—profiles—-path path] path to store user profile folders. Will create_
—profiles inside a {path}\profiles folder

[--version-migration] force the settings migration from older version if.
—found
[-—openclprogramfolder] path to the folder containing the sources.
—for OpenCL programs.
[-—help] this text
[——] treat all following arguments as FILEs
FILE:

Files specified on the command line can include rasters,
vectors, and QGIS project files (.ggs and .qggz) :
1. Rasters - supported formats include GeoTiff, DEM
and others supported by GDAL
2. Vectors - supported formats include ESRI Shapefiles
and others supported by OGR and PostgreSQL layers using
the PostGIS extension

Truco: Ejemplo usando argumentos de linea de comando

Puede iniciar QGIS especificando uno o més archivos de datos en la linea de comando. Por ejemplo, suponiendo
que estds en el directorio gqgis_sample_data, puede iniciar QGIS con una capa vectorial y un archivo raster
configurado para cargar al inicio utilizando el siguiente comando: gqgis ./raster/landcover.img ./
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gml/lakes.gml

——version

Esta opcién devuelve informacion de la version de QGIS

——-snapshot

Esta opcién le permite crear una instantdnea en formato PNG desde la vista actual. Esto resulta ttil cuando tiene
muchos proyectos y desea generar instantdneas a partir de sus datos, o cuando necesita crear instantdneas del mismo
proyecto con datos actualizados.

Actudlmente, genera un archivo PNG con 800x600pixels. El tamafio puede ser ajustado usando los argumentos ——
widthy —-height. El nombre de archivo puede ser afiadido despues de ——snapshot. Por Ejemplo:

ggis —-snapshot my_image.png —--width 1000 —--height 600 --project my_project.qggs

—--width

Esta opcion devuelve la anchura de la captura de imagen a emitir (usado con ——snapshot).

——height

Esta opcion devuelve la altura de la captura de imagen a emitir (usado con ——snapshot).

—-lang

Segtn su entorno local, QGIS selecciona la localizacién correcta. Si desea cambiar su idioma, puede especificar un
codigo de idioma. Por ejemplo, ggis —-lang it comienza QGIS en localizacién italiana.

——project
También es posible iniciar QGIS con un archivo de proyecto existente. Simplemente agregue la opcién de linea de

comando ——project seguido del nombre de su proyecto y QGIS se abrird con todas las capas en el archivo dado
cargado.

——extent

Para comenzar con una extension de mapa especifica, use esta opcion. Debe agregar el cuadro delimitador de su
extension en el siguiente orden, separado por una coma:

——extent xmin,ymin, xmax, ymax

Esta opcién probablemente tenga mds sentido cuando se combina con la opcién ——proyecto para abrir un proyecto
especifico en la medida deseada.
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——nologo

Esta opcion oculta la pantalla de inicio cuando inicia QGIS.

——noversioncheck

Saltar la bisqueda de una nueva version de QGIS al arrancar.

——-noplugins

Si tiene problemas al iniciar con complementos, puede evitar cargarlos al inicio con esta opcién. Todavia estaran
disponibles desde el Administrador de complementos después.

——nocustomization

Usando esta opcién, cualquier GUI customization existente no serd aplicada al arrancar. Esto significa que cualquier
botén oculto, elemento de ment, barra de herramientas, etc., aparecera en el inicio de QGIS. Este no es un cambio
permanente. La personalizacién se aplicard nuevamente si QGIS se inicia sin esta opcion.

Esta opcidn es til para permitir temporalmente el acceso a herramientas que se han eliminado mediante personali-
zacion.

——customizationfile

Con esta opcion, puede definir un archivo de personalizacién de la interfaz de usuario, que se utilizara al inicio.

——globalsettingsfile

Con esta opcion, puede especificar la ruta para un archivo de Configuracion global (. ini), también conocido como
Configuracién predeterminada. La configuracién en el archivo especificado reemplaza los valores predeterminados en
linea originales, pero la configuracién de los perfiles de usuario se establecerd por encima de ellos. La configuracién
global predeterminada se encuentra en your_QGIS_PKG_path/resources/qggis_global_settings.
ini.

Actualmente, no hay forma de especificar un archivo para escribir la configuracion; por lo tanto, puede crear una
copia de un archivo de configuracion original, cambiarle el nombre y adaptarlo.

Estableciendo la ruta de archivo qgis_global_setting.ini auna carpeta compartida de red, permite que un
administrador del sistema cambie la configuracién global y los valores predeterminados en varias maquinas editando
solo un archivo.

La variable de entorno equivalente es QGIS_GLOBAL_SETTINGS_FILE.
——authdbdirectory

Esta opcidn es similara ——globalsettingsfile, pero define laruta al directorio donde se almacenard y cargara
la base de datos de autenticacion.
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——code

Esta opcion se puede utilizar para ejecutar un archivo de Python determinado directamente después de que QGIS se
haya iniciado.

Por ejemplo, cuando tienes un nombre de archivo de Python 1oad_alaska.py con el siguiente contenido:

from ggis.utils import iface

raster_file = "/home/gisadmin/Documents/ggis_sample_data/raster/landcover.img"
layer_name = "Alaska"

iface.addRasterLayer (raster_file, layer_name)

Suponiendo que se encuentre en el directorio donde se encuentra el archivo 1load_alaska . py, puede iniciar QGIS,
cargar el archivo raster landcover . img y asignar a la capa el nombre “Alaska” con el siguiente comando:

qgis —--code load_alaska.py

——defaultui

Al cargar, restablecer permanentemente la interfaz de usuario (IU) a la configuracién predeterminada. Esta op-
cién restaurard la visibilidad, posicién y tamaiio de los paneles y barras de herramientas. A menos que se cambie
nuevamente, la configuracién predeterminada de la IU se usard en las siguientes sesiones.

Note que esta opcion no tiene ningin efecto en GUI customization. Los elementos ocultos por la personalizacién del
GUI (p.gj. 1a barra de estado) permaneceran oculros incluso usando la opcién ——defaultui. Ver ademds la opcién
——nocustomization.

——hide-browser

Al cargar, oculta el panel Navegador de la IU. El panel se puede habilitar haciendo click derecho en un espacio en las
barras de herramientas o usando Ver -> Paneles ( :menuselection:” Ajustes -> Paneles™ en Linux KDE).

A menos que se vuelva a habilitar, el panel del navegador permanecera oculto en las siguientes sesiones.

——dxf-*

Estas opciones se pueden usar para exportar un proyecto QGIS a un archivo DXF. Hay varias opciones disponibles:
e —dxf-export: el nombre de archivo DXF al que exportar las capas;
o —dxf-extent: 1a extension del archivo DXF final,

o —dxf-symbology-mode: Aqui se pueden usar varios valores: none (sin simbologia), symbolla-
yer' " (simbologia de capa de simbolo), ' feature (simbologia de entidad);

o —dxf-scale-denom: el denominador de escala de la simbologia;
* —dxf-encoding: el codificado del archivo;

o —dxf-map-theme: elegir un map theme del drbol de configuracién de la capa.
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——take—-screenshots

Toma capturas de pantalla para la documentacién del usuario. Se puede usar junto con ——screenshots—
categories para filtrar qué categorias/secciones de las capturas de pantalla de la documentacién se deben crear
(ver QgsAppScreenShots::Categories).

—-profile

Carga QGIS utilizando un perfil especifico de la carpeta de perfil del usuario. A menos que se modifique, el perfil
seleccionado se usara en las siguientes sesiones de QGIS.

—-profiles-path

Con esta opcidn, puede elegir una ruta para cargar y guardar los perfiles (configuracion del usuario). Crea perfiles
dentro de una carpeta {path}\profiles, que incluye configuraciones, complementos instalados, modelos de
procesamiento y scripts, etc.

Esta opcion le permite, por ejemplo, llevar todos sus complementos y configuraciones en una unidad flash o, por
ejemplo, compartir la configuracion entre diferentes computadoras utilizando un servicio de intercambio de archivos.

La variable de entorno equivalente es QGIS_CUSTOM_CONFIG_PATH.

—--version-migration

Si se encuentran configuraciones de una version anterior (por ejemplo, la carpeta . ggis2 de QGIS 2.18), esta opcién
las importard al perfil QGIS predeterminado.

——openclprogramfolder

Con esta opcion, puede especificar una ruta alternativa para sus programas OpenCL. Esto es titil para los desarrolla-
dores mientras prueban nuevas versiones de los programas sin necesidad de reemplazar las existentes.

La variable de entorno equivalente es QGIS_OPENCL_PROGRAM_FOLDER.

9.6.2 Implementar QGIS dentro de una organizacion

Si necesita implementar QGIS dentro de una organizacién con un archivo de configuracién personalizado, primero
debe copiar/pegar el contenido del archivo de configuracion predeterminado ubicado en your_QGIS_PKG_path/
resources/qgis_global_settings.ini. Este archivo ya contiene algunas secciones predeterminadas
identificadas por un bloque que comienza con []. Recomendamos que mantenga estos valores predeterminados
y que agregue sus propias secciones al final del archivo. Si una seccion estd duplicada en el archivo, QGIS tomar4 la
ultima de arriba a abajo.

Puede cambiar allowVersionCheck=false para deshabilitar la comprobacién de versién de QGIS.

Si no desea mostrar la ventana de migracién después de una nueva instalacién, necesita la siguiente seccion:

[migration]
fileVersion=2
settings=true

Si desea agregar una variable personalizada en el &mbito global:

[variables]
organisation="Your organization"

9.6. Ejecutando QGIS con ajustes avanzados 105




QGIS 3.10 User Guide

Para descubrir las posibilidades del archivo de configuracién INT, le sugerimos que configure la configuracién que
desea en QGIS Desktop y luego la busque en su archivo INI ubicado en su perfil utilizando un editor de texto.
Se pueden establecer muchas configuraciones utilizando el archivo INI, como WMS/WMTS, conexiones PostGIS,
configuraciones de proxy, mapas ...

Finalmente, debe establecer la variable de entorno =~ QGIS_GLOBAL_SETTINGS_FILE “” en la ruta de su archivo
personalizado.

Ademads, también puede implementar archivos como macros de Python, paletas de colores, plantillas de disefio,
plantillas de proyectos ... en el directorio del sistema QGIS o en el perfil de usuario QGIS.

¢ Las plantillas de disefio deben implementarse en el directorio composer_templates.
* Las plantillas de proyecto deben implementarse en el directorio project_templates.

» Las macros de Python personalizadas deben implementarse en el directorio python.
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Trabajar con Proyecciones

Un Sistema de Referencia de Coordenadas, o CRS, es un método para asociar coordenadas numéricas con una po-
sicién en la superficie de la Tierra. QGIS tiene soporte para aproximadamente 7,000 CRS estandar, j cada uno con
diferentes casos de uso, pros y contras! Elegir un sistema de referencia apropiado para sus proyectos y datos de QGIS
puede ser una tarea compleja, pero afortunadamente QGIS le ayuda a guiarse a través de esta eleccion y hace que
trabajar con diferentes CRS sea lo més transparente y preciso posible.

10.1 Vista general de la ayuda de proyeccion

QGIS tiene soporte para aproximadamente 7,000 CRS conocidos. Estos CRS estdndar se basan en los definidos por
el Grupo Europeo de Busqueda de Petréleo (EPSG) y el Institut Geographique National de France (IGNF), y estan
disponibles en QGIS a través de la biblioteca de proyeccién subyacente «Proj». Cominmente, estas proyecciones
estandar se identifican mediante el uso de una autoridad: combinacién de cédigo, donde la autoridad es un nombre
de organizacién como «EPSG» o «IGNF», y el cddigo es un niimero tinico asociado con un CRS especifico. Por
ejemplo, el CRS de latitud/longitud WGS 84 comiin se conoce por el identificador EPSG: 4326,y el CRS estdndar
de mapeo web es EPSG:3857.

Los CRS personalizados creados por el usuario se almacenan en una base de datos de CRS de usuario. Consulte la
seccion Sistema de referencia de coordenadas personalizada para obtener informacién sobre como administrar sus
sistemas de referencia de coordenadas personalizados.

10.2 Sistemas de Coordenadas de Capas

Para proyectar correctamente los datos en un CRS objetivo especifico, sus datos deben contener informacién sobre
su sistema de referencia de coordenadas o deberd asignar manualmente el CRS correcto a la capa. Para las capas
PostGIS, QGIS usa el identificador de referencia espacial que se especific6 cuando se cred esa capa PostGIS. Para los
datos respaldados por OGR o GDAL, QGIS se basa en la presencia de un medio reconocido para especificar el CRS.
Por ejemplo, para el formato Shapefile, este es un archivo que contiene un texto conocido de la representacion ESRI
(WKT) del CRS de las capas. Este archivo de proyeccion tiene el mismo nombre base que el archivo . shp y una
extension . prj. Por ejemplo, alaska . shp tendria un archivo de proyeccion correspondiente llamado alaska.
prj.

Cada vez que se carga una capa en QGIS, QGIS intenta determinar automdticamente el CRS correcto para esa capa.
En algunos casos esto no es posible, p.ej. cuando se ha proporcionado una capa sin retener esta informacién. Puede
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configurar el comportamiento de QGIS siempre que no pueda determinar automaticamente el CRS correcto para una
capa:

1. Abra Ajustes [ ™ Opciones... [] CRS

Options | CRS B

¥ CRS for Projects

S
\, General When a new project is created
‘7{:\\ System e/ Use CRS from first layer added
% CRS Use a default CRS | EPSG:4326 - WGS 84 - ||&
E Data Sources ¥ CRS for Layers
Q,/ Rendering Default CRS for layers EPSG:4326 - WGS 84 - ||

When a new layer is created, or when a layer is loaded that has no CRS
Canvas & Legend
e Leave as an unknown CRS (take no action)

.'! D Prompt for CRS
% Colors Use project CRS
(/] Digitizing Use default layer CRS

a Layouts ¥ Default Datum Transformations

h’ GDAL V| Ask For datum transformation if several are available

Variables Enter default datum transformations which will be used in any newly created project
g | | =

Source CRS Source Datum Transform Destination CRS Destination Datum Transform

Authentication

-{:}- Processing

Planimetric measurements

@Help % cancel
Figura 10.1: La pestafia CRS en el Didlogo de Opciones de QGIS

2. En el grupo CRS para capas, configure la accién a realizar cuando se crea una nueva capa, o cuando se carga
una capa que no tiene CRS. Uno de:

2 Dejar como CRS desconocido (no tomar medidas): no se solicitara que seleccione un CRS cuando se
cargue una capa sin CRS, lo que aplazara la eleccién de CRS a un momento posterior. Conveniente al

cargar muchas capas a la vez. Tales capas seran identificables en el panel Capas por el icono ? al lado
de ellos. También estaran sin referencia, con las coordenadas de la capa tratadas como valores puramente
numéricos, no terrestres, es decir, el mismo comportamiento que tienen todas las capas cuando a project
is set to have no CRS.

e i Solicitar CRS: le pedird que seleccione manualmente el CRS. Seleccionar la opcidn correcta es crucial,
ya que una eleccion incorrecta colocara su capa en la posicién incorrecta en la superficie de la Tierra. En
ocasiones, los metadatos que se acompailan describirdn el CRS correcto para una capa; en otros casos,
debera comunicarse con el autor original de los datos para determinar el CRS correcto que se utilizara.

e 4 Usar CRS del proyecto
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e . Use el CRS de capa predeterminado, como se establece en CRS predeterminado para el cuadro com-
binado de capas anterior

Truco: Para asignar el mismo CRS a varias capas que no tienen crs o tienen una incorrecta en una operacion:
1. Seleccione las capas en el panel Layers

2. Presiona Ctr1+Shift+C. También puede hacer clic derecho sobre una de las capas seleccionadas o ir a
Capa -> Establecer CRS de capa(s)

3. Encuentre y selecciones el CRS correcto a usar

4. Y presione OK. Puede confirmar que se ha configurado correctamente en la pestafia Fuente del cuadro de
didlogo de propiedades de las capas.

Tenga en cuenta que cambiar el CRS en esta configuracion no altera la fuente de datos subyacente de ninguna manera,
sino que simplemente cambia la forma en que QGIS interpreta las coordenadas sin formato de la capa en el proyecto
QGIS actual.

10.3 Sistema de Coordenadas de Referencia del Proyecto

Cada proyecto en QGIS también tiene un Sistema de referencia de coordenadas asociado. El CRS del proyecto
determina cémo se proyectan los datos desde coordenadas fundamentales en bruto al plano del mapa representado
dentro de su lienzo del mapa en QGIS.

QGIS admite la transformacién CRS «sobre la marcha» para datos raster y vectoriales. Esto significa que, indepen-
dientemente del CRS subyacente de capas de mapas particulares en su proyecto, siempre se transformaran automa-
ticamente en el CRS comun definido para su proyecto. Detras de escena, QGIS reproyecta de forma transparente
todas las capas contenidas en su proyecto en el CRS del proyecto, de modo que todas se representardn en la posicién
correcta entre si.

Es importante hacer una elecciéon adecuada de CRS para sus proyectos QGIS. Elegir un CRS inapropiado puede hacer
que sus mapas se vean distorsionados y reflejen mal los tamafios relativos reales y las posiciones de las caracteristicas.
Por lo general, mientras se trabaja en dreas geograficas mas pequeiias, habrd una serie de CRS estdndar utilizados
dentro de un pais o drea administrativa en particular. Es importante investigar qué CRS son opciones apropiadas o
estandar para el drea que estd mapeando, y asegurarse de que su proyecto QGIS siga estos estandares.

De manera predeterminada, QGIS comienza cada nuevo proyecto utilizando una proyeccion global predeterminada.
Este CRS predeterminado es EPSG: 4326 (también conocido como «WGS 84»), y es un sistema de referencia
global basado en latitud/longitud. Este CRS predeterminado se puede cambiar a través de la configuracion CRS para
Nuevos Proyectos en la pestafia CRS en :menuselection: Ajustes -> N Opciones ... (Ver figura_proyeccion_opciones).
Hay una opcién para configurar automéaticamente el CRS del proyecto para que coincida con el CRS de la primera
capa cargada en un nuevo proyecto, o también puede seleccionar un CRS predeterminado diferente para usar en todos
los proyectos recién creados. Esta opcién se guardard para su uso en sesiones posteriores de QGIS.

El CRS del proyecto también se puede configurar a través de la pestaiia: guilabel: CRS del cuadro de didlogo :menu-
selection:” Proyecto -> Propiedades ... . También se mostrara en la esquina inferior derecha de la barra de estado de
QGIS.

Las opciones disponibles son:

. Sin proyeccion (o proyeccion desconocida/no terrestre): al marcar esta configuracion se deshabilitarda TODO
el manejo de la proyeccién dentro del proyecto QGIS, lo que hara que todas las capas y coordenadas del mapa
se traten como simples coordenadas cartesianas 2D, sin relacion con las posiciones en la superficie de la tierra.
Se puede usar para adivinar un CRS de capa (en funcién de sus coordenadas sin formato o cuando se usa
QGIS para usos que no son de la Tierra, como mapas de juegos de rol, mapas de construcciéon o material
microscopico. En este caso:

— No se realiza ninguna reproyeccién mientras se procesan las capas: las entidades solo se dibujan utilizando
sus coordenadas sin formato.
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Project Properties | CRS

) . General

Project Coordinate Reference System (CRS)

No projection (or unknown/non-Earth projection)

!k Metadata Filter [ Q ]

Recently used coordinate reference systems

, Coordinate Reference System Authority ID
% Default styles WGS 84 EPSG:4326
WGS 72 EPSG:4322
B8 Data sources Africa_albers_Equal_Area_Conic EPSG:102022
RGF93 / Lambert-93 EPSG:2154
EE Rrelations WGS 84 / Pseudo-Mercator EPSG:3857
q »
Variables )
Coordinate reference systems of the world Hide deprecated CRSs
{;‘..G, Macros Coordinate Reference System Authority ID =
v @ Geographic Coordinate Systems
& qais server AGD66 EPSG:4202
AGDB4 EPSG:4203
ATF (Paris) EPSG:4901
ATSTT EPSG:4122 -
q »
WGS 84
Extent
-180.00, -20.00, 180.00, 90.00
Proja

+proj=longlat +datum=WGS584 +no_defs

¥ Datum Transformations
v
|| =]

Source CRS Source Datum Transform Destination CRS Destination Datum Transform

| @telp | | Apply || ®¥cancel || Jok |

Figura 10.2: Didlogo de Propiedades del proyecto
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— El elipsoide estd bloqueado y forzado a Ninguno / Planimétrico.

— Las unidades de distancia y area, y la visualizacién de coordenadas estan bloqueadas y forzadas a «unida-
des desconocidas»; Todas las mediciones se realizan en unidades de mapa desconocidas y no es posible
la conversion.

* o un sistema de referencia de coordenadas existente que puede ser geogrdfico, proyectado o definido por el
usuario. Se muestra una vista previa de la extension de CRS en la tierra para ayudarlo a seleccionar la adecuada.
Las capas agregadas al proyecto se traducen sobre la marcha a este CRS para superponerlas independientemente
de su CRS original. El uso de unidades y la configuracién de elipsoide estan disponibles y tienen sentido y puede
realizar los célculos en consecuencia.

Cada vez que seleccione un nuevo CRS para su proyecto QGIS, las unidades de medida se cambiardn automaticamente
en la pestafia General del didlogo Propiedades del proyecto ( :menuselection:” Proyecto -> Propiedades ... ) para que
coincida con el CRS seleccionado. Por ejemplo, algunos CRS definen sus coordenadas en pies en lugar de metros,
por lo que establecer su proyecto QGIS en uno de estos CRS también configurard su proyecto para medir usando pies
de forma predeterminada.

Truco: Estableciendo el CRS del proyecto de una capa

Puede asignar un CRS al proyecto usando el CRS de una capa:
1. En el panel Capas, haga click-derecho en la capa de la que quiera tomar el CRS
2. Seleccione Establecer CRS del proyecto desde capa.

El CRS del proyecto se redefine utilizando el CRS de la capa. La extension del lienzo del mapa, la visualizacién de
las coordenadas se actualizan en consecuencia y todas las capas del proyecto se traducen sobre la marcha al nuevo
CRS del proyecto.

10.4 Selector del Sistema de Coordenadas de Referencia

Este cuadro de didlogo le ayuda a asignar un Sistema de referencia de coordenadas a un proyecto o una capa, siempre
que haya un conjunto de bases de datos de proyeccion. Los elementos en el didlogo son:

o ** Filter**: si conoce el c6digo EPSG, el identificador o el nombre de un Sistema de referencia de coordenadas,
puede usar la funcién de bisqueda para encontrarlo. Ingrese el cédigo EPSG, el identificador o el nombre.

* Recently used coordinate reference systems: Si tiene ciertos CRS que utiliza con frecuencia en su trabajo
SIG diario, estos se mostrardn en esta lista. Haga click en uno de estos elementos para seleccionar el CRS
asociado.

* Coordinate reference systems of the world: Esta es una lista de todos los CRS compatibles con QGIS,
incluidos los sistemas de referencia de coordenadas geogréficas, proyectadas y personalizadas. Para definir
un CRS, seleccidnelo de la lista expandiendo el nodo apropiado y seleccionando el CRS. El CRS activo esta
preseleccionado.

* PROJ text: Esta es la cadena CRS utilizada por el motor de proyeccién PROJ. Este texto es de solo lectura y
se proporciona con fines informativos.

El selector CRS también muestra una vista previa aproximada del drea geografica para la cual un CRS seleccionado
es valido para su uso. Muchos CRS estan disefiados solo para su uso en dreas geograficas pequefias, y no debe usarlos
fuera del drea para la que fueron disefiados. El mapa de vista previa sombrea un drea aproximada de uso cada vez que
se selecciona un CRS de la lista. Ademads, este mapa de vista previa también muestra un indicador de la extensién
actual del mapa del lienzo principal.

10.4. Selector del Sistema de Coordenadas de Referencia 111



QGIS 3.10 User Guide

10.5 Sistema de referencia de coordenadas personalizada

Si QGIS no provee el sistema de referencia por coordenadas que necesita, puede definir un CRS predeterminado.

Feaae
Para definir un CRS, elegir “°J Custom CRS... del ment Ajustes. CRSs personalizados se almacenan en su base de
datos de usuario Iqgl. A mas del CRS personalizado, esta base de datos también contiene sus separadores espaciales

y otros datos personalizados.

Definir un SRC personalizado en QGIS requiere una buena comprensién de la biblioteca de proyeccion PROJ. Para
comenzar, consulte a «Cartographic Projection Procedures for the UNIX Environment - A User’s Manual» por Gerald
I. Evenden, U.S. Geological Survey Open-File Report 90-284, 1990 (disponible en https://pubs.usgs.gov/of/1990/
0f90-284/0fr90-284.pdf).

Este manual describe el uso de pro7j y las utilidades de linea de comandos relacionadas. Los pardmetros cartogréficos
utilizados con proj se describen en el manual del usuario y son los mismos que los utilizados por QGIS.

El didlogo Definicion del Sistema de Referencia de Coordenadas personalizada sélo necesita dos pardmetros para
definir un usuario de SRC:

1. Un nombre descriptivo

2. Los pardmetros cartograficos en formato PROJ o WKT

Para crear un nuevo CRS, haga clic en el botén ':II'I-II:I Agregar nuevo CRS | ingrese un nombre descriptivo, seleccione el
formato y los pardmetros CRS.

Click Validate para probar si la definiciéon de CRS es una definicién de proyeccion aceptable.

Puede probar sus pardmetros de CRS para ver si dan buenos resultados. Para hacer esto, ingrese los valores conocidos
de latitud y longitud de WGS 84 en Norte y Este, respectivamente. Haga clic en Calcular y compare los resultados
con los valores conocidos en su sistema de referencia de coordenadas.

10.5.1 Integrar una transformacion NTv2 en QGIS

Para integrar un archivo de transformaciéon NTv2 en QGIS, necesita un paso mas:

1. Coloque el archivo NTv2 (.gsb) en la carpeta CRS/Proj que usa QGIS (p. Ej. C:\0SGeo4W64\share\
proj para usuarios de windows)

2. Agregue nadgrids (" +nadgrids=nameofthefile.gsb””) a la definicion del Proj en el campo Parametros del De-
finicion de sistema de referencia de coordenadas personalizado ( :menuselection:” Ajustes - -> Proyecciones
personalizadas ... *).

10.6 Transformaciones de Datum

En QGIS, la transformaciéon CRS “sobre la marcha” estd habilitada de forma predeterminada, lo que significa que
cada vez que utiliza capas con diferentes sistemas de coordenadas, QGIS las reproyecta de forma transparente al
proyecto CRS. jPara algunos CRS, hay una serie de posibles transformaciones disponibles para reproyectar al CRS
del proyecto!

Por defecto, QGIS intentara usar la transformacién mas precisa disponible. Sin embargo, en algunos casos esto puede
no ser posible, p. siempre que se requieran archivos de soporte adicionales para usar una transformacién. Siempre
que esté disponible una transformacién més precisa, pero que no se pueda utilizar actualmente, QGIS mostrard un
mensaje informativo de advertencia que le informara sobre la transformacién més precisa y como habilitarla en su
sistema. Por lo general, esto requiere la descarga de un paquete externo de archivos de soporte de transformacion, y
extraerlos a la carpeta proj en su carpeta QGIS user profile.

Si lo desea, QGIS también puede solicitarle que se realicen multiples transformaciones posibles entre dos CRS, y le
permite hacer una seleccion informada de cudl es la transformacién mds apropiada para usar con sus datos.
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Custom Coordinate Reference System Definition

|w| Define

You can define your own custom Coordinate Reference System (CRS) here. The definition must
conform to a WKT or Proj string format for specifying a CRS.

Mame Parameters Bk
=
MName WGS585UTM 29 N
Format Proj String -
+proj=utm +zone=29 +datum=WG584 +units=m +no_defs B Validate
Parameters
w Test

Use the text boxes below to test the CRS definition you are creating. Enter a coordinate where
both the lat/long and the transformed result are known (for example by reading off a map).
Then press the calculate button to see if the CRS definition you are creating is accurate.

Geographic / WG584 Destination CRS
Morth |38.4 4250293, 2132
East |-9.45 460706,6723
Calculate
HiHelp " OK | ® cancel

Figura 10.3: Didlogo SRC Personalizado

Figura 10.4: Estableciendo una transformacién NTv2
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Esta personalizacion se realiza en Configuracion -> XN Opciones ->ment de pestaiia CRS en el grupo Transformaciones
de datos predeterminadas:

* usando g Solicite la transformacion de datos si hay varios disponibles: cuando exista mas de una transforma-
cién de referencia apropiada para una combinacién de CRS de origen/destino, se abrird automaticamente un
cuadro de didlogo que solicitard a los usuarios que elijan cudl de estas transformaciones de referencia utilizara
para el proyecto. Si la casilla de verificacion :guilabel:"Hacer predeterminado” estd marcada al seleccionar
una transformacion de este cuadro de didlogo, entonces la opcién se recuerda y se aplica automdticamente a
cualquier proyecto QGIS recién creado.

* 0 definir una lista de transformaciones de datos apropiadas para usar como valores predeterminados al cargar
una capa en un proyecto o volver a proyectar una capa.

Utilice el I:II-:II-I:I para abrir el cuadro de didlogo :guilabel:Seleccionar transformaciones de datos”. Luego:

1. Elija el CRS Origen de la capa, utilizando el menti desplegable o . Seleccionar el widget CRS
2. Proporcione el CRS Destino de la misma manera.

3. En la tabla se mostrara una lista de las transformaciones disponibles de origen a destino. Al hacer click
en una fila, se muestran detalles sobre la configuracién aplicada y la precisién correspondiente de la
transformacion.

En algunos casos, una transformacion puede no estar disponible para su uso en su sistema. En este caso,
la transformacién atin se mostrara en esta lista pero no serd seleccionable.

4. Encuentre su transformacion preferida, selecciénela y haga click OK.

Se agrega una fila a la tabla debajo de Transformaciones de referencia predeterminadas con informacién
sobre CRS Origen y :guilabel: CRS Destino, asi como las transformaciones de referencia ( Transformacion
de referencia de origen'y Transformacion Datum Destino) que se utilizard para transformar entre los CRS.

A partir de ahora, QGIS utiliza automaticamente las transformaciones de referencia seleccionadas para una

mayor transformacion entre estos dos CRS hasta que lo elimine (EI) de la lista 0 cambie la entrada (¥ )en
la lista.

Select Datum Transformations -

Multiple operations are possible For converting coordinates between these two Coordinate Reference
Systems. Please select the appropriate conversion operation, given the desired area of use, origins of your
data, and any other constraints which may alter the "fit For purpose" For particular transformation operations.

Source CRS EPSG:2964 - NAD27 [ Alaska Albers - ||
Destination CRS  EPSG:32632 - WGS 84 / UTM zone 32N - ||
Source Transform Destination Transform =

p¥l +towgs84=-32.3841,180.409,120.844,-2.15459,-0.149878,0.574291,8.10492

23| +towgs84=-2,124.7,196

So

urce CRS: NAD27

Destination CRS: WGS 84

Remarks: Derived at stations in the provinces of Colén,
Panama, Coclé, Veraguas, Herrera, Los Santos y Chiriqui.
Standard deviation 0.871m in north and 0.531m in east.

Scope: Accuracy 1m.

@Help ¥ cancel

Hide deprecated transformations

¥
e
©
-~

Figura 10.5: Seleccionar una transformacion de referencia predeterminada preferida
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Transformaciones de referencia establecidas en la pestafia Configuracion -> lopciones| Opciones -> CRS sera heredada
por todos los nuevos proyectos QGIS creados en el sistema. Ademds, un proyecto en particular puede tener su propio
conjunto especifico de transformaciones especificadas a través de la pestafia: guilabel: CRS del didlogo: guilabel:®
Propiedades del proyecto™ ( Proyecto -> Propiedade:s ...). Esta configuracion se aplica solo al proyecto actual.
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Herramientas generales

11.1 Ayuda de contexto

Siempre que necesite ayuda sobre un tema especifico, puede acceder a la pagina correspondiente en el Manual del
usuario actual a través del botén Ayuda disponible en la mayoria de los cuadros de didlogo — tenga en cuenta que
los complementos de terceros pueden apuntar a paginas web dedicadas.

11.2 Paneles

Por defecto, QGIS proporciona muchos paneles para trabajar. Algunos de estos paneles se describen a continuacion,
mientras que otros se pueden encontrar en diferentes partes del documento. Una lista completa de paneles predeter-
minados proporcionados por QGIS est4 disponible a través de View [7] Panels [ menu and mentioned at Paneles.

11.2.1 Panel de capas

El panel Capas (también llamada ™ leyenda del mapa “”’) enumera todas las capas del proyecto y le ayuda a administrar
su visibilidad. Puede mostrarlo u ocultarlo presionando Ct r1+1. Se puede seleccionar una capa y arrastrarla hacia
arriba o hacia abajo en la leyenda para cambiar el orden Z. El orden Z significa que las capas enumeradas mds cerca
de la parte superior de la leyenda se dibujan sobre las capas enumeradas mds abajo en la leyenda.

Nota: El comportamiento de ordenamiento Z puede ser anulado por el Layer Order panel.

En la parte superior del panel Capas, una barra de herramientas le permite:

. (\,'/ Open the layer styling dock (F7): activa y desactiva el panel de estilo de capa.

i

° ] Afiadir nuevo grupo
o @ Administrar Temas de Mapa. oontrolar la visibilidad de las capas y organizarlas en diferentes temas de mapa.

. ? Filtrar leyenda por Contenido de Mapa. g4]0 |as capas que estdn visibles y cuyas entidades se cruzan con el lienzo del

mapa actual tienen su estilo representado en el panel de capas. De lo contrario, se aplica un simbolo NULL
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genérico a la capa. Basado en la simbologia de capa, esta es una manera conveniente de identificar qué tipo de
entidades y de qué capas cubren su drea de interés.

. EL_J Filtrar Leyenda por Expresion: aplica una expresion para eliminar estilos del 4rbol de capas seleccionado que no

tienen ninguna entidad que satisfaga la condicién. Esto se puede usar para resaltar entidades que estdn dentro
de un drea/entidad dada de otra capa. En la lista desplegable, puede editar y borrar la expresién actualmente
aplicada.

o [ ExpanairTodo o I compsar oo capas y Grupo en el panel de capas.

. Q Borrar Capa/Grupo 5 -tyalmente seleccionada.

Layers Panel & =
« [ &, T ! [FI S !

Figura 11.1: Barra de herramientas de capa en panel de capas

Nota: Herramientas para Administrar el panel de Capas estdn también disponibles para elementos de mapa y leyenda
en el disefiador de impresion..

Configurando temas de mapa

El bot6n desplegable @~ Administrar Temas de Mapa 44 acceso a convenientes atajos para manipular la visibilidad de las
capas en el panel Capas:

b

-
e " Mostrar todas las capas

o ™= Ocultar todas las capas

o " Mostrar Capas Seleccionadas

o "= Ocultar Capas Seleccionadas

= Ocultar Capas Deseleccionadas

Mis alld del simple control de la visibilidad de la capa, el mend ®~ :sup:” Administrar temas de mapa” le permite
configurar Temas de mapa en la leyenda y cambiar de un tema de mapa a otro. Un tema de mapa es una instantanea
de la leyenda del mapa actual que registra:

* las capas establecidas como visibles en el panel :guilabel:”Capas”
* y para cada capa visible:
— la referencia al style aplicado a la capa

— las clases visibles del estilo, p.ej. los elementos de la capa marcada en el Panel de Capas. Esto aplica a
symbologies otra que no sea la representacién de un solo simbolo

— el estado colapsado/expandido de los nodos de capa y los grupos que se encuentran dentro
Para crear un tema de mapa:
1. Marca una capa que quiera mostrar
2. Configure las propiedades de capa (simbologia, diagrama, etiquetas...) como siempre

3. Expanda el meni Estilo [7] al fondo y haga click en Afiadir... para almacenar los ajustes como a new style
embedded in the project
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Nota: Un tema de mapa no recuerda los detalles actuales de las propiedades: solo se guarda una referencia al
nombre del estilo, por lo que cada vez que aplica modificaciones a la capa mientras este estilo estd habilitado
(por ejemplo, cambie la representacion de la simbologia), el tema del mapa se actualiza con nueva informacion.

4. Repetir los pasos previos como sea necesario para las otras capas
5. si es aplicable, expanda o colapse grupos o nodos de la capa visible en el panel Capas
6. Click en el boton @~ Administrar Temas de Mapa ey 15 parte superior del panel, y Afiadir Tema...
7. Introduzca el nombre del tema del mapa y haga click en :guilabel:"OK”
El nuevo tema se listard en la parte inferior del menu desplegable .

Puede crear tantos temas de mapas como necesite: siempre que la combinacion actual en la leyenda del mapa (capas
visibles, su estilo activo, los nodos de la leyenda del mapa) no coincida con ningin contenido existente del tema
del mapa como se definié anteriormente, haga clic en Agregar tema ... ‘para crear un nuevo tema de mapa, o usar
:menuselection: Reemplazar tema -> para actualizar un tema de mapa. Utilice el boton :menuselection: Eliminar tema
actual para eliminar el tema activo.

Los temas de mapas son ttiles para cambiar rdpidamente entre diferentes combinaciones preconfiguradas: seleccione
un tema de mapa en la lista para restaurar su combinacion. Todos los temas configurados también son accesibles
en el disefio de impresion, lo que le permite crear diferentes elementos de mapa basados en temas especificos e
independientes de la representacion del lienzo principal actual (consulte Map item layers).

Repaso del menu contextual del panel de Capas

En la parte inferior de la barra de herramientas, el componente principal del panel Capas es el vector de listado
de cuadros o capas réster agregadas al proyecto, opcionalmente organizadas en grupos. Dependiendo del elemento
seleccionado en el panel, un click derecho muestra un conjunto dedicado de opciones que se presentan a continuacion.

Opcién Capa vectorial | Capa Raster | Grupo

. A

Ty
9‘ * Zoom a Capa/Grupo

i)
9‘ ~ Zoom a Seleccion
oo
< Mostrar en Resumen

Mostrar Recuento de Entidades

Copiar Capa/Grupo

LRI AR

|

Renombrar Capa/Grupo

f4)
,L?-’ Zoom a la Resolucion Nativa (100%)

e e &

Estrechar usando la extension actual

L

i Actualizar Capa SQL...

ﬂﬂ Anadir Grupo oA

E Duplicar Capa

|1 Borrar Capa/Grupo...

Sacar del Grupo

Mover hasta el tope

Marcar y todos sus padres

Grupo Seleccionado

==
Abrir tabla de atributos

LR
LR R
L

Continta en la pagina siguiente
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Tabla 11.1 - proviene de la pagina anterior
Opcidn Capa vectorial | Capa Réaster | Grupo

L

o L.
¥ Conmutar edicion

;,# Ediciones actuales 7]
Filtrar...
Establecer la Visibilidad de la Capa...

Zoom a Escala Visible

Set CRS [7]

2] Set Layer/Group CRS...

2] Set Project CRS from Layer
Establecer Grupo de Datos WMS...

AR
DR

—! Grupo Mutuamente Exclusivo

Marcar y todos sus hijos (Ctrl-click)

Desmarcar y todos sus hijos (Ctrl-click)

Hacer Permanente
Export 7]

2] Save As...

[/ Save Features As...

] KR8 8§

LR

] Save Selected Features As...

P Save As Layer Definition File...
P Save As QGIS Layer Style File...
Estilos [7]

] Copy Style

[7] Paste Style

PlAdd...

2] Rename Current...

[ Editar simbolo...

] Copiar Simbolo

7] Pegar Simbolo

LR

N g 88

L

Propiedades...

Tabla: Menti contextual de los elementos del panel de Capas

Para las capas vectoriales de GRASS, # Toggleediting g eqtg disponible. Ver la seccion Digitalizar y editar una capa
vectorial GRASS para informacién de la edicioén de capas vectoriales de GRASS.
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Interactuar con grupos y capas
Capas en la ventana de leyenda se pueden organizar en grupos. Hay dos modos diferentes para hacer esto:
1. Presione el icono L@ para afiadir un nuevo grupo. Escriba un nombre para el grupo y presione Enter. Ahora

haga click en una capa existente y arrastrela al grupo.

2. Seleccione algunas capas, haga click derecho en la ventana de la leyenda y elija Grupo seleccionado. Las capas
seleccionadas se colocardn automdticamente en un nuevo grupo.

Para mover una capa fuera de un grupo, arrastrela o haga click derecho sobre ella y elija Mover fuera del grupo: la
capa se mueve del grupo y se coloca encima de ella. Los grupos también se pueden anidar dentro de otros grupos. Si
una capa se coloca en un grupo anidado, Mover fuera del grupo movera la capa fuera de todos los grupos anidados.

Para mover un grupo o capa a la parte superior del panel de capas, arrastrelo a la parte superior o elija Mover hacia
arriba. Si usa esta opcién en una capa anidada en un grupo, la capa se mueve a la parte superior de su grupo actual.

La casilla de verificacién para un un grupo mostrard u ocultard las capas marcadas en el grupo con un click. Con
Ctrl presionado, la casilla de verificacion activard o desactivard todas las capas en el grupo y sus subgrupos..

Ctrl-click en una capa marcada/desmarcada desmarcard/marcard la capa y todos sus padres.

Habilitar la opcién Grupo mutuamente exclusivo significa que puede hacer que un grupo tenga solo una capa visible
al mismo tiempo. Siempre que una capa dentro del grupo sea visible, las demds se alternardn como no visibles.

Es posible seleccionar més de una capa o grupo al mismo tiempo manteniendo presionada la tecla Ct r1 mientras
hace click en capas adicionales. Luego puede mover todas las capas seleccionadas a un nuevo grupo al mismo tiempo.

También puede eliminar més de una capa o grupo a la vez seleccionando varios elementos con la tecla Ct r1 y luego
presionando Ctrl + D: todas las capas o grupos seleccionados se eliminaran de la lista de capas.

Mas informacion de capas y grupos usando el icono indicador

En algunas circunstancias, aparecen iconos junto a la capa o grupo en el panel Capas para proporcionar mas infor-
macion sobre la capa/grupo. Estos simbolos son:

. para indicar que la capa estd en modo edicién y puede modificar los datos
. ;’;’ para indicar que la capa que se estd editando tiene algunos cambios sin guardar

. 'ﬁ_-l’" para indicar a filter aplicado a la capa. Despldcese sobre el icono para ver la expresion del filtro y haga
doble click para actualizar la configuracién

* (@3 para identificar en embedded group or layer y la ruta a su archivo de proyecto original

o L5 para identificar una capa cuyo origen de datos no estaba disponible al abrir el archivo del proyecto. Haga
clic en el icono para actualizar la ruta de origen.

. ﬂ:::] para recordarle que la capa es un temporary scratch layer 'y su contenido se descartard cuando cierre este
proyecto. Para evitar la pérdida de datos y hacer que la capa sea permanente, haga click en el icono para
almacenar la capa en cualquiera de los formatos vectoriales OGR compatibles con QGIS.

. ? para identificar una capa que no tiene un CRS o es desconocido
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Editando el estilo de capa vectorial
Desde el panel Capas, tiene accesos directos para cambiar la representacion de la capa de forma rdpida y sencilla.
Haga click derecho en una capa vectorial y seleccione Estilos -> en la lista para:

* ver los styles actualmente aplicado a la capa. Si definié muchos estilos para la capa, puede cambiar de uno a
otro y la representacion de su capa se actualizard automdticamente en el lienzo del mapa.

* copiar parte o todo el estilo actual, y cuando sea aplicable, pegar un estilo copiado desde otra capa

Truco: Compartir agilmente un estilo de capa

Desde el ment contextual, copie el estilo de una capa y péguelo en un grupo o una seleccién de capas: el estilo
se aplica a todas las capas que son del mismo tipo (vector/raster) que la capa original y, para el vector capas,
tienen el mismo tipo de geometria (punto, linea o poligono).

 renombre el estilo actual, agregue un nuevo estilo (que en realidad es una copia del actual) o elimine el estilo
actual (cuando haya varios estilos disponibles).

Nota: La opciones previas también estdn disponibles para capas raster o de malla.

e actualiza el color del simbolo usando una Rueda de Color. Para mayor comodidad, los colores usados recien-
temente también estan disponibles en la parte inferior de la rueda de colores.

* Editar Simbolo...: abre el didlogo Selector de Simbolo y cambia el simbolo de la entidad (simbolo, tamafio,
color...).

Al usar un tipo de simbologia de clasificacién (basada en categorias, graduada o basada en reglas), las opciones de
nivel de simbolo mencionadas anteriormente estdn disponibles en el menti contextual de entrada de clase. También se

. g TN - et

proporcionan las entradas b’” Alternar elementos, ~ Mostrar todos los elementosy "= Ocultar todos los elementos
para cambiar la visibilidad de todas las clases de entidades. Estos evitan tener que (des)marcar los elementos uno por
uno.

Truco: Al hacer doble click en una entrada de hoja de clase, también se abre el cuadro de didlogo Selector de simbolo.

11.2.2 Panel de Estilizado de Capa

El panel Estilizado de capa (también habilitado con Ctrl + 3) es un acceso directo a algunas de las funciona-
lidades del didlogo Propiedades de capa. Proporciona una manera rdpida y facil de definir la representacion y el
comportamiento de una capa, y visualizar sus efectos sin tener que abrir el cuadro de didlogo de propiedades de capa.

Ademas de evitar el cuadro de didlogo de propiedades de capa de bloqueo (0 «modal»), el panel de estilo de capa
también evita saturar la pantalla con cuadros de didlogo y contiene la mayoria de las funciones de estilo (selector
de color, propiedades de efectos, edicion de reglas, sustitucién de etiquetas ...): por ejemplo, al hacer click en los
botones de color dentro del panel de estilo de capa, se abre el cuadro de didlogo selector de color dentro del panel de
estilo de capa en lugar de hacerlo como un cuadro de didlogo separado.

Desde una lista desplegable de capas actuales en el panel de capas, seleccione un elemento y:

 Establecer capa raster ‘Q"/ Simbologia, - Transparencia y '“ propiedades del histograma. Estas opciones
son las mismas que en Dialogo de Propiedades Rdster.

* Establecer capa vectorial ‘Q"'/ Simbologia, @ Vista 3Dy letiquetadol propiedades de Efiquetas. Estas op-
ciones son las mismas que en EI Dialogo de las Propiedades del Vector.
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'l
¢ Administre los estilos asociados en =1 Administrador de Estilo (mas detalles en Administrando Estilos Perso-

nalizados ).

» Verla @ Historial de los cambios que aplicé al estilo de capa en el proyecto actual: por lo tanto, puede cancelar
o restaurar a cualquier estado selecciondndolo en la lista y haciendo click en :guilabel:” Aplicar".

Otra caracteristica poderosa de este panel es la casilla de verificaiéon oA Actualizacion en vivo. Tiquelo para representar
sus cambios inmediatamente en el lienzo del mapa: ya no necesita hacer click en el botén Aplicar.

Truco: Agregar pestaiias personalizadas al panel Estilo de capa

Usando PyQGIS, puede establecer nuevas pestafias para administrar las propiedades de capa en el Panel de disefio
de capas. Ver https://nathanw.net/2016/06/29/qgis-style-dock-part-2-plugin-panels/ para un ejemplo.

11.2.3 Panel de orden de capa

Por defecto, las capas que se muestran en el lienzo del mapa QGIS se dibujan siguiendo su orden en el panel Capas:
cuanto mas alta sea una capa en el panel, mds alta (por lo tanto, mds visible) estara en la vista del mapa .

Puede definir un orden de dibujo para las capas independientemente del orden en el panel de capas con el panel Orden

de Capa habilitado en el menu Ver -> Paneles -> "o con :kbd: Ctrl + 9°. Marque o Controla el orden de representacion
debajo de la lista de capas y reorganiza las capas en el panel como quieras. Este orden se convierte en el aplicado al
lienzo del mapa. Por ejemplo, en figure_layer_order, puede ver que las entidades de aeropuertos se muestran
sobre el poligono alaska a pesar de la colocacion respectiva de esas capas en el panel Capas.

Desmarcando i Controlar orden de representacion volvera al comportamiento predeterminado.

11.2.4 Panel de informacién general

El panel Vision general (:kbd:'Ctrl+8) muestra un mapa con la extensién completa de la vista de algunas de las capas.
El mapa de la vision general se llena de capas con la opcidon Mostrar en vista general del ment Capa o en el mend
contextual de capa. Dentro de la vista, un rectdngulo rojo muestra la extension actual del lienzo del mapa, lo que
le ayuda a determinar rdpidamente qué 4drea del mapa completo estd viendo actualmente. Si hace click y arrastra el
rectangulo rojo en el marco general, la extension de la vista del mapa principal se actualizard en consecuencia.

Tenga en cuenta que las etiquetas no se representan en la vista general del mapa, incluso si las capas utilizadas en la
vista general del mapa se han configurado para el etiquetado.

11.2.5 Panel de mensajes de registro

Al cargar o procesar algunas operaciones, puede rastrear y seguir mensajes que aparecen en diferentes pestafias

usando el Q Panel de Mensajes de Registro. Se puede activar utilizando el icono mas a la derecha en la barra de
estado inferior.
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Layer Styling £
-/ rivers - |
& | = single symbol - |
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| <. Topology -
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Layers Panel

« @ ® TV & & DO

v [ [ Boundaries Group
& regions
& alaska

v [ A water Group
] rivers
& — majrivers
& | lakes
[ Il swamp

v @ @ group
& - popp
& airports

=

o

Layer Order Panel

Layers Panel | Browser Panel

& airports
& popp
[] storagep
[ rivers
& regions
& lakes

@ =

@ control rendering order

Figura 11.3: Definir un orden de capas independiente de la leyenda.

11.2.6 Panel de deshacer/rehacer

Para cada capa que se estd editando, el panel Deshacer/Rehacer (Ctrl + 5) muestra la lista de acciones realizadas,

lo que le permite deshacer rapidamente un conjunto de acciones seleccionando la accién mencionada anteriormente.
Mas detalles en Undo and Redo edits.

11.2.7 Panel de resumen estadistico

El panel Estadisticas (Ct r 1+6) proporciona informacién resumida sobre cualquier capa vectorial. Este panel le per-

mite seleccionar:

¢ La capa vectorial en la que calcular las estadisticas

¢ la columna a usar, o una 8 expression

* las estadisticas a devolver usando el botén desplegable en la parte inferior derecha del cuadro de didlogo.
Dependiendo del tipo de campo (o valores de expresion), las estadisticas disponibles son:

11.2. Paneles
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Estadisticas Cadena | Entero | Coma flotante | Fecha
Contar o o o #
Contar valores distintos o o
Contar valores faltantes o i
Suma

Media i

Desviacion estandar

Desviacion estandar en ejemplo

Valor minimo

LR
LR

Valor maximo

Rango

Minoria

Mayoria

Variedad

Primer cuartil

Tercer cuartil

LR AR R
AR ARCTRC AR R R
L

Rango intercuartil

Longitud minima

LR

Longitud maxima

Tabla: Estadistica disponible para cada tipo de campo

El resumen estadistico puede ser:

¢ devuelto para toda la capa o Cf solo entidades seleccionadas

|
« recalculado utilizando el botén M cuando cambia la fuente de datos subyacente (por ejemplo, caracteristicas
/ campos nuevos o eliminados, modificacién de atributos)

. copiado al portapapeles y pegado como una tabla en otra aplicacién

11.3 Anidar proyectos

A veces, le gustaria mantener algunas capas en diferentes proyectos, pero con el mismo estilo. Puede crear un default
style para estas capas o incrustarlas desde otro proyecto para ahorrar tiempo y esfuerzo.

Incrustar capas y grupos de un proyecto existente tiene algunas ventajas sobre el estilo:
* Todo tipo de capas (vectoriales o raster, local o en linea...) pueden ser afiadidos

¢ Al obtener grupos y capas, puede mantener la misma estructura de arbol de las capas de «fondo» en sus
diferentes proyectos

 Si bien las capas incrustadas son editables, no puede cambiar sus propiedades, como simbologia, etiquetas,
formularios, valores predeterminados y acciones, lo que garantiza la coherencia entre los proyectos.

* Modifique los elementos en el proyecto original y los cambios se propagan a todos los demds proyectos.
Si desea incrustar contenido de otros archivos de proyecto en su proyecto, seleccione Capal?l Incrustar Capas y Grupos:

1. Click el botén ... para buscar un proyecto: puede ver el contenido del proyecto (ver figure_embed_dialog)
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Statistics Panel
[ 2" airports
1.2 ELEV
Statistic value < Count
Count 76 v Sum
sum 22758 v Mean
v Median
Mean 299.447
v Stdev (pop)
Median 109.5 v St dev (sample)
st dev (pop) 408.874 v Minimum
stdev (sample)  411.591 SR
v Range
Minimum 9
Maximum 1569 ~ Majority
Range 1560 v Variety
L v Q1
Minority 24 v Q3
Majority 18 v IQR
\fariahe 7 v Missing (null) values

] selected Features only

&

Figura 11.4: Mostrar estadistica en un campo
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2. Mantenga pulsado Ctrl (o X Cmd) y haga clic en las capas y grupos que desea recuperar
3. Haga clic en Aceptar.

Las capas y grupos seleccionados se incrustan en el panel Capas y se muestran en el lienzo del mapa. Un icono
se agrega al lado de su nombre para reconocimiento y al pasar el cursor sobre él se muestra una herramienta de
informacién con la ruta original del archivo del proyecto.

(<] Select layers and groups to embed

Project file [qgis_sample_datafprojectsfrelations.qgsl]

airports
regions

Cancel | NOK |

Figura 11.5: Seleccionar capas y grupos para empotrar

Al igual que cualquier otra capa, una capa incrustada se puede eliminar del proyecto haciendo clic derecho en la capa

y haciendo clic en [d Borrar

Truco: Cambiar la representacién de una capa incrustada

No es posible cambiar la representacion de una capa incrustada, a menos que realice los cambios en el archivo original
del proyecto. Sin embargo, al hacer clic con el botén derecho en una capa y seleccionar:guilabel:Duplicar crea una
capa con todas las funciones y que no depende del proyecto original. Luego puede eliminar con seguridad la capa
vinculada.

11.4 Trabajando con el lienzo del mapa

11.4.1 Renderizado

De forma predeterminada, QGIS representa todas las capas visibles cada vez que se actualiza el lienzo del mapa. Los
eventos que desencadenan una actualizacién del lienzo del mapa incluyen:

¢ afiadiendo una capa

* enfocando o ampliando

¢ redimensionando la ventana QGIS

» cambiando la visibilidad de la capa o capas

QGIS le permite controlar el proceso de representacion de varias maneras.

Renderizado dependiente de la escala

La representacion dependiente de la escala le permite especificar las escalas minimas y mdximas en las que una capa
(réster o vector) serd visible. Para configurar la representacion dependiente de la escala, abra el didlogo Propieda-

des haciendo doble click en la capa en la leyenda. En la pestafia Representacion, marque A Escala de visibilidad
dependiente e ingrese los valores de escala Minimo (exclusivo) y Mdximo (inclusive).

También puede activar la visibilidad dependiente de la escala en una capa desde el panel Capas. Haga click derecho
en la capa y en el ment contextual, seleccione Establecer visibilidad de escala de capa.
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El botén I3 Esablecer en 1a excalaactual det ienzo le permite usar la escala actual del lienzo del mapa como limite de la
visibilidad del rango.

Nota: Cuando una capa no se representa en el lienzo del mapa porque la escala del mapa esté fuera de su rango de
escala de visibilidad, la capa aparece atenuada en el panel Capas y aparece una nueva opciéon Zoom a Escala Visible
aparece en el menu contextual de la capa. Seleccionelo y el mapa se acerca a la escala de visibilidad mas cercana de
la capa.

Controlar el renderizado del mapa

La representacion del mapa se puede controlar de varias maneras, como se describe a continuacion.
Suspender el renderizado

Para suspender la representacion, haga clic en la casilla oA Renderizar en la esquina inferior derecha de la barra de

estado. Cuando oA Renderizar “no estd marcado, QGIS no vuelve a dibujar el lienzo en respuesta a ninguno de los
eventos descritos en la seccion :ref:'redraw_events. Entre los ejemplos de cudndo es posible que desee suspender la
representacion se incluyen:

* afladiendo muchas capas y simbolizdndolas antes del dibujo
« afiadiendo una o mas capas grandes y establecer la dependencia de escala antes de dibujar
¢ Agregar una o mds capas grandes y hacer zoom a una vista especifica antes de dibujar

* Cualquier combinacién de las anteriores

Marcar la casilla g Renderizar habilita el renderizado y origina un refresco inmediato del lienzo del mapa.

Configurar la opcioén de afiadir una capa

Puede establecer una opcién para cargar siempre nuevas capas sin dibujarlas. Esto significa que la capa se agregara
al mapa, pero su casilla de verificacién de visibilidad en la leyenda estard desmarcada de manera predeterminada.
Para configurar esta opcion, elija la opcién de mend Configuracion -> Opciones y haga click en la pestafia :guila-

bel:” Representacion™. Desmarque i Por defecto deben mostrarse nuevas capas agregadas al mapa. Cualquier capa
agregada posteriormente al mapa estard desactivada(invisible) de forma predeterminada.

Detener el renderizado

Para detener el dibujo del mapa, presione la tecla Esc. Esto detendrd la actualizacién del lienzo del mapa y dejara
el mapa parcialmente dibujado. Puede tomar un poco de tiempo entre presionar Esc para que el dibujo del mapa se
detenga.
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Influir en la calidad del renderizado

QGIS tiene una opcidn para influir en la calidad de representacién del mapa. Elija la opcién de ment Configuracion

-> Opciones, haga click en la pestafia :guilabel:” Representacién” y seleccione o deseleccione oA :guilabel: Hacer que
las lineas parezcan menos irregulares a expensas de algiin rendimiento de dibujo.

Acelerar renderizado

Hay algunos ajustes que le permiten mejorar la velocidad de presentacion. Abrir el didlogo de las opciones de QGIS
usando Configuraciénl?] Opciones, ir a la pestafia guilabel:Representacion y seleccionar o deseleccionar las siguientes
casillas de verificacion:

oA Utilice el almacenamiento en caché de procesamiento siempre que sea posible para acelerar los redibujos.

. & Renderice capas en paralelo utilizando muchos niicleos de CPU y luego configurar el i niicleos para usar
Max.

* El mapa se muestra en segundo plano en una imagen separada y cada Cf Intervalo de actualizacion del mapa,
el contenido de esta imagen (fuera de pantalla) se tomara para actualizar la representacion de la pantalla visible.
Sin embargo, si el renderizado termina mds rapido que esta duracion, se mostrard instantineamente.

e Con i :guilabel:"Habilitar la simplificacion de funciones de forma predeterminada para las capas recién
agregadas “, simplifica la geometria de las funciones (menos nodos) y, como resultado, se muestran mas rapi-
damente. Tenga en cuenta que esto puede causar inconsistencias de representacion.

11.4.2 Zoom y desplazamiento
QGIS proporciona herramientas para hacer zoom y desplazarse a su drea de interés.

I SN P
Ademas de usar los iconos {U :sup: desplazar 'y &'+’ acercar / 3= :sup:”alejar” en la barra de herramientas con el
ratén, también puede navegar con la rueda del ratén, la barra espaciadora y las teclas de flecha. Un Factor de zoom se
puede establecer en el mend :menuselection:” Configuracion -> lopciones| :menuselection: Opciones -> Herramientas
de mapa para definir el comportamiento de la escala al hacer zoom.

Con la rueda del raton

Puede presionar la rueda del mouse para desplazarse dentro de la ventana principal (en macOS, es posible que deba
mantener presionada la tecla cmd). Puede girar la rueda del raton para acercar y alejar el mapa; la posicion del cursor
del mouse serd el centro del drea de interés ampliada. Manteniendo presionado Ct r1 mientras se gira la rueda del
ratén se obtiene un zoom mas fino.

Con las teclas de flechas

Desplazar el mapa es posible con la teclas de flechas. Sitie el cursor del ratén dentro del drea del mapa, y haga click
en las teclas de flecha para desplazar arriba, abajo, izquierda y derecha.

También puede usar la barra espaciadora para provocar movimientos temporales del mouse para desplazar tempo-
ralmente el mapa. Las teclas PgUp y PgDown en su teclado hardn que la visualizaciéon del mapa se acerque o aleje
siguiendo el conjunto de factores de zoom. Al presionar Ctr1++ o0 Ctrl + - también se realiza un acercamien-
to/alejamiento inmediato en el lienzo del mapa.

Cuando ciertas herramientas del mapa estdn activas (Identificar, Medir...), puede realizar un zoom manteniendo
presionado Shift y arrastrando un rectdngulo en el mapa para hacer zoom en esa drea. Esto no estd habilitado para
las herramientas de seleccion (ya que usan Shi ft para agregar a la seleccién) o herramientas de edicion.
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11.4.3 Marcadores espaciales

Los marcadores espaciales le permiten «marcar» una ubicacion geografica y volver a ella mds tarde. De forma prede-
terminada, los marcadores se guardan en el perfil del usuario (como Marcadores de usuario), lo que significa que estan
disponibles en cualquier proyecto que el usuario abra. También se pueden guardar para un solo proyecto (llamado
Marcadores del proyecto) y almacenarse dentro del archivo del proyecto, lo que puede ser util si el proyecto se va a
compartir con otros usuarios.

Crear un marcador

Para crear un marcador:

1.

2.

7.
8.

Ampliar y desplazarse al drea de interés.

Seleccione la opcién de mend: menuselection: Ver -> w Nuevo Marcador Espacial..., presione Ctrl +

B o haga click derecho en la entrada Marcadores Espaciales en el panel Navegador y seleccione Nuevo
Marcador Espacial. Se abre el cuadro de didlogo Editor de marcadores.

Name  Swellendam
Group -
¥ Extent (current: map view)
North -4030139.5415
West |2274563.3752 East |2277361.3439

South |-4032646.4686

Calculate from Layer ~ Map Canvas Extent Draw on Canvas
CRS EPSG:3857 - WGS 84 / Pseudo-Mercator - ||
Saved in | User Bookmarks -

@Help % cancel || Plsave

Figura 11.6: El didlogo de editor de Marcadores

Introduzca un nombre descriptivo para el marcador
Introduzca o seleccione un nombre de grupo en el cudl almacenar los marcadores relacionados

Seleccione la extensién del drea que desea guardar, utilizando el selector de extension; la extension se puede
calcular a partir de una extensién de capa cargada, el lienzo del mapa actual o dibujada sobre el lienzo del mapa
actual.

Indique el CRS a usar para la extension
Seleccione si el marcador serd Guardado en Marcadores de usuario o Marcadores de proyecto

Presione Guardar para afiadir el marcador a la lista

Tenga en cuenta que puede tener multiples marcadores con el mismo nombre.
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Trabajar con marcadores

Para usar y administrar marcadores, puede usar el panel Marcadores espaciales o Navegador.

Seleccione Ver ->

Spatial Bookmarks Manager. Seleccione Ver ->

entrada

Mostrar Administrador de Marcadores Espaciales o presione Ctrl + 7 para abrir el panel

Marcadores Espaciales en el panel :guilabel:” Navegador™.

Puede realizar las siguientes tareas:

Mostrar marcadores o Ctrl + Shift + B para mostrar la

Tarea

Administrador de Marcador Espacial

Navegador

Zoom a Marcador

Doble-click en él, o seleccione el marcador

/ II\.'
y presione el botén &~ Zoom a marcador.

Doble-click en él, arrastrelo y suéltelo en el
lienzo del mapa, o haga click con el botén
derecho en el marcador y seleccione Zoom
a Marcador.

Borrar a Marca-
dor

Seleccione el marcador y haga click en el

-
botén W' Eliminar marcador. Confirma tu
eleccion.

Haga click derecho en el marcador y selec-
cione Eliminar marcador espacial. Confir-
ma tu eleccion.

Exportar marca-
dores a XML

Haga click en el botén Icompartirl Impor-

tar/Exportar Marcadores y seleccione m=a
Exportar. Todos los marcadores (usuario o
proyecto) se guardan en un archivo xml.

Seleccione una o mds carpetas (usuario o
proyecto) o subcarpetas (grupos), luego ha-

ga click derecho y seleccione e=a Exportar
marcadores espaciales .... El subconjunto
de marcadores seleccionado se guarda.

Importar marca-
dores de XML

Haga click en el botén Icompartir| Impor-

tar/Exportar marcadores y seleccione m=a
Importar. Todos los marcadores en el archi-
vo XML se importan como marcadores de
usuario.

Haga click con el botén derecho en la en-
trada Marcadores Espaciales o en una de
sus carpetas (usuario o proyecto) o subcar-
petas (grupos) para determinar dénde im-

¢

portar los marcadores, luego seleccione m=a
Importar marcadores espaciales. Si se reali-
za en la entrada Marcadores espaciales, 10s
marcadores se agregan a :guilabel:” Marca-
dores de usuario’.

Editar Marcador

Puede cambiar un marcador cambiando los
valores en la tabla. Puede editar el nombre,
el grupo, la extension y si estd almacenado
en el proyecto o no.

Haga click con el bot6n derecho en el mar-
cador deseado y seleccione Editar marca-
dor espacial .... Se abrird Editor de Marca-
dores, permitiéndole redefinir cada aspecto
del marcador como si lo estuviera creando
por primera vez.

También puede arrastrar y soltar el marca-
dor entre carpetas (usuario y proyecto) y
subcarpetas (grupos).

También puede hacer zoom a los marcadores escribiendo el nombre del marcador en el locator.
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11.4.4 Elementos decorativos

Las decoraciones incluyen Cuadricula, Etiqueta de titulo, Etiqueta de copyright, Imagen, Flecha norte, Barra de escala
y Extensiones de disefio. Se utilizan para “decorar” el mapa agregando elementos cartogréficos.

Cuadricula

E Cuadricula le permite agregar una malla de coordenadas y anotaciones de coordenadas al lienzo del mapa.

1. Seleccione la opcién mend Ver [2] Decoraciones [2] Cuadricula... para abrir el didlogo.

Grid Properties (]

v Enable Grid

Grid type Line -
Linesymbol (- --==--=<==scevccrnccnnnen=.. I
X 5000
Interval
Y 5000
X |0
Offset
Y 0

Update Interval / Offset from

Canvas Extents Active Raster Layer
v Draw Annoktation

Annotation direction | Horizontal and Vertical -

Annotation font Fonk W

1k

Distance to map frame | 1,00

Coordinate precision |0

@Help < Apply | % cancel «/ OK

Figura 11.7: El Didlogo Cuadricula

2. Marque oA Activar cuadricula y establecer definiciones de cuadricula de acuerdo con las capas cargadas en el

lienzo del mapa:

 El fipo de cuadricula: puede ser Linea o Marcador

El asociado Line symbol o marker symbol usado para representar las marcas de la cuadricula
El Intervalo X y :guilabel:” Intervalo Y™ entre las marcas de la cuadricula, en unidades de mapa

Una distancia Offset X y Offset Y de las marcas de cuadricula desde la esquina inferior izquierda del lienzo
del mapa, en unidades de mapa

Los pardmetros intervalo y offset pueden ser configurados en funcién de:

— Extension del Lienzo: genera una cuadricula con un intervalo que es aproximadamente 1/5 del ancho

— Resolucién de Capa Rdster Activa

3. Marque g Dibujar anotaciones para mostrar las coordenadas de las marcas de la cuadricula y establecer:

* La Direccion de Anotacion, p.ej. como las etiquetas se colocaria en relacién con su linea de cuadricula.
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— Horizontal o Vertical para todas las etiquetas
— Horizontal y Vertical, es decir, cada etiqueta es paralela a la marca de cuadricula a la que se refiere

— Direccion del limite, es decir, cada etiqueta sigue el limite del lienzo y es perpendicular a la marca
de cuadricula a la que se refiere

* La Fuente de anotacion usando el sistema operativo font selector widget

 El Distancia al marco del mapa, margen entre anotaciones y limites del lienzo del mapa. Conveniente
al exportar el lienzo del mapa, por ejemplo, a un formato de imagen o PDF, y evitar anotaciones en los
limites de «papel».

e La Precision de Coordinada

4. Click en Aplicar para verificar que se ve como se esperaba u OK si estd satisfecho.
Etiqueta de titulo

La -I_G :guilabel:"Etiqueta de titulo” le permite decorar su mapa con un Titulo.
Para afiadir una decoracién con Etiqueta de Titulo:

1. Seleccione la opcién de mend Ver [7] Decoraciones [7] Etiqueta de Titulo... para abrir el didlogo.

Title Label Decoration (<]

¥ Enable Title Label

Title label text

Airports in Alaska

Insert an EXPFESSiOI"I. .

Font Fonk M

Background bar color | ERRRRRRRRRERRRRRRRRNNS ~

Placement Top Center -
Margin from edge Horizontal |0 ~| Vertical | 2 < | Millimeters -
@Help « Apply || % Cancel

Figura 11.8: El Didlogo de Titulo de Decoracién

2. Asegtirese de que o Habilitar Etiqueta de Titulo estd marcada

3. Ingrese el texto del titulo que desea colocar en el mapa. Puede hacerlo dindmico utilizando el botén Insertar
una expresion.

4. Elija el: guilabel: Fuente para la etiqueta usando el font selector widget con acceso completo a las opciones de
QQGIS text formatting. Establezca rdpidamente el color y la opacidad de la fuente haciendo click en la flecha
negra a la derecha del cuadro combinado de fuentes.

5. Seleccione el color a aplicar al titulo Color de la barra de fondo.

6. Elija Colocacion de la etiqueta en el lienzo: las opciones son Arriba a la izquierda, Centro supe-
rior (predeterminado), :guilabel: Arriba a la derecha’, Abajo a la izquierda, :guilabel:” Centro inferior” y Abajo
a la derecha.

7. Refine la ubicacién del elemento estableciendo un horizontal y/o vertical Margen from Edge. Estos valores
pueden estar en Milimetros 6 Pixeles 6 configurarse como un ** Porcentaje ** del ancho o alto del lienzo del
mapa.
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8.

Click en Aplicar para verificar que se ve como se esperaba u OK si esta satisfecho.

Etiqueta de Derechos de Copia

& Etiqueta de Derechos de Copia se puede usar para ornamentar su mapa con una etiqueta Derechos de Copia.

Para afiadir este ornamento:

1.

Seleccione la opcién de ment Ver 2] Decoraciones [?] Etiqueta Derechos de Copia... para abrir el didlogo.

Copyright Label Decoration (]

v| Enable Copyright Label

Copyright label text
© Organisation 2018

Insert an Expression...

Font Font -
Placement Bottom right -
Margin from edge Horizontal |0 <| Vertical 0 < Millimeter ~
@Help « Apply || % cancel ' OK

Figura 11.9: El Didlogo de Ornamentacién de Derechos de Copia

Asegirese de que o Habilitar Etiqueta de Derechos de Copia esté marcada

Ingresar el texto de derechos de copia que desea colocar en el mapa. Puede hacerlo dindmico utilizando el
botédn Insertar una expresion.

Elija el: guilabel: Fuente para la etiqueta usando el font selector widget con acceso completo a las opciones de
QGIS fext formatting. Establezca rdpidamente el color y la opacidad de la fuente haciendo click en la flecha
negra a la derecha del cuadro combinado de fuentes.

Elija Colocacion de la etiqueta en el lienzo: las opciones son Arriba a la izquierda, Arriba al centro, Arriba a
la derecha, Abajo a la izquierda, Centro Abajo, y Derecha Abajo (predeterminado para la ornamentacién de
Derechos de Copia)

Refine la ubicacién del elemento estableciendo un horizontal y/o vertical Margen from Edge. Estos valores
pueden estar en Milimetros 6 Pixeles 6 configurarse como un ** Porcentaje ** del ancho o alto del lienzo del
mapa.

Click en Aplicar para verificar que se ve como se esperaba u OK si estd satisfecho.

Imagen Ornamental

2 Image le permite agregar una imagen (logotipo, leyenda, ..) en el lienzo del mapa.

Para afiadir una imagen:

1.

2.
3.

Seleccione la opcién del ment Ver [J] Decoraciones [2] Imagen... para abrir el didlogo.

Asegurese de que o Habilitar Imagen esté marcado
Seleccione una imagen de mapa de bits (e.g. png 6 jpg) 6 imagen SVG usando el botén ... Naveear

Si ha elegido un pardmetro SVG habilitado, también puede establecer un color Relleno o Trazo (contorno).
Para las imagenes de mapa de bits, la configuracion de color estd deshabilitada.

Establezca un Size de la imagen en mm. La anchura de la imagen seleccionada es usada para redimensionarla
al Size dado.
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- Image Decoration + X
v Enable Image b

Image path fimages/icons/qgis-icon-minimal-black.svg &
Color Al | N ~| sroke | -

’. Size 16.00 mm € |
Placement Top Left -
Margin from edge Horizontal | 20 & |5 Vertical | 20 @ |5 | Pixels -

@Help W * Cancel o OK

Figura 11.10: El Didlogo de Imagen Ornamental

6. Elija donde quiere ubicar la imagen en el lienzo del mapa con el cuadro combinado Ubicacion. La posicioén por
defecto es Top Left.

7. Establezca Horizontal y :guilabel:” Margen vertical desde el borde (lienzo )*. Estos valores se pueden establecer
en Milimetros, Pixeles o como Porcentaje del ancho o alto del lienzo del mapa.

8. Click en Aplicar para verificar que se acerca a lo esperado y pulse OK si esta satisfecho.

Flecha del Norte

ﬁb Flecha Norte le permite afiadir una flecha de norte en el lienzo del mapa.

Para afiadir una flecha norte:

1. Seleccione la opcién de mend Ver [2] Decoraciones [7] Flecah Norte... para abrir el didlogo.

North Arrow Decoration £

v| Enable north arrow

Color Fill B - Outline -

Size 16.00 mm a s

1 custom SVG
_*_ Angle v | Automatic
Placement Horizontal |0 +| Vertical |0 | Millimeter ~
Margin from edge Bottom left -

Help Apply Cancel 0K

Figura 11.11: El Didlogo Flecha Norte

2. Asegurese de que o Habilitar flecha norte estd marcada
3. Opcionalmente cambie el color y tamafio, o escoja un SVG personalizado

4. Opcionalmente cambie el dngulo o elija Automatico para dejar que QGIS determine la direccion
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5. Opcionalmente elija la ubicacién desde el cuadro combinado de Emplazamiento

6. Opcionalmente refina el emplazamiento de la flecha estableciendo un "Margen desde el borde (lien-
zo) horizontal y/o vertical. Estos valores pueden ser en Milimetros p Pixels o establecidos como un Por-
centaje de la anchura o altura del lienzo del mapa.

7. Click en Aplicar para verificar que se acerca a lo esperado y pulse OK si estd satisfecho.
Barra de escala

"8 Barra de Escala agrega una barra de escala simple al lienzo del mapa. Puede controlar el estilo y la ubicacion,
asi como el etiquetado de la barra.

QGIS solo admite la visualizacion de la escala en las mismas unidades que el marco del mapa. Entonces, si las unidades
del CRS de su proyecto son metros, no puede crear una barra de escala en pies. Del mismo modo, si estd utilizando
grados decimales, no puede crear una barra de escala para mostrar la distancia en metros.

Para afnadir una barra de escala:

1. Seleccione la opcién de mend Ver [7] Decoraciones [2] Barra de Escala... para abrir el didlogo

Scale Bar Decoration (]

v| Enable Scale Bar

Scale bar style Tick Down -
Color of bar Fill N - Outline M
Font of bar Font v
Size of bar 30 -

¥| Automatically snap to round number on resize

Placement Top left -
Margin from edge Horizontal |0 = Vertical |0 = | Millimeter -
©@Help « Apply | % cancel

Figura 11.12: El Didlogo Barra de Escala

2. Asegurese de que o Habilitar Barra de Escala estd marcada

3. Elija un estilo desde el cuadro combinado Estilo de Barra de Escala £

4. Seleccione el Color de la barra ’ eligiendo un color de relleno (predeterminado: negro) y
un color de contorno (predeterminado: blanco). El relleno y el contorno de la barra de escala pueden hacerse
opacos haciendo click en la flecha hacia abajo a la derecha de la entrada de color.

5. Seleccione la fuente para la barra de escala desde el cuadro combinado Font of bar ol
6. Establezca el tamafio Tamaiio de barra 1202

7. Optionalmente marque oA Ajustar automdticamente a un niimero redondo al redimensionar para mostrar va-
lores de facil lectura

8. Elija la ubicacién desde el cuadro combinado Emplazamiento =19
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9. Puede refinar la ubicacion del elemento configurando un “Margen desde el borde (lienzo) horizontal o vertical.
Estos valores pueden estar en Milimetros o Pixeles o configurarse como un Porcentaje del ancho o alto del
lienzo del mapa.

10. Click en Aplicar para verificar que se ve como se esperaba u OK si estd satisfecho.
Extension del disefio

£ Extensiones de diseiio agrega las extensiones de :ref:” map item(s) <layout_map_item>'en los disefios de impresién
al lienzo. Cuando estd habilitado, las extensiones de todos los elementos del mapa dentro de todos los disefios de
impresion se muestran usando un borde ligeramente punteado etiquetado con el nombre del disefio de impresion y el
elemento del mapa. Puede controlar el estilo y el etiquetado de las extensiones de disefio mostradas. Esta decoracién
es util cuando modifica la posicion de los elementos del mapa, como las etiquetas, y necesita saber la regién visible
real de los disefios de impresion.

Sights: Map 2

Sights: Map.1

Tivoli: Map 1,

Figura 11.13: Ejemplo de extensiones de disefio que se muestran en un proyecto QGIS con dos disefios de impresion.
El disefio de impresion llamado “Vistas” contiene dos elementos de mapa, mientras que el otro disefio de impresién
contiene un elemento de mapa.

Para afadir la extension(es) de disefio:

1. Seleccione Ver [7] Decoraciones [?] Extensiones de disefio para abrir el didlogo

2. Asegtirese de que o mostra extension disefio estd marcada.
3. Opcionalmente cambie el simbolo y etiquetado de las extensiones.

4. Click en Aplicar para verificar que se acerca a lo esperado y pulse OK si estd satisfecho.

Truco: Ajustes de Ornamentacion
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Layout Extents Properties .

v Show layout extents

symbol A

v Label extents | Font A

Help Apply Cancel OK

Figura 11.14: El didlogo de Extensién de Disefio

Cuando graba un archivo de proyecto de QGIS, algunos cambios que haya hecho a la Cuadricula, Flecha Norte,, Barra
de Escala,, Derechos de Copia y Extensiones de disefio serdn guardados en el proyecto y recuperados la préxima vez
que cargue el proyecto.

11.4.5 Herramientas de anotaciones

Las anotaciones son informacién afiadida la lienzo del mapa y mostradas dentro de un globo. Esta informacién puede
ser de diferentas tipos y las anotaciones son afiadidas usando las herramientas correspondientes en la :guilabel:"Barra
de Herramientas de Atributos':

T 3 .
. ’j Anotacion de Texto parg texto con formato personalizado

iy i . . .
o - Anotacion HTML nara ubicar el contenido en un archivo htm1l

. Anotacion SVG para afiadir un simbolo SVG

o [~ Anotacién de formulario. iti] hara mostrar los atributos de una capa vectorial en un archivo personalizado ui (ver
Jigura_anotacion_personalizada). Esto es similar a la custom attribute forms, pero se muestra en un elemento de
anotacién. Vea también este video https://www.youtube.com/watch?v=0pDBuSbQ02o0&feature=youtu.be&
t=2m25s de Tim Sutton para mas informacién.

Para agregar una anotacion, seleccione la herramienta correspondiente y haga clic en el lienzo del mapa. Se agrega
un globo vacio. Haga doble click en él y se abrird un cuadro de didlogo con varias opciones. Este didlogo es casi el
mismo para todos los tipos de anotaciones:

* En la parte superior, un selector de archivos para llenar con la ruta a un html, svg o ui dependiendo del
tipo de anotacioén. Para la anotacién de texto, puede ingresar su mensaje en un cuadro de texto y configurar su
representacion con las herramientas de fuente normales.

. & :guilabel: Posicién del mapa fija”: cuando no estd marcada, la ubicacién del globo se basa en una posicion
de la pantalla (en lugar del mapa), lo que significa que siempre se muestra independientemente de la extension
del lienzo del mapa.

¢ Capa vinculada: asocia la anotacién con una capa de mapa, haciéndola visible solo cuando esa capa es visible.

* Marcador de Mapa: using QGIS symbols, configura el simbolo para que se muestre en la posicién de anclaje del
globo (solo se muestra cuando la :guilabel:”Posicion del mapa fija” estd marcada).
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Form annotation

hanual,fa nnotation_form_example. ui”

& Fixed map position

Map marker

Frame width 1,00 -

\-
Background color v

-
Frame color B -

Delete

Region Information

Name Wade Hampton

Type |Census Area

kuk

WADE HAMPTON

-

QGIS rocks!

, BETHEL

. ® .

-

Figura 11.15: Formulario de anotaciones de QT Designer personalizado

* Estilo de Marco: establece el color de fondo del marco, la transparencia, el color del trazo o el ancho del globo

utilizando simbolos QGIS.

* Margenes de contenido: establece los margenes interiores del marco de anotacion.

Las anotaciones se pueden seleccionar cuando una herramienta de anotacién estd habilitada. Luego pueden mo-

verse por la posicién del mapa (arrastrando el marcador del mapa) o moviendo solo el globo. La herramienta q
Mover anotacion también le permite mover el globo en el lienzo del mapa.

Para eliminar una anotacion, selecciénela y presione el botén Del o Retroceso, o haga doble clic y presione el

botén Eliminar en el cuadro de didlogo de propiedades.

Nota: Sipresiona Ctrl + T mientras una herramienta Anotacion (anotaciéon de movimiento, anotacién de texto,
anotacion de formulario) esta activa, los estados de visibilidad de los elementos se invierten.

Truco: Disefio del mapa con anotaciones

Puede imprimir o exportar anotaciones con su mapa a varios formatos usando:

* las herramientas de exportacién del lienzo de mapa disponibles en el mentd Proyecto

e print layout, en cuyo caso debe verificar Dibujar elementos del lienzo del mapa en las propiedades del elemento

del mapa correspondiente
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Annotation Text '*'

Ubuntu ~/[11 |5/| B | T -

QGIS rocks)]

v Fixed map position

Linked layer -
Map marker L -
Frame style -

v Contents Margins

Top 0,00 mm
Left 0,00 mm
Right 0,00 mm

Bottom | 0,00 mm

@Help < Apply Delete % Cancel ' OK

Figura 11.16: Didlogo de texto de anotacién

11.4. Trabajando con el lienzo del mapa 141



QGIS 3.10 User Guide

11.4.6 Mediciones
Informacién general

QGIS proporciona cuatro maneras de medir geometrias:

[—
e Herramientas de medicion interactivas ™

e midiendo en la ﬁ Calculadora de campos

¢ mediciones derivadas en la herramienta: ref:identify

* la herramienta de andlisis vectorial: Vectorial [?] Herramientas de Geometria [7] Exportar/Afiadir Columnas de
Geometria

La medicion funciona dentro de los sistemas de coordenadas proyectadas (por ejemplo, UTM) y los datos no proyec-
tados. Las primeras tres herramientas de medicién se comportan igualmente con la configuracién global del proyecto:

¢ A diferencia de la mayoria de los otros SIG, la métrica de medicién predeterminada es elipsoidal, utilizando
el elipsoide definido en :menuselection: Proyecto -> Propiedades ... -> General. Esto es cierto tanto cuando se
definen sistemas de coordenadas geogréficas como proyectadas para el proyecto.

* Si desea calcular el drea proyectada/planimétrica o la distancia utilizando las matemadticas cartesianas, el elip-
soide de medicién debe establecerse en «Ninguno/Planimétrico» ( Proyecto -> Propiedades ... -> General). Sin
embargo, con un CRS geogréfico (es decir, no proyectado) definido para los datos y el proyecto, la medicién
del 4rea y la distancia sera elipsoidal.

Sin embargo, ni la herramienta de identificacién ni la calculadora de campo transformardn sus datos al CRS del
proyecto antes de medir. Si desea lograr esto, debe utilizar la herramienta de andlisis vectorial: Vector -> Herramientas
de geometria -> Agregar atributos de geometria .... Aqui, la medicién es planimétrica, a menos que elija la medicién
elipsoidal.

Medida de la longitud, las areas y los angulos de manera interactiva

—
Haga click en el icono ™ en la barra de herramientas Atributo para comenzar las mediciones. La flecha hacia abajo

o o .
cerca del icono cambia entre ™ longitud, ™™ 4rea o ™™ 4ngulo. La unidad predeterminada utilizada en el cuadro
de didlogo es la que se establece en el menu Proyecto -> Propiedades ... -> General.

Nota: Configurando la herramienta medicion

Al medir la longitud o el 4rea, al hacer click en el botén Configuracion en la parte inferior del widget se abre el
menu Configuracion -> Opciones -> Herramientas de mapa, donde puede seleccionar el color de la banda eléstica, la
precision de las medidas y el comportamiento de la unidad. También puede elegir sus unidades de medida o 4ngulo
preferidas, pero tenga en cuenta que esos valores se anulan en el proyecto actual mediante la seleccién realizada en
Proyecto -> Propiedades ... -> General, y por la seleccion realizada en el widget de medicion.

Todos los médulos de medicién utilizan la configuracién de ajuste del modulo de digitalizacién (consulte la seccion
Configurar la tolerancia del autoensamblado y radio de biisqueda). Por lo tanto, si desea medir exactamente a lo largo
de una entidad de linea o alrededor de una entidad de poligono, primero configure su tolerancia de ajuste de capa.
Ahora, cuando use las herramientas de medicion, cada click del ratén (dentro de la configuracion de tolerancia) se
ajustard a esa capa.

[—

Por defecto, ™™ Medirlinea mjde distancias reales entre puntos dados de acuerdo con un elipsoide definido. La herra-
mienta le permite hacer click en puntos en el mapa. La longitud de cada segmento, asi como el total, se muestran en
la ventana de medida. Para dejar de medir, haga click con el botén derecho del ratén.

Tenga en cuenta que puede usar la lista desplegable cerca del total para cambiar las unidades de medida de manera
interactiva mientras trabaja con la herramienta de medicién (“Metros”, “Kilémetros”, “Pies”, “Yardas”, “Millas”,
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“Millas nduticas” , “Centimetros”, “Milimetros”, “Grados”, “Unidades de mapa”). Esta unidad se retiene para el
widget hasta que se crea un nuevo proyecto o se abre otro proyecto.

La seccién Informacion en el cuadro de didlogo explica como se realizan los célculos de acuerdo con la configuracién
de CRS disponible.

Segments [meters]

8,233
8,194
15,710
Total 32,137 m | meters -
Cartesian e Ellipsoidal
¥ Info

The calculations are based on:

* Project ellipsoidal calculation is selected.

* The coordinates are transformed to the chosen ellipsoid
(WGS84), and the distance is calculated in meters.

@Help New Configuration % Close
Figura 11.17: Medir Distancia

) Medir Area: Jag 4reas también se pueden medir. En la ventana de medidas, aparece el tamaiio del drea acumulada.
Haga click derecho para detener el dibujo. La seccién Informacién también estd disponible, asi como la posibilidad de
cambiar entre diferentes unidades de area (“Metros cuadrados”, “Kilometros cuadrados”, “Pies cuadrados”, “Yardas

cuadradas”, “Millas cuadradas”, “Hectareas”, “Acres” , “Centimetros cuadrados”, “Milimetros cuadrados”, “Millas
nduticas cuadradas”, “Grados cuadrados”, “Unidades de mapa”).

Total 64,662 m? | square mekers -
e Cartesian Ellipsoidal
¥ Info

The calculations are based on:

* Cartesian calculation selected, so area is calculated using
Cartesian calculations.

@Help New Configuration ¥ Close
Figura 11.18: Medir Area

g Medir dngulo: También puede medir dngulos. El cursor se vuelve en forma de cruz. Haga click para dibujar el primer

segmento del dngulo que desea medir, luego mueva el cursor para dibujar el dngulo deseado. La medida se muestra
en un cuadro de didlogo emergente.

[53,814° |

| Close

Figura 11.19: Medir Angulo
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11.5 Interactuando con entidades

11.5.1 Seleccionando objetos espaciales

QGIS proporciona varias herramientas para seleccionar entidades en el lienzo del mapa. Las herramientas de seleccién
estdn disponibles en :menuselection: Editar -> Seleccionar menu o en Barra de herramientas Atributos.

Nota: Las herramientas de seleccion funcionan con la capa actualmente activa.

Seleccionando manualmente en el lienzo del mapa

Para seleccionar una o mas funciones con el ratén, puede usar una de las siguientes herramientas:

J—

° \;% Seleccionar entidades por drea o un solo clic
=
° ‘-% Seleccionar entidades por Poligono
Tty

° ,: ‘{:% Seleccionar entidades a mano alzada

. {R Seleccionar entidades por Radio

i y FAns 14 . ' . ., . .
Nota: Aparte de g Seleccionar entidades por poligono ' egtag herramientas de seleccion manual le permiten seleccionar en-
tidades en el lienzo del mapa con un solo click.

=

Nota: Utilice la herramienta v Seleccionar entidades por poligono para utilizar un poligono existente para seleccionar enti-
dades superpuestas. Haga click con el botén derecho en el poligono y elijalo en el mend contextual que muestra una
lista de todos los poligonos que contienen el punto en el que se hizo click. Se seleccionan todas las caracteristicas
superpuestas de la capa activa.

Truco: Use la herramienta Editar -> Seleccionar -> Reseleccionar entidades para rehacer su dltima seleccién. Muy
util cuando ha realizado una seleccién minuciosa y luego hizo click accidentalmente en otro lugar y borré su seleccién.

JR—

Mientras usa la herramienta 3 Seleccionar funcion(es), manteniendo :kbd:" Shift” o :kbd:" Ctrl" alterna si se selec-
ciona una entidad(es decir, se agrega a la seleccion actual o se elimina de ella).

Para las otras herramientas, se pueden obtener diferentes comportamientos presionando:
e Shift: afladir entidades a la seleccién actual
* Ctrl: sustraer entidades de la seleccion actual

e Ctrl+Shift: se cruza con la seleccion actual, es decir, solo mantiene las entidades superpuestas de la se-
leccion actual

¢ Alt:seleccione entidades que estén totalmente dentro de la forma de seleccién. En combinacién con las teclas
Shift o :kbd: Cul’, puede agregar o restar entidades a/de la seleccion actual.
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Seleccion automatica

Las otras herramientas de seleccion, la mayoria de ellas disponibles en A#ribute table, realice una seleccion basada
en el atributo de una entidad o su estado de seleccion (tenga en cuenta que la tabla de atributos y el lienzo del mapa
muestran la misma informacién, por lo que si selecciona una entidad en la tabla de atributos, también se seleccionara
en el lienzo del mapa):

. Seleccionar por Expresion... geleccionar entidades usando el didlogo expresién

° Seleccionar Entidades por Valor... o presione F3

o (g Deseleccionar Entidades de todas las capas o pregione Ct r1+Shift+A para deseleccionar todas las capas seleccio-

nadas en todas las capas

. Seleccionar Todas las Entidades o pregjone Ct r1+A para seleccionar todas las entidades en la capa actual

o [ nvertie seeccion e Entidades para invertir la seleccién el la capa actual

Por ejemplo, si desea buscar regiones que son distritos de: file: region.shp de los datos de muestra de QGIS, puede:
1. Usar el icono E‘ Seleccionar Entidades Usando una Expresién

Expanda el grupo Campos y Valores
Doble-click en el campo que quiera consultar («TYPE_2»)

Click en Todos Unicos en el panel que se muestra arriba a la derecha

A

De la lista, doble-click “Borough”. En el editor de campos Expresion, escriba la siguiente consulta:

"TYPE_2" = 'Borough'

6. Click en Seleccionar Entidades

Desde el cuadro de didlogo del generador de expresiones, también puede usar Lista de funciones -> Reciente (Seleccion)
para hacer una seleccién que ha usado antes. El didlogo recuerda las dltimas 20 expresiones utilizadas. Ver Expresiones
para mas informacién y ejemplos.

Truco: Guarde su seleccion en un nuevo archivo

Los usuarios pueden guardar las funciones seleccionadas en una Nueva capa temporal temporal o una Nueva
capa vectorial usando Editar -> Copiar entidades y :menuselection:” Editar -> Pegar entidades como" en el formato
deseado.

Seleccionar objetos por valor

Esta herramienta de seleccion abre el formulario de caracteristicas de la capa que permite al usuario elegir qué valor
buscar para cada campo, si la bisqueda debe distinguir entre mayusculas y mintisculas y la operacién que se debe
utilizar. La herramienta también se completa automdticamente, rellenando autométicamente el cuadro de bisqueda
con los valores existentes.

Junto a cada campo, hay una lista desplegable con opciones para controlar el comportamiento de busqueda:
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Select Features by Value

fid Exclude field_
id Exclude field_
flc_region Exclude field,
elev 100 Equal to (=)_
name Case sensitive | Exclude field,
use |r-1| Case sensitive | Contains,
Jrjii{;u;cal:!}irlitarya'(:iuilian h
Reset form Flash features | Zoom to features Select features |- Close

Figura 11.20: Filtrar / Seleccionar entidades usando el didlogo de formulario

Opcidn de busqueda de campo | Cadena | Numérico | Fecha

Excluir campo de la bisqueda g
Igual a (=) o
No igual a (#) .
Mayor que (>)
Menor que (<)

Mayor o igual a (>)

Menor o igual que (<)

Entre (inclusivo)

S8 88 S
NS 8 88

No entre (inclusivo)

Contiene

No contiene
Falta (nulo)
No Falta (no nulo)

o

Empieza con

LR
o

Acaba con

Para las comparaciones de cadenas, también es posible utilizar la opcién i mayusculas y miniisculas.

Después de configurar todas las opciones de bisqueda, haga click en Seleccionar entidades para seleccionar las enti-
dades coincidentes. Las opciones desplegables son:

e Seleccionar objetos espaciales
e Afiadir a una seleccion actual
e Borrar de la seleccion actual

e Filtrar la seleccion actual
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También puede borrar todas las opciones de buisqueda con el botén Restablecer formulario.
Una vez que las condiciones estdn establecidas, también puedes:
* Zoom a las entidades en el lienzo del mapa sin la necesidad de una preseleccién

 Funciones de flash, destacando las funciones coincidentes. Esta es una forma practica de identificar una carac-
teristica sin seleccionar o usar la herramienta Identificar. Tenga en cuenta que el flash no altera la extensién del
lienzo del mapa y seria visible solo si la entidad se encuentra dentro de los limites del lienzo del mapa actual.

11.5.2 ldentificando entidades

La herramienta Identificar le permite interactuar con el lienzo del mapa y obtener informacién sobre las entidades en
una ventana emergente. Para identificar entidades, use:

e Ver [7] Identificar Entidades

e Ctrl+Shift+1I (o X Cmd+Shift+1I),

« Icono QR Identificar Entidades oy 14 harra de herramientas de Atributos
Usando la herramienta de identificacion de entidades

QGIS ofrece varias formas de identificar entidades con la herramienta ﬂ&% Identificar entidades,

* click izquierdo identifica caracteristicas de acuerdo con el selection mode y la selection mask establecido en el
panel Identificar resultados

¢ click derecho con Identificar Entidad(es) como selection mode establecido en el panel Identificar resultados
recupera todas las entidades ajustadas de todas las capas visibles. Esto abre un meni contextual, lo que permite
al usuario elegir con mayor precision las entidades para identificar o la accién a ejecutar en ellas.

¢ click derecho con Identificar Entidades por Poligono como selection mode en el panel Identificar Resultados
identifica las caracteristicas que se superponen con el poligono existente elegido, de acuerdo con el panel se-
lection mask set in the Identify Results

Truco: Filtre las capas para consultar con la herramienta Identificar entidades
En Capacidades de Capa en Proyecto [7] Propiedades... [7] Fuentes de Datos, desmarque la columna Identificable junto

a una capa para evitar que se consulte cuando se utiliza la herramienta ﬁk Identificar Entidades oy yn modo diferente a la
Capa Actual. Esta es una forma practica de devolver entidades solo de capas que sean de su interés.

Si hace click en las entidades, el cuadro de didlogo Identificar resultados mostrard informacién sobre las entidades
en las que se hizo click. La vista predeterminada es una vista de arbol en la que el primer elemento es el nombre
de la capa y sus elementos secundarios son sus entidades identificadas. Cada entidad se describe por el nombre de
un campo junto con su valor. Este campo es el que se establece en Propiedades de capa -> Pantalla. Toda la otra
informacién sobre la funcién sigue.
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Informacioén de Entidad
El cuadro de didlogo Identificar resultados se puede personalizar para mostrar campos personalizados, pero de forma
predeterminada mostrara la siguiente informacién:

 El display name; de la Entidad

* Acciones: Se pueden agregar acciones a las ventanas de entidades de identificacion. La accién se ejecuta ha-
ciendo clic en la etiqueta de accion. De manera predeterminada, solo se agrega una accidn, a saber, =~ Ver
formulario de entidades™ para editar. Puede definir mds acciones en el cuadro de didlogo de propiedades de
la capa (consulte Propiedades de acciones).

* Derivado: Esta informacion se calcula o deriva de otra informacién. Incluye:
— Informacién general sobre la geometria de la entidad:

» dependiendo del tipo de geometria, las medidas cartesianas de longitud, perimetro o drea en las
unidades CRS de la capa

» dependiendo del tipo de geometria y si se establece un elipsoide en el didlogo de propiedades del pro-
yecto para Mediciones, los valores elipsoidales de longitud, perimetro o drea utilizando las unidades
especificadas

+ el recuento de partes de geometria en la entidad y el nimero de la parte en la que se hizo clic
+ el recuento de vértices en la entidad

— coordinar informacién, utilizando las propiedades de configuracién del proyecto Visualizacion de coor-
denadas:

+ Valores de las coordenadas X e Y del punto clickado
+ el nimero del vértice mas cercano al punto clickado
» Valores de las coordenadas X e Y del vértice mas cercanos (y Z/M si se aplican)
+ Si hace click en un segmento curvo, también se muestra el radio de esa seccion.

 Atributos de datos: esta es la lista de campos de atributos y valores para la entidad en la que se ha hecho clic.

Nota: Se puede hacer click en los enlaces de los atributos de la funcién desde el panel Identificar resultados y se
abrird en su navegador web predeterminado.

El Dialogo de resultados de la identificacion

En la parte superior de la ventana, tienes un pufiado de herramientas:

. EI Formulario abierto qo 13 entidad actual

. 1 Expandir drbol
. l Colapsar drbol

o & Bxpandic nevos restados pordefeto para definir si la siguiente informacién de la entidad identificada debe con-
traerse o expandirse

° = Limpiar Resultados
. Copiar la entidad seleccionada en el portapapeles
. = Imprimir respuesta HTML seleccionada

* modo de seleccién para usar para buscar entidades a identificar:
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Identify Results & )
=l - I =-NEC N

Feature Value

- reainns

» (Derived)
* (Actions)
= View Feature Form
1D 24
NAME_2 Wade Hampton
TYPE_2 Census Area

Mode Top down ~ | v Auto open form

Help

Figura 11.21: Dialogo de resultados de la identificacion

- “ Identificar entidades por drea o un solo click

Wi
- qgé Identificar Entidades por Poligono
- ,‘}:’% Identificar Entidades a Mano Alzada

_ % Identificar Entidades por Radio

Nota: Cuando se utiliza lidentityByPolygon| 'dentificar entidades por poligono 1536 de hacer click con el botén derecho
en cualquier poligono existente y usarlo para identificar entidades superpuestas en otra capa.

En la parte inferior de la ventana estdn los cuadros combinados Modo y Ver. Modo define desde qué capas se deben
identificar las entidades:

» Capa actual: solo se identifican las entidades de la capa seleccionada. La capa no necesita ser visible en el
lienzo.

 Arriba hacia abajo, deténgase al principio: solo entidades de la capa superior visible.
 Arriba hacia abajo: todas las entidades de las capas visibles. Los resultados se muestran en el panel.

* Seleccion de capa: abre un menti contextual donde el usuario selecciona la capa para identificar las entidades,
de forma similar a un click derecho. Solo las entidades elegidas se mostrardn en el panel de resultados.

El Ver se puede establecer como Arbol, Tabla o Grifico. Las vistas “Tabla” y “Gréfico” solo se pueden establecer
para capas raster.

La herramienta de identificacion le permite i Formulario de apertura automdtica para resultados de una sola fun-
cién, que se encuentra en “, Identificar configuracién G ge marca, cada vez que se identifica una sola caracteristica, se
abre un formulario que muestra sus atributos. Esta es una forma practica de editar rdpidamente los atributos de una
funcién.
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Otras funciones se pueden encontrar en el menu contextual del elemento identificado. Por ejemplo, del ment con-
textual se puede:

* Ver el formulario del objeto espacial

e Zum a objeto espacial

 Copiar objeto espacial: Copiar toda la geometria y atributos del objeto espacial
* Alternar seleccién de entidad: Afiadir entidad identificada a la seleccién

* Copiar el valor del atributo: copiar solo el valor del atributo sobre el cual se hizo clic
 Copiar atributos del objeto espacial: Copiar atributos del objeto espacial

» Limpiar resultados: quitar resultados de la ventana

» Limpiar resaltados: Deseleccionar los objetos espaciales en el mapa

* Resaltar todo

 Resaltar capa

* Activar capa: Elegir una capa para ser activada

* Propiedades de la capa: Abrir la ventana de propiedades de la capa.

¢ Expandir todo

¢ Colapsar todo

11.6 Guardar y compartir Propiedades

11.6.1 Administrando Estilos Personalizados

Cuando se agrega una capa vectorial al lienzo del mapa, QGIS utiliza de forma predeterminada un simbolo/color
aleatorio para representar sus entidades. Sin embargo, puede establecer un simbolo predeterminado en Proyecto ->
Propiedades ... -> Estilos predeterminados que se aplicard a cada capa recién agregada de acuerdo con su tipo de
geometria.

Sin embargo, la mayoria de las veces preferiria tener un estilo personalizado y mds complejo que se pueda apli-
car automadtica o manualmente a las capas (con menos esfuerzo). Puede lograr esto utilizando el ment Estilo en la
parte inferior del cuadro de didlogo Propiedades de Capa. Este ment le proporciona funciones para crear, cargar y
administrar estilos.

Un estilo almacena cualquier conjunto de informacién en el cuadro de didlogo de propiedades de capa para repre-
sentar o interactuar con la capa (incluida la simbologia, el etiquetado, los campos y las definiciones de formularios,
acciones, diagramas ...) para capas vectoriales o los pixeles (representacion de banda o color, transparencia , pird-
mides, histograma ...) para raster.

Por defecto, el estilo aplicado a una capa cargada se denomina predeterminado. Una vez que tenga el renderizado

ideal y apropiado para su capa, puede guardarlo haciendo click en el cuadro combinado ' Y| Estilo y elegir:
* Cambiar nombre actual: el estilo activo cambia de nombre y se actualiza con las opciones actuales

» Agregar: se crea un nuevo estilo con las opciones actuales. Por defecto, se guardara en el archivo del proyecto
QGIS. Consulte a continuacién para guardar el estilo en otro archivo o una base de datos.

 Eliminar: elimine el estilo no deseado, en caso de que tenga mas de un estilo definido para la capa.
En la parte inferior de la lista desplegable Estilo, puede ver los estilos establecidos para la capa con la activa activada.

Tenga en cuenta que cada vez que valida el cuadro de didlogo de propiedades de capa, el estilo activo se actualiza con
los cambios que ha realizado.
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Layer Properties - regions | Diagrams

Q No diagrams

Attributes

"i’ Information

J\:\‘_\ Source

%~ symbology I
€3 Labels

‘ Diagrams
Save style

@ . As QGIS QML style file &
Wy 3D View .
File As SLD style file

E Fields — : :
v| &% Layer Configuration

Save Layer Style X

Attributes
Form vl & symbology
Joins v @ 3D Ssymbology
L Auxiliary v "f Labels
< B storage v| | 5| Fields
{;@ Actions v =] Forms

® ooy Categories v Q:Q Actions
v Map Tips
Q‘_./ Rendering v| W Diagrams
v Attribute Table Settings
v| & Rendering

Variables Load Style...

E Metadata

v “% Custom Properties

Save as Default

m' Dependencies v! '¥ Geometry Options

Restore Default
Add...

Rename Current...

@Help % cancel

Legend

QGIS Server

B pigitizing @Help m

Figura 11.22: Cuadro combinado de opciones de Estilo de capa vectorial

</ Apply || % Cancel «/ OK

Puede crear tantos estilos como desee para una capa, pero solo uno puede estar activo a la vez. En combinacién
con Map Themes, esto ofrece una manera rapida y poderosa de administrar proyectos complejos sin la necesidad de
duplicar ninguna capa en la leyenda del mapa.

Nota: Dado que cada vez que aplica modificaciones a las propiedades de la capa, los cambios se almacenan en el
estilo activo, asegurese siempre de que estd editando el estilo correcto para evitar alterar por error un estilo utilizado
en un map theme.

Truco: Administrar estilos desde el ment contextual de la capa

Click derecho en la capa en el panel Capas para copiar, pegar, afiadir o renombrar estilos de capa.
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11.6.2 Almacenar estilos en un archivo o una base de datos

Si bien los estilos creados desde el cuadro combinado Estilo se guardan por defecto dentro del proyecto y se pueden
copiar y pegar de capa a capa en el proyecto, también es posible guardarlos fuera del proyecto para que puedan
cargarse en otro proyecto.

Guardar como archivo de texto

Clickando el I Estilo 2] Guardar Estilo, puede guardar este estilo como un:
¢ Archivo de estilo de capa QGIS (.qgml)
¢ Archivo SLD (. s1d), solo disponible para capars vectoriales

Se utiliza en capas de formato basadas en archivos (. shp, :file:” .tab" ...), Guardar como predeterminado genera un
archivo . gm1l para la capa ( con el mismo nombre) Los SLD se pueden exportar desde cualquier tipo de renderizador
(simbolo tnico, categorizado, graduado o basado en reglas), pero al importar un SLD, se crea un solo simbolo o un
renderizador basado en reglas. Esto significa que los estilos categorizados o graduados se convierten en basados en
reglas. Si desea preservar esos renderizadores, debe usar el formato QML. Por otro lado, a veces puede ser muy util
tener esta forma fécil de convertir estilos a reglas.
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Guardar en la base de datos

Los estilos de capa vectorial también se pueden almacenar en una base de datos si la fuente de datos de capa es un
proveedor de base de datos. Los formatos compatibles son PostGIS, GeoPackage, SpatiaLite, MSSQL y Oracle. El
estilo de capa se guarda dentro de una tabla (Ilamada 1ayer_styles) en la base de datos. Haga click en Guardar
estilo ... -> Guardar en la base de datos luego complete el cuadro de didlogo para definir un nombre de estilo, agregue
una descripcién, un archivo . ui si corresponde y para verificar si el estilo deberia ser el estilo predeterminado.

Puede guardar varios estilos para una sola tabla en la base de datos. Sin embargo, cada tabla solo puede tener un estilo
predeterminado. Los estilos predeterminados se pueden guardar en la base de datos de capa o en la base de datos
local QGIS, una base de datos SQLite en el directorio ~/ . qgis2/ (donde QGIS almacena su configuracion local).

o Save style in database

Style Name |Alaska_regions

. Alaska regions boundaries with
Description || spels

Optionally pick an input form for attribute editing
(QT Designer Ul format), it will be stored in the
database

ul open...
& Use as default style For this layer

Cancel | (0K

Figura 11.23: Guardar estilo en el Didlogo base de datos

Truco: Compartir archivos de estilo entre bases de datos

Solo puede guardar su estilo en una base de datos si la capa proviene de dicha base de datos. No puede mezclar bases
de datos (capa en Oracle y estilo en MSSQL, por ejemplo). Utilice en su lugar un archivo de texto sin formato si
desea que el estilo se comparta entre las bases de datos.

Nota: Puede encontrar problemas al restaurar la tabla 1ayer_styles desde una copia de seguridad de la base de
datos PostgreSQL. Seguir Copia de seguridad de base de datos y tabla de estilo de capa de QGIS to fix that.

Cargar estilos

Al cargar una capa en QGIS, si ya existe un estilo predeterminado para esta capa, QGIS carga la capa con este estilo.
También Estilo -> Restaurar Predeterminado busca y carga ese archivo, reemplazando el estilo actual de la capa.

Estilo [7] Cargar Estilo le ayuda a aplicar cualquier estilo guardado a una capa. Si bien los estilos de archivo de texto
(.sld o .gml) se pueden aplicar a cualquier capa, sea cual sea su formato, cargar estilos almacenados en una base
de datos solo es posible si la capa es de la misma base de datos o El estilo se almacena en la base de datos local QGIS.

El didlogo Administrador de estilos de base de datos muestra una lista de estilos relacionados con la capa que se
encuentra en la base de datos y todos los demads estilos guardados en ella, con nombre y descripcion.

Truco: Compartir rapidamente un estilo de capa dentro del proyecto

También puede compartir estilos de capa dentro de un proyecto sin importar un archivo o estilo de base de datos:
haga click con el botén derecho en la capa en Panel de capas 'y, desde el cuadro combinado Estilos, copie el estilo de
un capa y péguelo en un grupo o una seleccién de capas: el estilo se aplica a todas las capas que son del mismo tipo
(vector vs raster) que la capa original y, en el caso de capas vectoriales, tienen el mismo tipo de geometria (punto,
linea o poligono).
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11.6.3 Archivo de definicion de capa

Las definiciones de capa se pueden guardar como un Archivo de definicién de capa (.glr) usando
Exportar -> Guardar como archivo de definicion de capa... en el menii contextual de las capas activas. Un archivo de
definicion de capa (:file:.qlr") incluye referencias a la fuente de datos de las capas y sus estilos. los archivos . gqlr se
muestran en el Panel del navegador y se pueden usar para agregar las capas (con el estilo guardado) al Panel de capas.
También puede arrastrar y soltar archivos . g1 r desde el administrador de archivos del sistema en el lienzo del mapa.

11.7 Almacenando valores en variables

En QGIS, puede usar variables para almacenar valores recurrentes ttiles (por ejemplo, el titulo del proyecto o el
nombre completo del usuario) que se pueden usar en expresiones. Las variables se pueden definir a nivel global de
la aplicacion, nivel de proyecto, nivel de capa, nivel de disefio y nivel de elemento de disefio. Al igual que las reglas
de cascada CSS, las variables se pueden sobrescribir; por ejemplo, una variable de nivel de proyecto sobrescribird
cualquier variable de nivel global de aplicacién establecida con el mismo nombre. Puede usar estas variables para
crear cadenas de texto u otras expresiones personalizadas utilizando el cardcter @ antes del nombre de la variable. Por
ejemplo, en el disefio de impresion, creando una etiqueta con este contenido:

o

This map was made using QGIS [% @ggis_version %]. The project file for this

o

map is: [% @project_path %]

Representara la etiqueta como ésta:

This map was made using QGIS 3.4.4-Madeira. The project file for this map is:
/gis/qgis-user—-conference-2019.ggs

Ademds de preset read-only variables, puede definir sus propias variables personalizadas para cualquiera de los niveles
mencionados anteriormente. Puedes gestionar:

« variables globales desde el ment Ajustes [7] Opciones
« variables del proyecto desde el didlogo Propiedades del Proyecto (Ver Propiedades del proyecto)

* variables de capa vectorial desde el didlogo Propiedades de capa (ver El Dialogo de las Propiedades del
Vector);

* variables de disefio desde el panel Diserio en el Diseflador de Impresion (ver £l Panel de Diserio);

* y variables de elementos de disefio desde el panel Propiedades de elementos en el Disefiador de Impresion
(ver Opciones de Elementos comunes de Composicion).

Para diferenciarse de las variables editables, los nombres y valores de las variables de solo lectura se muestran en
cursiva. Por otro lado, las variables de nivel superior sobrescritas por las de nivel inferior se tachan.

Nota: Puede leer mds sobre variables y encontrar algunos ejemplos en las publicaciones del blog de Nyall Dawson’s
Explorando variables en QGIS 2.12, parte 1, parte 2 y parte 3 .

11.8 Autenticacion

QQIS tiene la facilidad de almacenar/recuperar credenciales de autenticacién de manera segura. Los usuarios pueden
guardar credenciales de forma segura en configuraciones de autenticacién, que se almacenan en una base de datos
portétil, se pueden aplicar a las conexiones del servidor o la base de datos, y sus tokens de ID en los archivos de
proyecto o configuracién hacen referencia a ellos de forma segura. Para obtener mas informacién, consulte Sistema
de autenticacion.

Se debe configurar una contrasefia maestra al inicializar el sistema de autenticacién y su base de datos portitil.
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e Variable
Metadata ¥ Global
qgis_locale
CRS qgis_os_name
qgis_platform

“ Default Styles
Data Sources

Relations

Variables

E
@ Macros

L.

E QGIS Server

qgis_release_name
qgis_short_version
qgis_version
qgis_version_no
user_account_name
user full name
employee_number
work—department
Project
project_abstract
project_author
project_basename
project_creation_date
project _crs
project_crs_definition
project_filename
project_folder
project_home
project_identifier
project_keywords
project_path
project _title
work_department

@Help

Value
‘en
linux’
‘desktop’
‘Madeira’

3.4'
'3.4.3-Madeira’

30403

e

e

'12345"'

<datetime: 2019-01-05 14:25:09>
'EPSG:4326"
‘+proj=longlat +datum=WGS84 +no_defs’

{}

‘My beautiful map’
'somwhere new I'm temporarily working at'

« Apply | % Cancel

Figura 11.24: Editor de variables a nivel de proyecto

Project Properties | Variables

Expression Variables

/oK
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11.9 Widgets comunes

En QGIS, hay algunas opciones con las que a menudo tendrd que trabajar. Para mayor comodidad, QGIS le propor-
ciona widgets especiales que se presentan a continuacion.

11.9.1 Selector de color

El dialogo Color

N -

El didlogo Seleccionar color aparecerd cada vez que haga click en icono para elegir un color. Las
caracteristicas de este cuadro de didlogo dependen del estado de la casilla de verificacién del pardmetro Usar cuadros
de didlogo del selector de color nativo en :menuselection:” Configuracién -> Opciones ... -> General’. Cuando se
marca, el didlogo de color utilizado es el nativo del sistema operativo en el que se ejecuta QGIS. De lo contrario, se
utiliza el selector de color personalizado QGIS.

El cuadro de didlogo de seleccion de color personalizado tiene cuatro pestafias diferentes que le permiten seleccio-

- : 7 -
nar colores mediante |;| Rampa de color’ I-J Rueda de colores’ Muestras de color o Selector de color. Con las dos primeras
pestafias, puede buscar todas las combinaciones de colores posibles y aplicar su eleccion al elemento.

Select color

@ © @ /

| 2a8°

100%

69%

23 -

V]

O]

175

HTML notation |#1700af

=

S s

Vv

S R

G

B

Current [ ]

i Opacity A 00
2
. [

old

Figura 11.25: Pestafia de seleccion de rampa de color

En la pestafia Color swatches 1y 1edes elegir de una lista de paletas de colores (ver Ajustes de Color para detalles). Todos

. . E P .
menos la paleta Colores recientes se puede modificar con los botones I:II-:II-I:I Agregar color actual y, Eliminar color seleccionado

en la parte inferior del marco.
El botén ... junto al cuadro combinado de paleta también ofrece varias opciones para:
* copiar, pegar, importar o exportar colores
e crear, importar o borrar paletas de color
* agregue la paleta personalizada al widget selector de color con el elemento Mostrar en botones de color (ver

figure_color_selector)

Otra opcidn es usar el ﬁ’ Selector de color qy1e Je permite muestrear un color debajo del cursor del mouse en cualquier
parte de la interfaz de usuario de QGIS o incluso desde otra aplicacion: presione la barra espaciadora mientras la pes-
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Select Color -

*
¥ © ; H I 250 -
Recent colors e S 100% .

L
standard colors v I 5%

L

Project colors

L

r INEEE 3
New layer colors

« W 0 =
. #d7191c

I 7 -
. #cf3922 Opacity R 100% .

F— 5
HTML notation [#1700af

Current > [ ]
old

@Help Reset % cancel  OK
Figura 11.26: Pestafia de muestras del selector de color

tafia estd activa, mueva el mouse sobre el color deseado y haga click en él o presione la barra espaciadora nuevamente.
También puede hacer click en el botén Muestra de Color para activar el selector.

Cualquiera sea el método que utilice, el color seleccionado siempre se describe a través de controles deslizantes de
color para los valores HSV (tono, saturacion, valor) y RGB (rojo, verde, azul). El color también es identificable en:
guilabel: notacion HTML.

Modificar un color es tan simple como hacer click en la rueda de color o la rampa o en cualquiera de los controles
deslizantes de pardmetros de color. Puede ajustar dichos pardmetros con el cuadro giratorio al lado o desplazando
la rueda del mouse sobre el control deslizante correspondiente. También puede escribir el color en notacion HTML.
Finalmente, hay un control deslizante Opacidad para establecer el nivel de transparencia.

El cuadro de didlogo también proporciona una comparacién visual entre el color Viejo (aplicado al objeto) y el Actual

(siendo seleccionado). Usando arrastrar y soltar o presionando el botén * Agregar colora tela  oyja]quiera de estos colores
se puede guardar en una ranura para facilitar el acceso.

Truco: Modificacion rapida de color

Arrastre y suelte un widget selector de color en otro para aplicar su color.
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El atajo al desplegable de color

w
Haga click en la flecha desplegable a la derecha del botén —————————— de color para mostrar un widget para
una rapida seleccion de color. Este acceso directo proporciona acceso a:

* una rueda de colores para elegir un color

* un control deslizante alfa para cambiar la opacidad del color

* las paletas de colores previamente configuradas en Mostrar en botones de colores
* copia el color actual y pégalo en otro widget

* elige un color desde cualquier lugar de la pantalla de tu computadora

* elija un color del cuadro de didlogo selector de color

* arrastre y suelte el color de un widget a otro para una modificacién rdpida

Nota: Cuando el widget de color se establece en un project color a través de las propiedades de anulacién definidas por
datos, las funciones anteriores para cambiar el color no estdn disponibles. Primero debe Desvincular color o Borrar

la definicion.

d
] FfEEE B
EEEN EEN
|| H EOE N
New layer colors
ENEENEEN
ENENEEEN
H N

=

Copy Color
Paste Color
Pick Color

Choose Color ...

Figura 11.27: Mend seleccionador rdpido de color
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El atajo de la rampa de color desplegable

Las rampas de color son una forma practica de aplicar un conjunto de colores a una o varias caracteristicas. Su
creacion se describe en la seccién Estableciendo una Rampa de Color En cuanto a los colores, presionando el botén
IselectColorRamplde rampa de color abre el cuadro de didlogo correspondiente del tipo de rampa de color que le
permite cambiar sus propiedades.

(2} ColorBrewer Ramp ? X
Scheme name l Accent A
Colors 7 -

Preview

Cancel Help

Figura 11.28: Personalizando una rampa colorbrewer
El ment desplegable a la derecha del botén brinda acceso rdpido a un conjunto més amplio de rampas de color y
opciones:
 Invertir Rampa de Color

* una vista previa de las rampas de color gradiente o catdlogo:cpt—city marcadas como Favoritos
en el didlogo :guilabel: Administrador de Estilo

» : guilabel: Todas las rampas de color para acceder a la base de datos de rampas de color compatibles

* Crear nueva rampa de color... de cualquier tipo compatible que pueda usarse en el widget actual (tenga en
cuenta que esta rampa de color no estard disponible en otro lugar a menos que la guarde en la biblioteca)

 Editar rampa de color..., 1o mismo que hacer click en el botén de rampa de color completo

* Guardar rampa de color..., para guardar la rampa de color actual con sus personalizaciones en la biblioteca de
estilos

Invert Color Ramp

Blues
Greens

Greys

Magrnz
RdGy
Reds

Spectral
B virids
All Color Ramps 4

Create Mew Color Ramp...
Edit Color Ramp...

Save Color Ramp..

Figura 11.29: Widget de seleccién rapida de rampa de color

11.9. Widgets comunes 159



QGIS 3.10 User Guide

11.9.2 Widget Simbolo

El widget selector: guilabel: Symbol es un atajo conveniente cuando desea establecer las propiedades de simbolo de
una caracteristica. Al hacer click en la flecha desplegable, se muestran las siguientes opciones de simbolos, junto con
las caracteristicas de color drop-down widget:

* Configurar simbolo...: 1o mismo que presionar el widget selector de simbolos. Abre un didlogo para configurar
el symbol parameters.

 Copiar simbolo del elemento actual

* Pegar simbolo en el elemento actual, acelerando la configuracion

11.9.3 Selector de Fuente

El widget selector Fuente es un atajo conveniente cuando desea establecer propiedades de fuente para informacién
textual (etiquetas de caracteristicas, etiquetas de decoracién, texto de leyenda del mapa, ...). Al hacer click en la
flecha desplegable, se muestran las siguientes opciones:

Font ™|

10,0000
Recent Fonts L
Configure Format...

Copy Format

Aa Paste Format

Figura 11.30: Mend desplegable de seleccion de fuente

» Tamaiio de fuente en la unidad asociada
o Fuentes recientes [7] meni con la fuente activa marcada (en la parte superior)

* Configurar Formato...: igual que presionar el widget selector de fuente. Abre un cuadro de didlogo para es-
tablecer pardmetros de formato de texto. Dependiendo del contexto, puede ser el valor predeterminado del
sistema operativo: guilabel: cuadro de didlogo Formato de texto o el cuadro de didlogo personalizado QGIS
con opciones de formato avanzadas (opacidad, orientacion, bufer, fondo, sombra, ...) como se describe en la
seccion Formateando la etqueta de texto.

* Copiar formato del texto

* y Pegar formato al texto, acelerando la configuracion.

11.9.4 Selector de Unidad

Las propiedades de tamaifio de los elementos (etiquetas, simbolos, elementos de disefio, ...) en QGIS no estdn necesa-
riamente vinculadas ni a las unidades del proyecto ni a las unidades de una capa en particular. Para un gran conjunto
de propiedades, el menu desplegable: guilabel: Unidad le permite ajustar sus valores de acuerdo con la representacién
que desee (segtin la resolucion de la pantalla, el tamaiio del papel o el terreno). Las unidades disponibles son:

* Milimetros
* Puntos

* Pixels

e Pulgadas

* Metros a Escala: Esto le permite establecer siempre el tamafio en metros, independientemente de cudles sean
las unidades de mapa subyacentes (por ejemplo, pueden estar en pulgadas, pies, grados geogrificos, ...). El
tamafio en metros se calcula en funcién de la configuracion actual del elipsoide del proyecto y una proyeccién
de las distancias en metros en el centro de la extensién del mapa actual.
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* y Unidades de mapa: el tamafio se escala segin la escala de la vista del mapa. Como esto puede conducir

a valores demasiado grandes o demasiado pequefios, use el botén “* al lado de la entrada para restringir el
tamafio a un rango de valores basado en:

— El Escala minima y el :guilabel:” Escala maxima': el valor se escala en funcién de la escala de la vista del
mapa hasta llegar a cualquiera de estos limites de escala. Fuera del rango de escala, se mantiene el valor
en el limite de escala més cercano.

— y/o El Tamario minimo 'y el :guilabel:" Tamafio mdximo" en mm: El valor se escala en funcion de la escala
de la vista del mapa hasta que alcanza cualquiera de estos limites; Luego se mantiene el tamafio limite.

Adjust Scaling Range (]

Scale Range

Scale only within the Following map unit scale range

v Minimum scale | 1:50000 hé
v Maximum scale | 1:1000 -
Size Range

Scale only within the Following size range

V| Minimum size |1,20 mm

Lh )

Lh)

v| Maximum size |5,00 mm

@Help % cancel || JOK

Figura 11.31: Cuadro de didlogo Ajustar rango de escala

11.9.5 Modos de Mezcla

QGIS ofrece diferentes opciones para efectos de renderizado especiales con estas herramientas que anteriormente
solo sabias de los programas graficos. Los modos de fusién se pueden aplicar en capas y entidades, y también en
elementos de disefio de impresion:

Normal: este es el modo de fusion estdndar, que utiliza el canal alfa del pixel superior para fusionarse con el
pixel que estd debajo. Los colores no se mezclan.

Iluminado: Este selecciona el méximo de cada componente del primer y segundo plano de pixeles. Tenga en
cuenta que los resultados tienden a ser irregulares y rigurosos.

Pantalla: los pixeles claros de la fuente se pintan sobre el destino, mientras que los pixeles oscuros no. Este
modo es més util para mezclar la textura de un elemento con otro elemento (como usar una sombra para
texturizar otra capa).

Eludir: aclara y satura los pixeles subyacentes en funcién de la claridad del pixel superior. Los pixeles superiores
mds brillantes hacen que aumente la saturacion y el brillo de los pixeles subyacentes. Esto funciona mejor si
los pixeles superiores no son demasiado brillantes. De lo contrario, el efecto es demasiado extremo.

Adicion: Agrega valores de pixeles de un elemento al otro. En el caso de valores superiores al valor maximo
(en el caso de RGB), se muestra el blanco. Este modo es adecuado para resaltar funciones.

Oscurecer: Conserva los valores mas bajos de cada componente de los pixeles de primer plano y fondo. Al
igual que aligerar, los resultados tienden a ser irregulares y duros.

Multiplicar:Los valores de pixeles del elemento superior se multiplican por los valores correspondientes para
el elemento inferior. Los resultados son mds oscuros.

Quemar: Los colores mas oscuros en el elemento superior hacen que los elementos subyacentes se oscurezcan.
Burn se puede usar para ajustar y colorear las capas subyacentes.
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* Superponer: Combina los modos de fusién de pantalla y multiplicacion. Las partes claras se vuelven més claras
y las oscuras se vuelven mas oscuras.

* luz clara: Muy similar a la superposicion, pero en lugar de usar multiplicar/pantalla, usa quemar/eludir color.
Se supone que esto emula brillar una luz suave sobre una imagen.

¢ Luz dura: la luz dura también es muy similar al modo de superposicién. Se supone que emula proyectar una
luz muy intensa sobre una imagen.

* Diferencia: Resta el pixel superior del pixel inferior, o al revés, para obtener siempre un valor positivo. La
mezcla con negro no produce cambios, ya que la diferencia con todos los colores es cero.

* Sustraer: Resta los valores de pixeles de un elemento del otro. En el caso de valores negativos, se muestra
negro.

11.9.6 Configuracion de anulacion definida por datos

Junto a muchas opciones en el cuadro de didlogo de propiedades de capa vectorial o en la configuracién del disefio

de impresién, encontrard un icono =] Anutacion de datos definidosilizando expressions basado en atributos de capa o
configuraciones de elementos, funciones preconstruidas o personalizadas y variables, Esta herramienta le permite
establecer valores dindmicos para los pardmetros. Cuando esta habilitado, el valor devuelto por este widget se aplica
al pardmetro independientemente de su valor normal (casilla de verificacion, cuadro de texto, control deslizante ...).

El widget de anulacion de datos definido

@ Anulacién de datos definidos

Al hacer click en el icono muestra las siguientes entradas:

* Descripcion ... que indica si la opcién estd habilitada, qué entrada se espera, el tipo de entrada vélido y la
definicién actual. Al pasar el cursor sobre el widget también aparece esta informacion.

e Almacenar datos en el proyecto: un botén que permite almacenar la propiedad utilizando Propiedades de al-
macenamiento auxiliar mechanism.

 Tipo de campo: una entrada para seleccionar de los campos de la capa que coinciden con el tipo de entrada
valido.

* Color: cuando el widget esta vinculado a una propiedad de color, este menu da acceso a los colores definidos
como parte del actual project’s colors scheme.

e Un menu Variable: para acceder a los disponibles definidos por el usuario variables

 FEl botén Editar ... para crear o editar la expresion a aplicar, usando el didlogo Generador de cadenas de
expresion. Para ayudarlo a completar correctamente la expresion, se proporciona un recordatorio del formato
de salida esperado en el cuadro de didlogo.

* Los botones Pegar y :guilabel:” Copiar’.
* botén de Limpiar para eliminar la configuracion.

* Para propiedades numéricas y de color,: guilabel: Assistente... para reescalar como se aplican los datos de la
caracteristica a la propiedad (mas detalles below)

Truco: Use el boton derecho para (des)activar la anulacion de datos

Cuando la opcidn de anulacién definida por datos se configura correctamente, el icono es amarillo “=Io € . Si estd

. . )
roto, el icono es rojo @ o) .

Puede habilitar o deshabilitar un botén configurado € anutacion definida por daos simplemente haciendo click en el widget
con el botén derecho del mouse.
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Usar la interfaz de asistente definida por datos

Cuando el botén €= Anutacion definida por datos esta asociado con un pardmetro numérico o de color, tiene una opcién

:guilabel:” Asistente ... “que le permite cambiar como se aplican los datos al parametro para cada funcion. El asistente
te permite:

¢ Defina los datos de Entrada, es decir:

— el atributo a representar, usando el cuadro de lista Campo o la funcién € Butabecer expresion de columna (ver
Expresiones)

oy |

— el rango de valores a representar: puede ingresar manualmente los valores o usar el botén M

Obtener rango de valores de 1a capa yarg completar estos campos automdticamente con los valores minimos y ma-
ximos devueltos por el atributo elegido o la expresion aplicada a sus datos

o ) Aplicar curva de transformacion: de forma predeterminada, los valores de salida (consulte la configuracién
a continuacion) se aplican a las caracteristicas de entrada siguiendo una escala lineal. Puede anular esta logica:
habilite la opcién de transformacion, haga click en el grafico para agregar puntos de interrupcion y arrastre los
puntos para aplicar una distribucién personalizada.

¢ Defina los valores Salida: las opciones varian segtin el pardmetro a definir. Puede establecer globalmente:

los valores minimos y maximos para aplicar a la propiedad seleccionada (en caso de una configuracién
de color, debera proporcionar un color ramp)

el Método de escala de representacion que puede ser Plano, Exponencial, Superficie o Radio

— El Exponente para usar para escalar datos

el valor de salida o color para representar entidades con valores NULL

Cuando es compatible con la propiedad, se muestra una vista previa de actualizacién en vivo en el lado derecho del
cuadro de didlogo para ayudarlo a controlar la escala del valor.

Field 1.z Importance v| € Q s
Scale method | Flannery L . 10
Size from 2,000000 | to |10,00000: - . 15
Values from | 1,000000 > | to |0,000000 e . 20

Size when field is NULL |1,000000
Cancel | [ OK
Figura 11.32: El asistente de tamafio definido por datos

Los valores presentados en el asistente de tamafio variable anterior establecerdn el tamafio “Anulacién definida por
datos” con:

coalesce (scale_exp (Importance, 1, 20, 2, 10, 0.57), 1)
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La libreria Style

12.1 El administrador de Estilo

12.1.1 El didlogo del Administrador de Estilo

El :guilabel: Administrador de Estilo es el lugar donde puede administrar y crear elementos de estilo genéricos. Estos
son simbolos, rampas de color, formatos de texto o configuraciones de etiquetas que se pueden utilizar para simbolizar
entidades, capas o disefios de impresion. Se almacenan en la base de datos symbology—-style.db en el activo
user profile y compartido con todos los archivos de proyecto abiertos con ese perfil. Los elementos de estilo también
se pueden compartir con otros gracias a las capacidades de exportacién/importacion del didlogo Administrador de
Estilo.

Puede abrir este cuadro de didlogo no modal:
[ T4
* desde el menii Ajustes [/ B2 Administrador de Estilo...
[ T4 L . .
+ con el botén Ha Administrador de Estilo jegde ]a barra de herramientas del Proyecto

Y .
* oconel boton [ a Administrador de Estilo jegde un ment vector Propiedades de Capa [7] (si bien configuring a symbol
o formatting a text).

Organizando elementos de estilo

El didlogo Administrador de Estilo muestra en su centro un marco con elementos previsualizados organizados en
pestafias:

 Todo para una colecciéon completa de simbolos de puntos, lineales y de superficie y configuraciones de etiquetas,
asi como rampas de colores y formatos de texto predefinidos;

[
o

* «  Marcador solo para simbolos de puntos;

q F®
e W Linea solo para simbolos lineales;

. ' ~ Relleno solo para simbolos de superficie;

.

Rampa de color,
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|__Favorites All Marker = %/ Line @ (9 Fill ## ColorRamp @b Text Format & = Label Settings

All
v Tags -
Colorful
Grayscale || M L ...... caiici. eeiecee emmeea- ®
Showcase
Topology
Smarkt Groups Blues dash black dash blue dash green dash red dokt black
O 0 0 o} ¥ a=»
dot white dot blue dot green dot red effect drop effect emboss
shadow

Add Smart Group...

effect neon gradient gray 3 fill Greens Greys hashed black /
plasma -

<’ Import / Export - || sk~ || = || [J @ B | Q Filter symbols...
@Help ¥ Close

Figura 12.1: El administrador de Estilo

¢ abc Formato de Texto para administrar fext formats, que almacenan la fuente, el color, los buferes, las sombras
y los fondos de los textos (es decir, todas las partes de formato de la configuracién de la etiqueta, que por
ejemplo se pueden usar en disefios);

o labe| Ajustes de etiquetado para administrar label settings, que incluyen los formatos de texto y algunas configu-
raciones especificas de tipo de capa, como ubicacién de etiquetas, prioridad, rétulos, renderizado ...

Para cada familia de elementos, puede organizar los elementos en diferentes categorias, que se enumeran en el panel
de la izquierda:

» Favoritos: mostrado de manera predeterminada al configurar un elemento, muestra un conjunto extensible de
elementos;

¢ Todo: enumera todos los elementos disponibles para el tipo activo;

 Etiquetas: muestra una lista de etiquetas que puede usar para identificar los elementos. Un articulo se puede
etiquetar mas de una vez. Seleccione una etiqueta en la lista y las pestafias se actualizan para mostrar solo
los elementos que le pertenecen. Para crear una nueva etiqueta que luego pueda adjuntar a un conjunto de

elementos, use el boton Agregar etiqueta ... o seleccione el I:II'I:I-I:I Agregar etiqueta ... desde cualquier mend
contextual de etiquetas;

* Grupo inteligente: un grupo inteligente busca dindmicamente sus simbolos de acuerdo con las condiciones
establecidas ( ver, por ejemplo, figure_smart_group). Haga click en el botén: guilabel: Agregar grupo inteligente
... para crear grupos inteligentes. El cuadro de didlogo le permite ingresar una expresion para filtrar los ele-
mentos a seleccionar ( tiene una etiqueta particular, tiene una cadena en su nombre, etc.). Cualquier simbolo,
rampa de color, formato de texto o configuracion de etiqueta que satisfaga las condiciones ingresadas se agrega
automdticamente al grupo inteligente.

Las etiquetas y los grupos inteligentes no son mutuamente excluyentes: son simplemente dos formas diferentes de
organizar sus elementos de estilo. A diferencia de los grupos inteligentes que obtienen automaticamente sus elementos
pertenecientes en funcién de las restricciones de entrada, el usuario llena las etiquetas. Para editar cualquiera de esas
categorias, puede:

* seleccione los elementos, haga click con el botén derecho y elija Agregar a etiqueta ->y luego seleccione el
nombre de la etiqueta o cree una nueva etiqueta;

* seleccione la etiqueta y presione Modificar grupo ... -> Adjuntar etiqueta seleccionada a simbolos. Aparece
una casilla de verificacién junto a cada elemento para ayudarlo a seleccionarlo o anular su seleccién. Cuando
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o Smart Group Editor

Smart Group Name |MyStars
Condition matches | ALL the constraints = Add Condition
Conditions

The Symbol | has a part of name matching * ||star

-

Cancel || OK

Figura 12.2: Creando un grupo inteligente

finalice la seleccion, presione: menuselection: Modificar grupo ... -> Finalizar etiquetado.

* seleccione el grupo inteligente, presione Modificar grupo ... -> Editar grupo inteligente ... y configure un nuevo
conjunto de restricciones en el didlogo: guilabel: Editor de grupo inteligente. Esta opcioén también estd disponible

en el menu contextual del grupo inteligente.

Para eliminar una etiqueta o un grupo inteligente, haga click con el botén derecho en él y seleccione el botén

Eliminar. Tenga en cuenta que esto no elimina los elementos agrupados en la categoria.

Agregar, editar o eliminar un elemento

=

Como se vio anteriormente, los elementos de estilo se enumeran en diferentes pestafias cuyo contenido depende de

la categoria activa (etiqueta, grupo inteligente, favoritos ...). Cuando una pestafia estd habilitada, puede:

¢ Agregar nuevos elementos: presione el botén I:II-I:I-I:I Agregar elemento v confisurar el elemento de la siguiente manera

symbols, color ramps o text format and label

* Modificar un elemento existente: seleccione un elemento y presione el botén | ¢ Editarelemento y confiourar como

se menciond anteriormente.

 Eliminar elementos existentes: para eliminar un elemento que ya no necesita, selecciénelo y haga click en =
: sup:Eliminar elemento (también disponible haciendo click derecho). El elemento se eliminara de la base de

datos local.

Tenga en cuenta que la pestafia Todos proporciona acceso a estas opciones para cada tipo de elemento.

Hacer click derecho sobre una seleccién de elementos también le permite:
s Afiadir a Favoritos;

e Borrar de Favoritos;

* Afladir a etiqueta [7] y seleccione la etiqueta apropiada o cree una nueva para usar; se verifican las etiquetas

asignadas actualmente;
 Limpiar Etiquetas: separar los simbolos de cualquier etiqueta;
e Borrar elemento(s),
* Editar elemento: se aplica al elemento sobre el que hace click con el botén derecho;

 Copiar elemento;

 Pegar elemento...: pegar en una de las categorias del administrador de estilo o en cualquier otro lugar de QGIS

(botones de simbolo o color)
» Exportar Simbolo(s) Seleccionados como PNG... (solo disponible con simbolos);

 Exportar Simbolo(s) Seleccionados como SVG... (solo disponible con simbolos);

12.1. El administrador de Estilo
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Compartiendo elementos de estilo

La herramienta c Importar/Exportar, en la parte inferior izquierda del cuadro de didlogo Administrador de Estilo,
ofrece opciones para compartir ficilmente simbolos, rampas de color, formatos de texto y configuraciones de etiquetas
con otros. Estas opciones también estan disponibles haciendo clic derecho sobre los elementos.

Esportando elementos

Puede exportar un conjunto de elementos a un archivo . XML:

=]
1. Expanda el menu desplegable c Importar/Exportar y seleccione Exportar elemento(s)...

2. Elija los elementos que le gustaria integrar. La seleccion se puede hacer con el ratén o usando una etiqueta o
un grupo previamente establecido.

3. Presione Exportar cuando esté listo. Se le pedird que indique el destino del archivo guardado. El formato XML
genera un solo archivo que contiene todos los elementos seleccionados. Este archivo se puede importar en la
biblioteca de estilos de otro usuario.

Export Item(s) £

select items to export

------- * ® . ° ® O ®
dash red diamond diamond diamond red  dot black dot white dot blue dot brown
blue green
O @ O 0 0 ¥ =

dot green dot pink dot purple dot red dotyellow |[Hiigaaelees effect
shadow

emboss

—E N EEENEMN

effect neon gradient gradient gradient gradient gradient gradient gradient
plasma gray fill blue Fill brown Fill green Fill orange fill pink Fill

mEE :

@Help Select All Clear Selection Select by Group... ¥ Close

Figura 12.3: Exportando elementos de estilo

Cuando se seleccionan simbolos, también puede exportarlosa . PNG o . SVG. La exportaciéna . PNG o . SVG (ambos
no disponibles para otros tipos de elementos de estilo) crea un archivo para cada simbolo seleccionado en una carpeta
determinada. La carpeta SVG se puede agregar a Trayectorias SVG en el mentd Configuracion -> Opciones -> Sistema
de otro usuario, lo que le permite el acceso directo a todos estos simbolos.
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Importando elementos

Puede ampliar su libreria de estilo importando nuevos elementos:
1. Expanda el menu desplegable { Importar/Exportar y seleccione = Importar elemento(s) en la esquina in-
ferior izquierda del didlogo.

2. En el nuevo cuadro de didlogo, indique la fuente de los elementos de estilo (puede ser un archivo . xml en el
disco o una url).

3. Establecer si ' Agregar a favoritos los elementos a importar.

4. Marque ' No importar etiquetas incrustadas para evitar la importacién de etiquetas asociadas a los articulos
que se importan.

5. Dé el nombre de cualquier :guilabel:"Etiqueta adicional(es)”para aplicar a los nuevos elementos.
6. Seleccione de la vista previa los simbolos que desea agregar a su biblioteca.

7. Y presione Importar.

Import Item(s) 0

Import From File -
File /media/TRAVAIL/dev/qgithub/mystyles.xml

Add to Favorites
v| Do not import embedded tags

Additional tag(s) Imported

Tip: separate multiple tags with commas
Select items to import

.............. e #..

effect drop il gradient gradient
shadow orange Fill

green fill

@Help Select All Clear Selection ¥ Close

Figura 12.4: Importando elementos de estilo

Usando el panel Navegador

También es posible importar elementos de estilo en la base de datos de estilo de perfil de usuario activo directamente
desde el panel Navegador:

1. Seleccione el archivo de estilo . xm1 en el navegador

2. Arraéstrelo y suéltelo sobre el lienzo del mapa o haga click con el botén derecho y seleccione Importar estilo ...
3. Rellene el siguiente didlogo Importar elementos Importando elementos

4. Presione :guilabel:"Importar “y los elementos de estilo seleccionados se agregan a la base de datos de estilos

Al hacer doble click en el archivo de estilo en el navegador, se abre el didlogo :guilabel:Administrador de Estilo®
que muestra los elementos del archivo. Puede seleccionarlos y presionar Copiar al estilo predeterminado ... para
importarlos a la base de datos de estilo activa. Las etiquetas pueden asignarse a elementos. También disponible
haciendo click derecho, comando Abrir estilo ....
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. ?al.lgs All Marker | %/ Line @ (2 Fill #g ColorRamp @ @b Text Format &= Label Settings
Colorful

Showcase
-------------- 0 ¥

dash green dash red effect drop gradient green [l gradient orange
shadow fill fill

< Import / Export ~| |Copy to Default Style... 2, Filter symbols...

@Hel * Close
P |

Figura 12.5: Abriendo un archivo de elementos de estilo

El cuadro de didlogo también permite exportar simbolos individuales como .PNG o . SVG.

12.1.2 Estableciendo una Rampa de Color

La pestafia Rampa de color en el didlogo Administrador de estilo le ayuda a obtener una vista previa de diferentes
rampas de color segin la categoria seleccionada en el panel izquierdo.

Para crear una rampa de color personalizada, active la pestafia Rampa de color y haga clic en el botén EII'I}:I
Agregar elemento B] hotén revela una lista desplegable para elegir el tipo de rampa:

¢ Gradiente: Dados los colores de inicio y fin, genere una rampa de color que puede ser continua o discreta.
Al hacer doble click en la vista previa de la rampa, puede agregar tantas paradas de color intermedias como
desee.

preajustes de color: permite crear una rampa de color que consiste en una lista de colores seleccionados por el
usuario;

Aleatorio: crea un conjunto aleatorio de colores basado en el rango de valores para Matiz, Saturacion, Valor y
Opacidad y varios colores (:guilabel:"Clases *);

Catdlogo: ColorBrewer: un conjunto de gradientes de color discretos predefinidos que puede personalizar el
ntimero de colores en la rampa;

* 0 Catdlogo: cpt-city: un acceso a todo un catdlogo de gradientes de color a nivel local guardar como gradiente
estdndar. La opcién cpt-city abre un nuevo didlogo con cientos de temas incluidos «listos para usar».

Truco: Ajuste facilmente las paradas de color de la rampa de color degradado

Al hacer doble click en la vista previa de la rampa o arrastrar y soltar un color desde el drea de color en la vista previa
de la rampa, se agrega una nueva parada de color. Cada parada de color puede modificarse utilizando los widgets
Selector de color o trazando cada uno de sus pardmetros. También puede reposicionarlo con el mouse, las teclas de
flecha (combinelas con la tecla Shift para un movimiento mas grande) o el spinbox Posicion relativa. Presionando
Borrar stop, asi como la tecla DEL elimina el color seleccionado.
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Gradient color ramp

Color1 | | v colorz M ~ Type |Continuous -

G @
[»| Gradient stop

3
=

Relative position | 35,0 % .| | Delete stop |
5o & ~ O v N v
e I
< v I
BN
-« N 26
S LOmE
Opacity N - -
HTML notation |#4b1abd |
Current
| I I Il I I Il I ]
| I I I, I I I, I ]
v Plot
—®
N e \ -
\\ N ~
, A
\ /
\\- ------
A
\ P °
o .
T g T g T g T g T g T N | z I— T 1
0 0.2 0.4 0.6 0.8 1 _
B Hue B saturation [ Lightness & Alpha -

Information | cancel ,[i]

Figura 12.6: Ejemplo de rampa de color degradado personalizado con multiples paradas

12.1. El administrador de Estilo 171



QGIS 3.10 User Guide

cpk-city color ramp

Selections by theme All by author
Name All Ramps (592)
All Ramps Il . FE - EFE =
Bathymetry dkbluered summer cbacBrBG  cbacBrBG11
Blues
Discord
» Diverging
» Greens cbacPiYG cbacPRGn cbacPuor cbacRdBu
Greys )
» QGIS ]
Precipitation
» Reds cbacRdGy  cbacRdYlBu cbacRdYIGn cbacSpectral
Temperature
Topography
Topography/bathymet
Tag ogf thpe {i:t) p:lettg cbcBrBG c3t1 c3t3 garish14
Top of the (svg) palettes
» Transparency

Selection and preview | Information

Palette

Path |

License |

["] save as standard gradient | Help || Cancel | OK

Figura 12.7: didlogo cpt-city con cientos de rampas de color
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12.2 EL selector de simbolo

EL selector de simbolo en el didlogo principal paa disefiar un simbolo. Puede crear o editar Marcadores, Lineas o
Simbolos Rellenos

Symbol Selector 8

T, - |
» ' Marker line
~ O Marker
O simple marker
¥ . Marker line
+ O Marker =

i
Ojo
ojo
[s] [}
o] (s}

Unit Millimeter -
Opacity 100,0 % =

Color | (N -

width | 2,00000 =
2. Favorites a -~ 87
o 0O 0O
"""""""""""""""""" G e———
dash black dash blue dash green dash red effect emboss effect neon

simple blue line simple green simpleredline  topo main road topo railway topo road
line b

pattern circles Save Symbol... |Advanced ~
@Help 3 cancel

Figura 12.8: Disefiando un simbolo lineal

Dos componentes principales estructuran el didlogo de selector de simbolo:

¢ el arbol de simbolos, mostrando capas de simbolos que son combinados luego para dar forma a un nuevo
simbolo global

* y configuraciones para configurar la capa de simbolo seleccionada en el drbol.
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12.2.1 El arbol de simbolo de capa

Un simbolo puede constar de varias :guilabel: Capas de simbolos. El arbol de simbolos muestra la superposicién de
estas capas de simbolos que se combinan luego para formar un nuevo simbolo global. Ademads, una representacion
dindmica de simbolo se actualiza tan pronto como cambian las propiedades del simbolo.

Dependiendo del nivel seleccionado en los elementos del 4arbol de simbolos, hay varias herramientas disponibles para
ayudarlo a administrar el arbol:

Ifl-l-ll:| afiade nuevo simbolo de capa: puede apilar tantos simbolos como quiera
=l . .
borrar el simbolo de capa seleccionado

colores de bloqueo de la capa de simbolo: a | el color bloqueado permanece sin cambios cuando el usuario
cambia el color en el nivel de simbolo global (o superior)

ﬂ:_l duplicar un (grupo de) capas(s) de simbolo

mover arriba y abajo una capa de simbolo

12.2.2 Configurando un simbolo

En QGIS, la configuracién de un simbolo se hace en dos pasos: el simbolo y despues la capa de simbolo.

El simbolo

En el nivel superior del drbol, depende de la geometria de la capa y puede ser del tipo Marcador, Linea o Relleno.
Cada simbolo puede incrustar uno o mas simbolos (incluidos, de cualquier otro tipo) o capas de simbolos.

Puede configurar algunos pardmetros a aplicar al simbolo global:

Unidad: puede ser Milimetros, Puntos, Pixeles, Metros a escala, Unidades de mapa o Pulgadas (ver
Selector de Unidad for more details)

Opacidad

Color: cuando el usuario cambia este pardmetro, su valor se repite en todos los colores de los simbolos secun-
darios desbloqueados

Tamario y Rotacién para simbolos de marcador

Anchura para simbolos de linea

Truco: Use las propiedades Tamaiio (para simbolos de marcador) o la Anchura (para simbolos de linea)
propiedades a nivel de simbolo para redimensionar proporciondlmente todas las dimensiones incrustadas symbol
layers.

Nota: El botén Data-defined override de al lado de los pardmetros anchura, tamafio o rotacidn estd inactivo al
configurar el simbolo desde el cuadro de didlogo Administrador de estilos. Cuando el simbolo estd conectado
a una capa de mapa, este botdn te ayuda a crear proportional or multivariate analysis de representacion.

A preview of the El administrador de Estilo: Se muestran simbolos del mismo tipo y, a través de la lista desple-
gable editable justo arriba, se pueden filtrar por texto de forma libre o por categories. También puede actualizar

L T4 . .
la lista de simbolos utilizando el botén 2 Administradorde Estilo v ahry e] cuadro de didlogo del mismo nombre.
Alli, puede usar cualquier capacidad como se expone en la seccioén El administrador de FEstilo.

Los simbolos se muestran:
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— enuna lista de iconos (con miniatura, nombre y etiquetas asociadas) usando el botén Vistadelista jepajo
del marco;
— 0 como vista previa de icono usando el botén Vista e icono
* Presione el botén Guardar simbolo para agregar el simbolo que se esté editando a la biblioteca de simbolos.

‘. ]
 Con la opcién Avanzado ' —

, puedes:
— para simbolos de linea y relleno, Recortar entidades a la extension del lienzo.

— para simbolos de relleno, :guilabel:" Forzar orientacién por la regla de 1a mano derecha “: permite forzar a
los simbolos de relleno representados a seguir la «regla de la mano derecha «estdndar para la orientacién
del anillo (es decir, poligonos donde el anillo exterior estd en el sentido de las agujas del reloj, y los anillos
interiores son todos en sentido anti-horario).

La correccién de orientacion se aplica solo mientras se procesa, y la geometria de la entidad original no
cambia. Esto permite la creacién de simbolos de relleno con una apariencia consistente, independiente-
mente del conjunto de datos que se representa y la orientacion del anillo de las entidades individuales.

— Dependiendo de la symbology de la capa a la que se aplica un simbolo, hay configuraciones adicionales
disponibles en el mend Avanzado:

x Symbol levels... para definir el orden de la representacién de los simbolos
» Data-defined Size Legend

« Coincidir con simbolos guardados ... y Coincidir con simbolos del archivo... a automéaticamente assign
symbols to classes

La capa de simbolo

En un nivel inferior del arbol, puede personalizar las capas de simbolos. Los tipos de capa de simbolo disponibles

dependen del tipo de simbolo superior. Puedes aplicar en la capa de simbolo paint effects para mejorar su repre-
sentacion.

Debido a que no seria posible describir todas las opciones de todos los tipos de capas de simbolos, a continuacién
solo se mencionan las particulares y significativas.

Paramentros comunes

Algunas opciones y widgets comunes estdn disponibles para construir una capa de simbolo, independientemente de
que sea un subtipo de marcador, linea o relleno:

* el widget color selector para facilitar la manipulacién del color

* Unidades: pueden ser Milimetros, Puntos, Pixeles, Metros a escala, Unidades de mapa o Pulgadas (ver
Selector de Unidad para mas detalles)

* el widget de € :sup:”anulacion definida por datos” cerca de casi todas las opciones, amplia las capacidades
de personalizar cada simbolo (ver :ref: data_defined para mas informacién)

* laopcién i Habilitar capa controla la visibilidad de la capa de simbolos. Las capas de simbolos deshabilitadas
no se dibujan al representar el simbolo, sino que se guardan en el simbolo. Poder ocultar las capas de simbolos
es conveniente cuando se busca el mejor disefio de su simbolo, ya que no necesita eliminar ninguno para la
prueba. La anulacién definida por datos permite ocultar o mostrar diferentes capas de simbolos basadas en
expresiones (utilizando, por ejemplo, atributos de entidades).

¢ el bot6n A Dibujar Efectos para effects rendering.
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Nota: Si bien la descripcién a continuacién asume que el tipo de capa de simbolo esta vinculado a la geometria de
la entidad, tenga en cuenta que puede incrustar capas de simbolo en las demds. En ese caso, el pardmetro de la capa
de simbolo de nivel inferior (ubicacidn, desplazamiento ...) podria estar vinculado al simbolo de nivel superior y no
a la geometria de la entidad en si.

Simbolos de Marcador

Apropiado para las caracteristicas de geometria de puntos, los simbolos de marcador tienen varios Tipos de capa de
simbolo:

¢ Marcador Simple (predeterminado)

symbol Selector .

~ W Marker i
=|[w
Ellipse marker =
& ol
symbol layer type| Simple marker -
Size 7,200000 % | Millimeters | &
Fill color I - =
Stroke color v &
stroke style | —— Solid Line K="
Stroke width | 0,400000 @ 7| | Millimeters MK =N
Join style I Bevel K=k
Rotation 0,00° =K =S
X | 0,000000 >
Offset Millimeters AEKEE
y | 0,000000 :
VCenter - &
Anchor point
g HCenter | &
OCO00CAAKX T O+ X | > P 2048
ON4 A a
v Enable layer =, Draw effects
@Help # cancel «/ oK

Figura 12.9: Disefiando un Simbolo de Marcador Simple

¢ Marcador Elipse: una capa de simbolo de marcador simple, con ancho y alto personalizables

¢ Marcador relleno: similar a la capa de simbolo de marcador simple, excepto que usa un fill sub symbol para
representar el marcador. Esto permite el uso de todos los estilos de relleno (y trazo) QGIS existentes para
representar marcadores, p.ej. rellenos de degradado o explosion de forma.
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Marcador de Fuente: use ifuentes instaladas como simbolos de marcador
Generator de Geometria (ver El generador de Geometria)

Marcador de imagen raster: use una imagen ( PNG,:file:JPG,:file:BMP ...) como simbolo de marcador.
La imagen puede ser un archivo en el disco, una URL remota o incrustada en la base de datos de esti-
los(more details). El ancho y la altura de la imagen se pueden establecer de forma independiente o mediante

ﬂ Bloquear relacién de aspecto

Marcador de campo vectorial (ver EI Marcador de Campo Vectorial)

Marcador SVG: le proporciona imagenes de sus rutas SVG (establecidas en Configuracion -> Opciones ...
-> Menii Sistema) para representar como simbolo de marcador. El ancho y la altura del simbolo se pueden

establecer de forma independiente o mediante H Bloguear relacién de aspecto 1 o6 colores y trazos de cada archivo
SVG también se pueden adaptar. La imagen puede ser un archivo en el disco, una URL remota o incrustada
en la base de datos de estilos (more details).

Nota: Requerimientos de version SVG

QGIS renderiza archivos SVG que siguen el perfil SVG Tiny 1.2, destinado a la implementacion en una variedad
de dispositivos, desde teléfonos celulares y PDA hasta computadoras portatiles y de escritorio, y por lo tanto
incluye un subconjunto de las caracteristicas incluidas en SVG 1.1 Full, junto con nuevas prestaciones para
ampliar las capacidades de SVG.

Es posible que algunas entidades no incluidas en estas especificaciones no se representen correctamente en
QGIS.

Truco: Habilitar la personalizacion del simbolo de marcador SVG

Para tener la posibilidad de cambiar los colores de a marcador SVG, debe agregar los marcadores de posi-
ciénparam(relleno)™ para el color de relleno, “param (contorno)“para el color del trazo y“param (contorno-
ancho)™ para ancho de trazo. Opcionalmente, estos marcadores de posicién pueden ir seguidos de un valor
predeterminado, por ejemplo:

<svg width="100%" height="100%">

<rect fill="param(fill) #ff0000" stroke="param(outline) #00ff00" stroke-width=
—"param (outline-width) 10" width="100" height="100">

</rect>

</svg>

Simbolos de Linea

Apropiado para las entidades de geometria de linea, los simbolos de linea tienen los siguientes tipos de capa de
simbolo:

Linea simple (predeterminado): las configuraciones disponibles son:

El tipo de capa de simbolo de linea simple tiene muchas de las mismas propiedades que el simple marker
symbol, y ademas:

— Estilo Cap

= Usar patron de guion personalizado: anula la configuracion Estilo de trazo con un guién personalizado.

** Flecha **: dibuja lineas como flechas curvas (o no) con una cabeza simple o doble con ancho, largo y grosor
configurables. Para crear una flecha curva, la entidad de linea debe tener al menos tres vértices. También usa
un fill symbol como gradientes o estallido de forma para representar el cuerpo de la flecha. Combinado con el
generador de geometria, este tipo de simbolo de capa le ayuda a representar mapas de flujo.
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symbol selector

~ == Line |@|
---------- =)l
symbol layer type| Simple line |
Color |_|E| (=8
Stroke width | 0.660000 @ 2| Milimeters ~| €
Offset |0.000000 2| Millimeters  ~ | =,
— L=8
Join style | Bl Round E=E
Cap style | B Round - G
¥| Use custom dash pattern
e L | Millimeters K =h
Draw line only inside polygon
Rings | @ AllRings |
V| Enable layer = Draw effects
| @Help | | % cancel |[ «/ oK ]

Figura 12.10: Disefiar un simbolo de linea simple

178

Capitulo 12.

La libreria Style



QGIS 3.10 User Guide

* Generator de Geometria (ver El generador de Geometria)
* Marcador lineal: repite un marker symbol a lo largo de una linea.

— La ubicacién de los marcadores puede realizarse a una distancia regular o en funcién de la geometria de
la linea: primero, dltimo o cada vértice, en el punto central de la linea o de cada segmento, o en cada
punto de la curva.

— La ubicacién de los marcadores también puede recibir una distancia paralela a lo largo de la linea.

— Laopcién Cif Rotate marker le permite establecer si cada simbolo de marcador debe orientarse en relaciéon
con la direccién de la linea o no.

Debido a que una linea es a menudo una sucesion de segmentos de diferentes direcciones, la rotacion del
marcador se calcula promediando una distancia especifica a lo largo de la linea. Por ejemplo, establecer
la propiedad Angulo promedio en™4 mm “” significa que los dos puntos a lo largo de la linea que son
2 mm antes y después de la colocacién del simbolo se utilizan para calcular el 4ngulo de linea para ese
simbolo marcador Esto tiene el efecto de suavizar (o eliminar) cualquier pequefia desviacion local de la
direccion general de la linea, lo que da como resultado orientaciones visuales mucho més agradables de
los simbolos de linea de marcador.

— La linea del marcador también se puede desplazar lateralmente de la linea misma.

* Linea de trazos: repite un segmento de linea (un trazo) a lo largo de un simbolo de linea, con un sub-simbolo
de linea utilizado para representar cada segmento individual. En otras palabras, una linea discontinua es como
una linea de marcador en la que los simbolos de marcador se reemplazan con segmentos. Como tal, las lineas
de trazos tienen el same properties que los marcadores de simbolos, junto con:

— longitud de Trazo

— rotacion de Trazo

H l ,

pvrw-i*ii'+}+;'{+}|}}i*}'}%zz T

o

|
o
oA
A

o
o}
}

FEE
FRIT
B
HEL
FRHETL
HEH
TrET
FHEL

Figura 12.11: Ejemplos de lineas de trazos

Simbolos rellenos

Apropiado para las entidades de geometria poligonal, los simbolos de relleno también tienen varios tipos de capas de
simbolos:

* Relleno simple (predeterminado): llena un poligono con un color uniforme

« ** Relleno centroide **: coloca un :ref: marker symbol <vector_marker_symbols>"en el centroide de la entidad
visible. La posicién del marcador puede no ser el centroide real de la entidad, porque el célculo tiene en cuenta
los poligonos recortados en el drea visible en el lienzo del mapa para renderizar e ignora los agujeros. Use el
simbolo del generador de geometria si desea el centroide exacto.
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symbol Selector x

- [ Fill o || A
,,,,,, » -~ Poink pattern Fill _
'''''''''''' B Simple Fill =
,,,,,,,,,,,, o a
symbol layer type Simple Fill -
Fill color - &,
Fillstyle | [l solid K=t
stroke color | (N - <.
Stroke width | 0.260000 @ |%||Millimeters - | &
Stroke style | —— Solid Line K=t
Join style 2 Bevel K=t
¥ | 0.000000 -
Offset Millimeters v
y | 0.000000 -
V| Enable layer = Draw effects
@Help % cancel «/ OK

Figura 12.12: Disefiar un simbolo de relleno simple
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Los marcadores se pueden colocar en cada parte de una entidad de varias partes o solo en su parte mas grande,
y forzarlos a estar dentro del poligono.

* Generator de Geometria (ver El generador de Geometria)

¢ Relleno de degradado: utiliza un degradado radial, lineal o cénico, basado en degradados simples de dos
colores o en un predefinido gradient color ramp para rellenar poligonos. El gradiente se puede rotar y aplicar
sobre una base de entidad tnica o en toda la extensiéon del mapa. También los puntos de inicio y finalizacién
se pueden establecer mediante coordenadas o usando el centroide (de entidad o mapa);

* Relleno de patron de linea: llena el poligono con un patrén de sombreado de line symbol layer. Puede esta-
blecer una rotacion, el espacio entre lineas y un desplazamiento desde el limite de la entidad;

* Relleno de patrén de puntos: llena el poligono con un patrén de sombreado de marker symbol layer. Puede
establecer la distancia y el desplazamiento entre filas de marcadores y un desplazamiento desde el limite de la
entidad;

* Relleno de imagen raster: llena el poligono con mosaicos de una imagen raster (PNG, JPG, BMP ...). La
imagen puede ser un archivo en el disco, una URL remota o un archivo incrustado codificado como una cade-
na (more details). Las opciones incluyen opacidad (datos definidos), ancho de imagen, modo de coordenadas
(objeto o ventana), rotacioén y desplazamiento.

* Relleno SVG: rellena el poligono usando SVG markers;

« ** Relleno de explosién **: proporciona un relleno degradado, donde se dibuja un degradado desde el limite
de un poligono hacia el centro del poligono. Los pardmetros configurables incluyen la distancia desde el limite
hasta la sombra, el uso de rampas de color o gradientes simples de dos colores, desenfoque opcional del relleno
y compensaciones;

¢ Contorno: Flehca: usa una capa lineal de arrow symbol para representar el contorno de un poligono.

* Contorno: linea de Trazos: usa una capa de hash line symbol para representar el contorno del poligono (los
anillos interiores, el anillo exterior o todos los anillos).

* Contorno: Marcadir lineal: usa una capa de simbolo de linea de marcador para representar el contorno del
poligono (los anillos interiores, el anillo exterior o todos los anillos).

* Contorno: linea simple: utiliza una capa de simbolo de linea simple para representar el limite del poligono
(los anillos interiores, el anillo exterior o todos los anillos). La opcién Dibujar linea solo dentro del poligono
muestra los bordes del poligono dentro del poligono y puede ser ttil para representar claramente los limites de
poligonos adyacentes.

Nota: Cuando el tipo de geometria es poligono, puede optar por desactivar el recorte automatico de lineas/poligonos
en la extension del lienzo. En algunos casos, este recorte da como resultado una simbologia desfavorable (por ejemplo,
el centroide varia donde el centroide siempre debe ser el centroide de la entidad real).

El generador de Geometria

Disponible con todo tipo de simbolos, la capa de simbolos: guilabel: generador de geometria permite usar expression
syntax para generar una geometria sobre la marcha durante el proceso de renderizado. La geometria resultante no
tiene que coincidir con el tipo de geometria original y puede agregar varias capas de simbolos modificadas de manera
diferente una encima de la otra.

Algunos ejemplos:

—-— render the centroid of a feature
centroid( $geometry )

—-— visually overlap features within a 100 map units distance from a point
—— feature, i.e generate a 100m buffer around the point
buffer( $geometry, 100 )

(continué en la préxima pagina)
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(proviene de la pagina anterior)

-— Given polygon layerl ( idl, layer2_id, ...) and layer2( id2, fieldn...)
—— render layerl with a line joining centroids of both where layer2_id = id2
make_line( centroid( $geometry ),
centroid( geometry( get_feature( 'layer2', 'id2', attribute(
Scurrentfeature, 'layer2_id') ) )

—— Create a nice radial effect of points surrounding the central feature
—-— point when used as a MultiPoint geometry generator
collect_geometries (
array_foreach (
generate_series( 0, 330, 30 ),
project ( $geometry, .2, radians( @element ) )

El Marcador de Campo Vectorial

El marcador de campo vectorial se usa para mostrar datos de campo vectorial tales como deformacién de la tierra,
flujos de marea y similares. Muestra los vectores como lineas (preferiblemente flechas) que estdn escaladas y orien-
tadas de acuerdo con los atributos seleccionados de los puntos de datos. Solo se puede usar para representar datos de
puntos; Las capas de linea y poligono no se dibujan con esta simbologia.

El campo vectorial estd definido por atributos en los datos, que pueden representar el campo ya sea por:
* componentes cartesianas (componentes x e y del campo)

* 0 coordenadas polares: en este caso, los atributos definen Longitud y Angulo. El dngulo puede medirse
en sentido horario desde el norte o en sentido antihorario desde el este, y puede ser en grados o radianes.

* o como datos de altura solamente, que muestra una flecha vertical escalada utilizando un atributo de los datos.
Esto es apropiado para mostrar el componente vertical de la deformacién, por ejemplo.

La magnitud del campo se puede ampliar o reducir a un tamaifio apropiado para ver el campo.

12.3 Ajustando una etiqueta

Las etiquetas son informacion textual que puede mostrar en las caracteristicas vectoriales. Afiaden detalles que no
necesariamente podria representar utilizando simbolos.

El didlogo Style Manager le permite crear un conjunto de etiquetas o formatos de texto (es decir, la apariencia del
texto, incluida la fuente, el tamafio, los colores, la sombra, el fondo ...). Cada uno de estos elementos podria aplicarse
posteriormente a capas en la pestafia ‘atc! Efiguetas del cuadro de didlogo vector :guilabel:™ Propiedades de capa’ o el
panel Estilo de capa o usando el botén {ae| Opeiones de etiquetado de capa de 13 harra de herramientas Etiquetas. También
puede configurarlos directamente en los cuadros de didlogo mencionados anteriormente.

El didlogo: guilabel: Configuracion de etiqueta le permite configurar el etiquetado inteligente para capas vectoriales.
Establecer una etiqueta incluye configurar el trext format, y como se relaciona la etiqueta con las entidades u otras
etiquetas (a través de placement, rendering y callour).
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12.3.1 Formateando la etqueta de texto
Para crear formatos de texto, puede:

[ T4
1. Abrir el didlogo B2 Administrador de Estilo

2. Activar la pestaiia Formato de Texto

| Favorites

All All Marker %/ Line = - Fill #p ColorRamp | == Text Format | @1 Label Settings

~ Tags
Colorful

Grayscale Aﬁ

Showcase
Topology
Smark Groups country

Add Tag...

Add Smart Group...

< Import / Export ~| |50 || = ||} i B2 | Q Filter text symbols...
@Help ¥ Close

Figura 12.13: Formatos de texto en el cuadro de didlogo Administrador de estilos

3. Presiones el botén I:I-I:I-II:I Afadirelemento E] diflogo Ajustes de Texto Se abre con las siguientes propiedades. Como
de costumbre, estas propiedades son data-definable.

Pestaina Texto

En la pestafia a Texto, puede:
¢ la Fuente, de las que estan disponibles en su sistema
* el Estilo: junto con los estilos comunes de la fuente, puede establecer si el texto debe ser subrayado o marcado
¢ el :Tamafio" en cualquier supported unit
* El Color
* yla Opacidad.

En la parte inferior, un widget de lista de formatos de texto muestra una lista filtrable de formatos de texto almacenados
en su style manager database. Esto le permite establecer ficilmente formatos de texto para que coincidan con los estilos
guardados en la base de datos de estilos local, y también para agregar un nuevo formato de texto a la base de datos
de estilos seguin la configuracion actual. Presione el botén: guilabel: Guardar formato ... para almacenar el formato
de texto actual en Adinistrador de Estilo, proporcionando un nombre y etiquetas.

Del mismo modo, se muestra un widget de lista de configuracion de etiquetas al configurar etiquetas, lo que le permite

[ T4
[l a Administrador de Estilo

elegir desde el widget o0 para afiadirle nuevos estilos.
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Text Settings

v Text Sample

Lorem Ipsum

-

|Lorem Ipsum

| | [1:1000000 ~ ||

Text

"

="? Formatting Font |Ubuntu - g
s Buffer
@ Background style  Bold MEE"
- Shadow U & (s & &l &
Size | 15,0000 BKES
| Points K=
Color | N - =,
Opacity J[1000% |2 &
| O Favorites a|~| &
Name Tags
AZ country
=] 'save Format... |
- @Help |  Xcancel || Jok |

Figura 12.14: Ajustes de texto - pestaila de texto
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Pestaina Formato

Text Settings >

¥ Text Sample

Lorem Igsum|

1

Lorem Ipsum % | 1:1000000 - v
abe Text Formatting
|__Formatting [N No change e
abe Buffer
@ Background Spacing letter | 0,0000 =i =
 shadow word | 0,0000 &
Text orientation | Horizontal K =R
Blend mode Normal - S
Apply label text substitutes
Multiple lines
Wrap on character L=
Wrap lines to Mo automatic wrapping L=
Maximum line length -
Line height 1,00 line =E =8
Alignment Left K =S

@Help ¥ Cancel < OK

Figura 12.15: Ajustes de texto - pestafla formato

ab
En la pestafia = ¢ Formato ,puede:

Usar la opcion Tipo de caso para cambiar el estilo de capitalizacion del texto. Tiene la posibilidad de representar
el texto como Todas mayiisculas, Todas mintisculas o Poner en mayuscula la primera letra. Tenga en cuenta
que la dltima opcién modifica solo la primera letra de cada palabra y deja intactas las otras letras del texto.

Debajo en Espaciado, cambie el espacio entre palabras y entre letras individuales.

. Habilitar kerning de la fuente de texto

Ajuste la Orientacion de Texto que puede ser Horizontal o Vertical. Puede ademads ser Rotada al establecer una
etiqueta.

Use la opcién Modo de fusion para determinar como se mezclardn sus etiquetas con las entidades del mapa
debajo de ellas (més detalles en Modos de Mezcla).

La opcién ! Aplicar sustitutos de texto de etiqueta le permite especificar una lista de textos para sustituir a los
textos en etiquetas de caracteristicas (por ejemplo, abreviando tipos de calles). Los textos de reemplazo se usan
cuando se muestran etiquetas en el mapa. Los usuarios también pueden exportar e importar listas de sustitutos
para facilitar la reutilizacién y el intercambio.

Configurar Multiples lineas:
— Establezca un caracter que forzara un salto de linea en el texto con la opcién Ajustar al cardcter

— Establezca un tamafio de linea ideal para el ajuste automadtico utilizando la opcidn Ajustar lineas a. El
tamarfio puede representar ya sea Longitud mdxima de linea o Longitud minima de linea.
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— Decida la Altura de linea
— Formatee Alineacion: los valores tipicos disponibles son Izquierda, Derecha 'y Centro.

Al establecer las propiedades de las etiquetas de puntos, la alineacion del texto también puede ser Seguir
la ubicacion de la etiqueta. En ese caso, la alineacién dependera de la colocacion final de la etiqueta en
relacién con el punto. Por ejemplo, si la etiqueta se coloca a la izquierda del punto, la etiqueta se alineara
a la derecha, mientras que si se coloca a la derecha, se alineara a la izquierda.

* Para las etiquetas de linea puede incluir Simbolo de direccion de linea para ayudar a determinar las direcciones
de linea, con simbolos que se usardn para indicar Izquierda o Derecha. Funcionan particularmente bien cuando
se usan con las opciones de colocacién curva o Paralela de la pestaiia Colocacion. Hay opciones para establecer

la posicién de los simbolos y ' Direccion inversa.

« Utilice la opcién ' Niimeros formateados para formatear textos numéricos. Puede establecer el nimero de

lugares decimales. Por defecto, se usaran 3 decimales. Utilicee o Mostrar signo mds si desea mostrar el signo
ma4s para nimeros positivos.

Pestana Buffer

Text Settings (>

¥ Text Sample

Lorem Igsum|

Lorem Ipsum % | 1:1000000 - v
abe Texk Buffer
* Formatting v Draw text buffer <

@ Background
J shadow Millimeter K="

Color S - =

Color buffer’s Fill

Size 0,2000 e

Opacity 100,0 % = =R
Pen join style | 5l Round K =R
Blend mode |Normal - &

Draw effects

@Help # cancel +/ OK

Figura 12.16: Ajustes de Texto - Pestafia de buffer

Para crear un bifer alrededor de la etiqueta, active la casilla de verficacién oA Dibujar buffer de texto en la pestaiia
abe Buffer. Entonces ti puedes:

* Establecer el buffer Tamaiio en cualquier supported unit

¢ Seleccione Color del buffer

. & Solor de relleno del buffer: el buffer se expande desde el contorno de la etiqueta, por lo tanto, si la opcién
estd activada, el interior de la etiqueta se llena. Esto puede ser relevante cuando se usan etiquetas parcialmente
transparentes o con modos de fusion no normales, lo que permitird ver detrds del texto de la etiqueta. Desmarcar
la opcién (mientras usa etiquetas totalmente transparentes) le permitird crear etiquetas de texto resumidas.

¢ Definir la Opacidad de buffer
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 Apliar un Estilo de unién con boligrafo: puede ser :guilabel:” Redondo’, Inglete o: guilabel:" Biselado
» Use la opcién Modo de fusion para determinar como se mezclard el bufer de su etiqueta con los componentes

del mapa debajo de ellos (mds detalles en Modos de Mezcla).

e Marque Dibujar Efectos para afiadir paint effects avanzados para mejorar la legibilidad del texto, por
ejemplo, a través de brillos y desenfoques externos.

Pestana de Telon de Fondo

La pestafia . Fondo le permite configurar una forma que se mantiene debajo de cada etiqueta. Para agregar un

fondo, active la casilla de verificacién ' Dibujar fondo y seleccione el tipo de Forma. Puede ser:
* una forma regular como Rectdngulo, Cuadrado, Circulo o Elipse
* un simbolo SVG de un archivo, una URL o incrustado en la base de datos de proyecto o estilo(more details)
* o un Marker Symbol que puede crear o seleccionar desde symbol library.
Dependiendo de la forma seleccionada, debe configurar algunas de las siguientes propiedades:
¢ El Tipo de tamario del marco, que puede ser:
— Fijado: usando el mismo tamafio para todas las etiquetas, independientemente del tamafio del texto
— oun Sombreado sobre el cuadro delimitador del texto
* El Tamario del marco en direcciones X e Y, usando cualquier supported units

e Una Rotacion del fondo, entre Sincronizar con etiqueta, Desplazamiento de etiqueta y Fijo. Los dos ultimos
requieren un dngulo en grados.

e Un Desplazamiento X,Y para cambiar el fondo del elemento en las direcciones X y/o Y

e Un Radio X,Y para redondear las esquinas de la forma de fondo (solo aplicable a formas rectangulares o
cuadradas)

* Una Opacidad del fondo
* Un modo Combinar para mezclar el fondo con los otros elementos en la representacion (Ver Modos de Mezcla).

* El Color de Relleno, Color del trazo y Trazar conStroke " para tipos de formas distintas de marcador de simbolo.
Use el :guilabel:"Cargar pardmetros de simbolo para revertir cambios en un simbolo SVG a su configuracién
por defecto.

* un Estilo de punta de Ldpiz: Puede ser Redondeada, Ingete o Chafldn (solo se aplica ca formas rectangulares y

cuadradas)

. Dibujar efectos para afiadir efectos de pintura avanzados para mejorar la legibilidad del texto, por
ejemplo a través de brillos y difuinaciones externas.

Seccion Sombra

Para afiadir una sombra al texto, activa la pestafia J Sombra y activa oA Dibujar sombra paralela. Entonces puede:

¢ Indique el elemento utilizado para generar la sombra con Dibujar debajo. Puede ser Componente de etiqueta
mds bajo o un componente particular como Texto en si, el Buffer o el Fondo.

* Ajuste el :guilabel:" Desplazamiento desde el objeto a sombrear, por ejemplo:
— El angulo: giro horario, depende de la orientacién del elemento subyacente
— La distancia de desplazamiento desde el elemento a sombrear

— Las unidades de desplazamiento
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Text Settings

v Text Sample

Lorem Igsum|

'Lorem Ipsum |£| 1:1000000| ~ | ‘ H
abe Text Background i
"2 Formatting v| Draw background €=,

Shape 'Rectangle K =N
.J Shadow Size type |Buffer "| (=R
Size X 10,2000 2 &
Size Y 10,3000 : &
| Millimeters - &
Rotation | Syncwith label =l

| B
Offset XY | 0,0000 2/|0,0000 2 &
' Millimeters - &

Radius XY | 0,0000 * 10,0000 B

' Millimeters - |
Opacity :'|@| LE8
Blend mode | Normal - &
Fill color | E| (=8
Stroke color |_E| L=
stroke width | 0,0000 2] €
' Millimeters | &

Pen join style | T Bevel v |

Draw effects

. @Help | | ®cancel || JOK |

Figura 12.17: Configuracién de texto: pestafia Fondo

188 Capitulo 12. La libreria Style



QGIS 3.10 User Guide

Text Settings X

w Text Sample

Lorem Ipsum

4

Lorem Ipsum % | (1:1000000 - M
abe Text Shadow
2*2 Formatting v| Draw drop shadow €=,
: Eszlf(zrround Draw under |Lowest label component - &
Offset (o) [13s° =R=S
1,0000 e
Millimeter MAKEE
v| Use global shadow
Blur radius | 1,500000 e
Millimeter | &
Blur only alpha pixels
Opacity 700% @ 3| &
Scale 100 % = B
color I - <
Blend mode | Multiply K=
@Help # Cancel «/ OK

Figura 12.18: Ajustes de Texto - Secciéon Sombra
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Si marca el o Usar sombra global, entonces el punto cero del dngulo siempre estd orientado hacia el norte y
no depende de la orientacion del elemento de la etiqueta.

¢ Influir en la apariencia de la sombra con Radio de desenfoque. Cuanto mayor sea el nimero, mas suaves seran
las sombras, en las unidades que elija.

Define la Opacidad de 1a sombra

Reescale el tamafio de la sombra usando el factor de Escala

Selecciona el :guilabel:"Color'de la sombra

Utilice la opcién modo Blend para determinar cdmo se mezclard la sombra de su etiqueta con los componentes
del mapa bajo ella (mds detalles en Modos de Mezcla).

12.3.2 Seccion Callouts

Una practica comtn al colocar etiquetas en un mapa lleno de gente es usar leyendas: las etiquetas que se colocan
fuera (o desplazadas) de su entidad asociada se identifican con una linea dindmica que conecta la etiqueta y la entidad.
Si se mueve uno de los dos extremos (la etiqueta o la entidad), se vuelve a calcular la forma del conector.

Naknek Lake

_BecharoF Lake

Lower Ugashik Lake

Figura 12.19: Etiquetas con varias configuraciones de Callouts

abe
Para afiadir un Callout a una etiqueta, activa la pestafia / Callouts y activa el oA Draw Callouts. Ahora puedes;

1. Selecciona el Estilo del conector, uno de:
e lineas simples: una linea recta, la ruta mas corta
* Estilo Manhattan: una linea quebrada a 90°

2. Selecciona el estilo de Linea con prestaciones completas de un simbolo lineal incluyendo efectos de capas,
ajustes definidos por datos

3. Ajuste la longitud minima de las lineas callout

4. Ajuste la opcién Desplazamiento desde entidad: controla la distancia desde la entidad (o su punto de anclaje si
es un poligono) donde terminan las lineas callout. P. Ejemplo, esto evita dibujar lineas justo contra los bordes

de las entidades.
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5. Establezca la opcién Desplazamiento desde el drea de la etiqueta: controla la distancia desde la esquina mas
cercana de la etiqueta donde terminan las lineas de llamada. Esto evita dibujar lineas contra el texto.

6. o Dibujar lineas a todas las partes de entidades desde la etiqueta de la entidad

7. Ajusta un punto de Anclaje en la entidad (poligono) a usar como punto final del conector lineal : las opciones
disponibles son:

e Polo de inaccesibilidad
e Punto en el exterior
* Punto en la superficie

e Centroide

12.3.3 Pestana Ubicacion

4t
Elige la pestafia “6 Ubicacion para configurar la ubicacién de la etiqueta y la prioridad de etiquetado. Tenga en
cuenta que las opciones de ubicacion difieren segtin el tipo de capa vectorial, es decir, punto, linea o poligono, y se
ven afectadas por la PAL setting.

Ubicacion para capas de puntos

Con el modo de emplazamiento e Cartogrdfico, las etiquetas de puntos se generan con una mejor relacién visual
con la entidad de puntos, siguiendo reglas ideales de ubicacién cartografica. Las etiquetas se pueden colocar en un
conjunto :guilabel: Distancia ya sea desde la entidad puntual en si o desde los limites del simbolo utilizado para
representar la entidad. La dltima opcidn es especialmente 1itil cuando el tamafio del simbolo no es fijo, p. Ej. si estd
establecido por un tamafio definido por datos o cuando se usan diferentes simbolos en un renderizador categorizado.

Por defecto, las ubicaciones se priorizan en el siguiente orden:
1. superior derecha

superior izquierda

inferior derecha

inferior izquierda

centro derecha

centro izquierda

superior, ligeramente a la derecha

® NSk »w N

inferior, ligeramente a la izquierda

Sin embargo, la prioridad de ubicacién puede personalizarse o establecerse para una funcién individual utilizando una
lista definida por datos de posiciones priorizadas. Esto también permite que solo se utilicen determinadas ubicaciones,
por ejemplo, para las entidades costeras, puede evitar que se coloquen etiquetas sobre el terreno.

La configuracién ® ' Alrededor del punto coloca la etiqueta en un circulo de radio igual (establecido en: guilabel:”
Distancia®) alrededor de la entidad. La ubicacién de la etiqueta incluso se puede restringir usando la opcién Cuadrante.

Conel ® Desplazamiento desde el punto, 1as etiquetas se colocan en un desplazamiento fijo desde la entidad de punto.
Puede seleccionar el Cuadrante en el que colocar su etiqueta. También puede establecer las distancias Desplazamiento
X, Y entre los puntos y sus etiquetas y puede alterar el 4ngulo de ubicacion de la etiqueta con la configuracion Rotacion.
Por tanto, es posible la colocacién en un cuadrante seleccionado con una rotacién definida.
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Emplazamiento para capas de lineas

Las opciones de etiqueta para capas de linea incluyen ® ' Paralelo, " Curvado o -+ Horizontal. Para las opciones

® . paralela y %t Curvada, puede establecer la posicion en el o Encima de la linea, . Enlineay g Debajo de
la linea. Es posible seleccionar varias opciones a la vez. En ese caso, QGIS buscard la posicion 6ptima de la etiqueta.
Para las opciones de ubicacidn paralela y curva, también puede utilizar la orientacion de linea para la posicién de la

etiqueta. Ademds, puede definir un Angulo mdximo entre caracteres curvos al seleccionar la opcién ' Curvada (ver
Figure_labels_placement_line).

Horizontal label example

Figura 12.20: Ejemplos de emplazamiento de etiquetas en lineas

Para las tres opciones de ubicacién, en Repetir, puede configurar una distancia minima para las etiquetas repetidas.
La distancia puede estar en mm o en unidades de mapa.

Ubicacion para capas de poligonos

Puede elegir una de las siguientes opciones para colocar etiquetas en poligonos (consulte figu-
re_labels_placement_polygon):

. @ Desplazamiento desde centroide,

e .+ Horizontal (suave),

o i Alrededor del centroide,

e .4 Libre (suave),

e . Usando perimetro,

* y i Usando perimetro (curvado).

En la configuracioén de Desplazamiento desde centroide puede especificar si el centroide es de ¢ poligono visible o

. poligono entero. Eso significa que el centroide se usa para el poligono que puede ver en el mapa o el centroide se
determina para todo el poligono, sin importar si puede ver la entidad completa en el mapa. Puede colocar su etiqueta
dentro de un cuadrante especifico y definir el desplazamiento y la rotacion.

La configuracién Alrededor de centroide coloca la etiqueta a una distancia especifica alrededor del centroide. Nueva-
mente, puede definir ¢ poligono visible o -+ poligono completo para el centroide.

Con las opciones Horizontal (suave) o Libre(suave), QGIS coloca en la mejor posicién una etiqueta horizontal o rotada
dentro del poligono.
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Con la opcién Usando perimetro, la etiqueta se dibujard junto al limite del poligono. La etiqueta se comportard como
la opcién paralela para lineas. Puede definir una posicién y una distancia para la etiqueta. Para la posicién, o Encima

de la linea, o En linea, o Debajo de la linea y . Posicion dependiente de la orientacion de linea son posibles.

Puede especificar la distancia entre la etiqueta y el contorno del poligono, asi como el intervalo de repeticién de la
etiqueta.

La opcioén Usando perimetro (curvado) le ayuda a dibujar la etiqueta a lo largo del 1imite del poligono, utilizando un

etiquetado curvo. Ademads de los pardmetros disponibles con Usando la configuracion del perimetro, puede establecer
el Angulo mdximo entre poligono de caracteres curvos, ya sea interior o exterior.

Around centroid

~ Offset(xy)
from centroid

Horizontal label

(P
)

Figura 12.21: Ejemplos de emplazamiento de Etiquetas en poligonos

En la seccion prioridad puede definir la prioridad con la que se renderizan las etiquetas para los tres tipos de capas
vectoriales (punto, linea, poligono). Esta opcién de ubicacién interactia con las etiquetas de otras capas vectoriales

en el lienzo del mapa. Si hay etiquetas de diferentes capas en la misma ubicacién, se mostrard la etiqueta con mayor
prioridad y las demds se omitiran.
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12.3.4 Pestana Renderizado

L& ) . ) . . o
En la pestafia # Renderizado, puede ajustar cudndo se pueden representar las etiquetas y su interaccién con otras
etiquetas y funciones.

Opciones de Etiqueta

En opciones de Etiqueta:

* Encuentras las configuraciones de visibilidad basada en escala y 1a basada en tamario de pixel.

¢ El Label z-index determina el orden en el que se renderizan las etiquetas, asi como en relacién con otras etiquetas

de entidades en la capa (usando una expresién de superposicion definida por datos), como con las etiquetas de
otras capas. Las etiquetas con un indice Z mads alto se representan encima de las etiquetas (de cualquier capa)
con un indice Z més bajo.

Adiciondlmente, sla 16gica se ha ajustado para que si dos etiquetas tienen indices Z coincidentes, entonces:
— si son de la misma capa, la etiqueta mas pequefia se dibujard sobre la etiqueta mas grande

— si son de diferentes capas, las etiquetas se dibujardn en el mismo orden que sus propias capas (es decir,
respetando el orden establecido en la leyenda del mapa).

Nota: Esta configuracién no hace que las etiquetas se dibujen debajo de las entidades de otras capas, solo
controla el orden en el que se dibujan las etiquetas encima de todas las entidades de las capas.

Mientras renderiza etiquetas y para mostrar etiquetas legibles, QGIS evaliia automdticamente la posicién de

las etiquetas y puede ocultar algunas de ellas en caso de colision. Sin embargo, puede elegir A Mostrar todas
las etiquetas de esta capa (incluidas las etiquetas colisionadas) para corregir manualmente su ubicacion (ver La
Barra de Herramientas Etiqueta).

Con expresiones definidas por datos en Mostrar etiqueta y :guilabel:” Mostrar siempre” puede ajustar qué eti-
quetas se deben representar.

 Permite Mostrar etiquetas al revés: las opciones son Nunca, con rotacién definida o siempre.

Opciones de Entidad

En opciones de Entidad:

* Puedes elegir efiquetar todas las partes de una entidad multiparte y limitar el niimero de entidades a ser etique-

tadas.

¢ Tanto la capa de linea como la de poligono ofrecen la opcién de establecer un tamafio minimo para las entidades

a etiquetar, usando Suprimir el etiquetado de entidades menores que.

* En el caso de las entidades poligonales, también puede filtrar las etiquetas para que se muestren segin se ajusten

completamente a su entidad o no.

* Para entidades de linea, puede elegir Fusionar lineas conectadas para evitar etiquetas duplicadas, 1o que repre-

senta un mapa bastante aireado junto con las opciones Distancia o Repetir en la pestafia Ubicacion.
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Obstaculos

Un obstéculo es una entidad que QGIS intenta en la medida de lo posible no colocar etiquetas. Desde el marco
Obstaculos, puede administrar la relacion de cobertura entre etiquetas y entidades:

* Activa la opcién i Evitar que las etiquetas cubran entidades para decidir si las entidades de la capa deben
actuar como obstéculos para cualquier etiqueta (incluidas las etiquetas de otras entidades de la misma capa).

En lugar de la capa completa, puede definir un subconjunto de entidades para usar como obstaculos, usando el

control @ superposicion definida por datos al lado de la opci()n.

« El control deslizante de prioridad <" para obstdculos le permite hacer que las etiquetas pre-
fieran superponer entidades de ciertas capas en lugar de otras. Una prioridad de obstidculos de bajo peso
significa que las entidades de la capa se consideran menos obstaculos y, por lo tanto, es mas probable que estén
cubiertas por etiquetas. Esta prioridad también puede estar definida por datos, de modo que dentro de la misma
capa, ciertas entidades son mas propensas a ser cubiertas que otras.

* Para las capas de poligono, puede elegir el tipo de obsticulo que podrian ser las entidades, minimizando la
ubicacién de las etiquetas:

— sobre el interior de la entidad: evita colocar etiquetas sobre el interior del poligono (prefiere colocar
etiquetas totalmente fuera o solo ligeramente dentro del poligono)

— o sobre el limite de la entidad: evita colocar etiquetas sobre el limite del poligono (prefiere colocar
etiquetas fuera o completamente dentro del poligono). Por ejemplo, puede ser ttil para capas de limites
regionales, donde las entidades cubren un drea completa. En este caso, es imposible evitar colocar etique-
tas dentro de estas entidades y parece mucho mejor evitar colocarlas sobre los limites entre entidades.
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carituLo 13

Administrar el origen de datos

13.1 Abriendo Datos

Como parte de un ecosistema de software de codigo abierto, QGIS se basa en diferentes bibliotecas que, combinadas
con sus propios proveedores, ofrecen capacidades para leer y, a menudo, escribir muchos formatos:

» Los formatos de datos vectoriales incluyen GeoPackage, GML, GeoJSON, GPX, KML, valores separados por
comas, formatos ESRI (Shapefile, Geodatabase ...), formatos de archivo MapInfo y MicroStation, AutoCAD
DWG / DXF, GRASS y muchos mas ... Leer el completo lista de formatos vectoriales compatibles.

* Los formatos de datos raster incluyen GeoTIFF, JPEG, ASCII Gridded XYZ, MBTiles, R o rasteres Idri-
si, GDAL Virtual, SRTM, Sentinel Data, ERDAS IMAGINE, ArcInfo Binary Grid, ArcInfo ASCII Grid y
muchos miés... Lea la lista completa de formatos rdster compatibles.

* Los formatos de base de datos incluyen PostgreSQL/PostGIS, SQLite/SpatiaLite, Oracle, DB2 o MSSQL
Spatial, MySQL ...

* Los servicios de datos y mapas web (WM (T) S, WES, WCS, CSW, mosaicos XYZ, servicios ArcGIS, ...)
también son manejados por proveedores de QGIS. Ver OGIS como Cliente de Datos OGC para obtener mas
informacién sobre algunos de estos.

¢ Puede leer archivos compatibles de carpetas archivadas y utilizar formatos nativos de QGIS como archivos
QML (OML: el formato de archivo de estilo QGIS) y capas virtuales y de memoria.

Mais de 80 formatos vectoriales y 140 raster son compatibles con GDAL y proveedores nativos de QGIS.

Nota: No todos los formatos enumerados pueden funcionar en QGIS por varias razones. Por ejemplo, algunos re-
quieren bibliotecas propietarias externas, o es posible que la instalacion GDAL / OGR de su sistema operativo no
se haya creado para admitir el formato que desea usar. Para ver la lista de formatos disponibles, ejecute la linea de
comando ogrinfo —-—formats (paravector)y gdalinfo —-—formats (para raster), 0 marque: menuselec-
tion:Configuracion -> Opciones - -> Menii GDAL (para réster) en QGIS.

En QGIS, dependiendo del formato de los datos, existen diferentes herramientas para abrir un conjunto de datos,
principalmente disponibles en el mend Capa [l Aiadir capa [] o desde 1a barra de herramientas Administrar capas (ha-
bilitada mediante el mend Ver [7 Barra de Herramientas). Sin embargo, todas estas herramientas apuntan a un didlogo

Abrir administrador de fuentes de datos
9

Unico, el didlogo Administrador de Fuentes de Datos, que puede abrir en el botén ‘!
disponible en la Barra de Herramientas del Administrador de Fuentes de Datos, o presionando Ct r1+L. El didlogo
Administrador de fuentes de datos ofrece una interfaz unificada para abrir datos basados en archivos vectoriales o
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raster, asi como bases de datos o servicios web compatibles con QGIS. Puede configurarse modal o no con el i
Cuadro de didlogo administrador de fuente de datos no modal en el ment Configuracion [7] Opciones [7] General.

|
(X Data Source Manager | Browser

E‘ Browser TILEST
W LETHO

hd Favorites

> QGIS Training manual data\shapefies

-

*

Home

il

Dy

E:\

Fi\

v @ GeoPackage

~ & training_data.opkag
7 buildings

Delimited Text

WOW W W W

GeoPackage

o places
W rivers
%/ roads
7" sample_points
52 water
v # spatialite
B sample.sqglite
v @ Postals
. » = Referential
Virtual Layer 5 I MSSQL

> @ Orade
> @3 oe2

& wms TS
v G XYZ Tiles

' OpenStreetMap

@ wcs

@ wrs

@ ows

@ ArcGisMapServer

& ArcGisFeatureServer

* GeoNode

Figura 13.1: Cuadro de didlogo Administrador de fuente de datos de QGIS

Ademds de este punto de entrada principal, también tiene el complemento i Administrador de BBDD que ofrece
capacidades avanzadas para analizar y manipular bases de datos conectadas. Puede encontrar mds informacion sobre
las capacidades de Administrador de BBDD en Complemento de Administracion de BBDD.

Hay muchas otras herramientas, complementos nativos o de terceros, que lo ayudan a abrir varios formatos de datos.

Este capitulo describird solo las herramientas proporcionadas por defecto en QGIS para cargar datos. Se centrard
principalmente en el cuadro de didlogo Administrador de fuentes de datos pero mas que describir cada pestafia,
también explorard las herramientas basadas en el proveedor de datos o las especificidades del formato.
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13.1.1 El panel Navegador

El Navegador es una de las principales formas de agregar datos a los proyectos de forma ripida y sencilla. Esta
disponible como:

una pestafla Administrador de fuentes de datos, habilitada presionando el botén ‘E
Abrir Administrador de fuentes de datos ( Ctrl+ L)’

como panel QGIS puede abrir desde el mend: menuselection: Ver -> Paneles (0 :menuselection:” Configu-
racion -> Paneles’) o presionando Ctr1+2.

En ambos casos, el Navegador le ayuda a navegar en su sistema de archivos y administrar geodatos, independiente-
mente del tipo de capa (raster, vector, tabla) o el formato de la fuente de datos (archivos sin formato o comprimidos,
bases de datos, servicios web) .

Explorando la interfaz

En la parte superior del panel navegador, encontrara algunos botones que pueden ayudarle a:

q Afladir capas seleccionadas también puede agregar datos al lienzo del mapa seleccionando Agregar capa(s) se-
leccionadas en el menu contextual de la capa;

| .
R/ Actualizar e] 4rho] de navegador;

? Filtrar Navegador nara buscar datos especificos. Ingrese una palabra de biisqueda o un comodin y el navegador
filtrara el arbol para mostrar solo las rutas a las tablas, nombres de archivo o carpetas de la base de datos
que coincidan; no se mostrardn otros datos o carpetas. Vea el ejemplo del Panel del navegador(2) en figu-
re_browser_panels. La comparacién puede distinguir entre mayudsculas y mindsculas o no. También se puede
configurar para:

— Normal: mostrar elementos que contienen el texto buscado

— Wildcard(s): afine la biisqueda usando los caracteres ? y/o * para especificar la posicion del texto de
bisqueda

— Expresion regular

T Colapar Todo el drbol entero;

R
| ¢ ] 1 1 : 1 . . . .

W2 Habilitar/deshabilitar el widget de propiedades, ¢yando se activa, se agrega un nuevo widget en la parte inferior del panel
que muestra, si corresponde, los metadatos del elemento seleccionado.

Las entradas en el panel Navegador estdn organizados jerdrquicamente, y hay varias entradas de nivel superior:

1.
2.

Favorites where you can place shortcuts to often used locations
Spatial Bookmarks where you can store often used map extents (see Marcadores espaciales)

Project Home: para un acceso rdpido a la carpeta en la que se almacenan (la mayoria de) los datos relacionados
con su proyecto. El valor predeterminado es el directorio donde reside el archivo de su proyecto.

Home directorio en el sistema de archivos y el directorio raiz del sistema de archivos.
Unidades de red o locales conectadas
Luego viene una serie de tipos de contenedores / bases de datos y protocolos de servicio, segtin su plataforma

y bibliotecas subyacentes:

. @ GeoPackage

. f SpatiaLite

o ' PostGIS
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. {@ WMS/WMTS

. (i@ XYZ Tiles

. €§BWCS

« V0 wrs
oAy

« 2 ows
. {@ ArcGISMapServer

|'ﬁ? ]
o 8./ ArcGISFeatureServer

. * GeoNode

Interactuar con los elementos del navegador
El navegador admite arrastrar y soltar dentro del navegador, desde el navegador al lienzo y el panel Capas, y desde el
panel Capas a contenedores de capas (por ejemplo, GeoPackage) en el navegador.

Los elementos del archivo de proyecto dentro del navegador se pueden expandir, mostrando el drbol de capas completo
(incluidos los grupos) contenido dentro de ese proyecto. Los elementos del proyecto se tratan de la misma manera que
cualquier otro elemento en el navegador, por lo que se pueden arrastrar y soltar dentro del navegador (por ejemplo,
para copiar un elemento de capa a un archivo de geopaquete) o agregar al proyecto actual a través de arrastrar y soltar
o doble hacer clic.

El menu contextual de un elemento en el panel Navegador se abre haciendo clic derecho sobre €l.
Para las entradas del directorio del sistema de archivos, el ment contextual ofrece lo siguiente:
* Nuevo —>
— Directorio...
— GeoPackage...
— ArchivoShape...
* Anadir como Favorito
* Ocultar desde navegador
* Escanear rdpido este directorio
e Abrir directorio
o Abrir en Terminal
* Propiedades...
* Propiedades de directorio...
Favoritos, también se puede eliminar y cambiar de nombre:
e Renombrar favorito...
* Borrar favorito

Para las entradas de hoja que pueden actuar como capas en el proyecto, el menu contextual tendra entradas de apoyo.
Por ejemplo, para fuentes de datos vectoriales, raster y de malla que no son de base de datos, no basadas en servicios:
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e Borrar archivo «<name of file>»...
» Exportar Capa —> a archivo...

* Afiadir capa a proyecto

* Propiedades de capa

* Propiedades de archivo

En la entrada propiedades de capa, encontrara (similar a lo que encontrard en las propiedades de capa vectorial y
rdster una vez agregadas las capas al proyecto):

* Metadatos para la capa. Grupos de metadatos: :guilabel: Informacién del proveedor™ (si es posible, Ruta sera
un hipervinculo a la fuente), Identificacion, Extension, Acceso , Campos (para capas vectoriales), Bandas (para
capas raster), Contactos, Enlaces (para capas vectoriales), Referencias (para capas raster), Historial.

» Un panel Vista previa
 La tabla de atributos para fuentes vectoriales (en el panel Atributos).
Para agregar una capa al proyecto usando Navegador:

1. Habilite Navegador como se describe arriba. Se muestra un arbol del navegador con su sistema de archivos,
bases de datos y servicios web. Es posible que deba conectar bases de datos y servicios web antes de que
aparezcan (consulte las secciones dedicadas).

2. Encuentre la capa en la lista.

3. Utilice el menu contextual, haga doble clic en su nombre o arréstrelo y suéltelo en el lienzo del mapa. Su capa
serd afiadida ahora al panel de Capas 'y se puede ver en el lienzo del mapa.

Truco: Abra un proyecto QGIS directamente desde el navegador

También puede abrir un proyecto QGIS directamente desde el panel del navegador haciendo doble clic en su
nombre o arrastrando y soltando en el lienzo del mapa.

Una vez que se carga un archivo, puede acercarlo usando las herramientas de navegaciéon del mapa. Para cambiar
el estilo de una capa, abra el cuadro de didlogo Propiedades de la capa haciendo doble clic en el nombre de la
capa o haciendo clic derecho en el nombre en la leyenda y eligiendo Propiedades en el menud contextual. Consulte la
seccidn Propiedades de simbologia para obtener mds informacién sobre como configurar la simbologia para las capas
vectoriales.

Hacer clic con el bot6n derecho en un elemento del drbol del navegador le ayuda a:

e para un archivo o una tabla, muestre sus metadatos o dbralo en su proyecto. Las tablas incluso se pueden
renombrar, eliminar o truncar.

* para una carpeta, marquela en sus favoritos u octiltela del 4rbol del navegador. Las carpetas ocultas se pueden
administrar desde la pestaiia Configuracion -> Opciones -> Origen de datos.

 administre sus marcadores espaciales: Los marcadores se pueden crear, exportar e importar como archivos
XML.

e crear una conexion a una base de datos o un servicio web.
* actualizar, renombrar o eliminar un esquema.

También puede importar archivos a bases de datos o copiar tablas de un esquema / base de datos a otro con solo
arrastrar y soltar. Hay un segundo panel de navegador disponible para evitar desplazamientos largos mientras se
arrastra. Simplemente seleccione el archivo y arrastre y suelte de un panel al otro.

Truco: Agregar capas a QGIS simplemente arrastrando y soltando desde el navegador de archivos de su
sistema operativo
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Browser (2) n B
ART™O O2TEO
w 57 Favorites P Al Favorites ~
9 C\Users\ljune\Documents\GIS DataBase\qgis_sample_data\shapefiles 9 C\Users\ljune\Documents\GIS DataBase\qgis_sample_data\shapefiles
v ! Spatial Bookmarks % Project Home
"] Project Bookmarks ~ (I Spatial Bookmarks
~ [ User Bookmarks ~ [ Project Bookmarks New Spatial Bookmark...
0 test ) U test _‘_ Import Spatial Bookmarks...

% Project Home "] User Bookmarks ;

— L .o Export Spatial Bookmarks...

) Home ¢ Home

aafle} S

[ DA 1 DA

5 EA 0 e\

TGN kY

&’ GeoPackage &’ GeoPackage

f Spatialite ,ﬁ Spatialite

@ rostGls @ rostGls

P mssaL P mssaL

@ Oracle @ Oracle

2 o2 2 pe2

B WMS/WMTS & WMS/WMTS

@ XYZ Tiles v @ XYZ Tiles

@ wcs ” =" Google Satellite v

Figura 13.2: Paneles del navegador QGIS uno al lado del otro

También puede agregar archivos al proyecto arrastrandolos y soltdndolos desde el explorador de archivos de su sistema

operativo en: guilabel: Layers Panel o el lienzo del mapa.

13.1.2 El gestor de Base de Datos

El complemento Administrador de BBDD es otra herramienta para integrar y administrar formatos de bases de datos
espaciales compatibles con QGIS (PostGIS, SpatiaLite, GeoPackage, Oracle Spatial, MSSQL, DB2, capas virtuales).
Se puede activar desde Complementos -> Administrar e instalar complementos ....

El Complemento ﬁ Administrador de BBDD

previsualizar tablas de bases de datos

crear capas virtuales

proporciona varias caracteristicas:

conectarse a bases de datos y mostrar su estructura y contenido

agregue capas al lienzo del mapa, ya sea haciendo doble clic o arrastrando y soltando.
agregar capas a una base de datos desde el navegador QGIS o desde otra base de datos

crear consultas SQL y agregar su salida al lienzo del mapa

Encontrard mds informacion sobre las capacidades de DB Manager en Complemento de Administracion de BBDD.

13.1.3 Herramientas de carga basadas en proveedores

Ademas del Panel del navegador y el Administrador de base de datos, las principales herramientas proporcionadas
por QGIS para agregar capas, también encontrard herramientas que son especificas para los proveedores de datos.

Nota: Algunos complementos externos también proporcionan herramientas para abrir archivos de formato especifico
en QGIS.
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DB Manager 0

Database Table
'gj Import Layer/File... EExpnr[tnFile...

Providers
~ @ GeoPackage

~ © mygpkg.gpkg regions

Info | Table @ Preview

poinks
» @ Postals General info
» / spatialite
v ] virtual Layers Relation type:  Table
Rows: 26
GeoPackage
Column: geom

Geometry: MULTIPOLYGON
Dimension: XY
Spatial ref:  NAD27 / Alaska Albers (2964)

Extent: -7117450.00000, 1357480.00000 - 18764400.00000, 9961530.00000
Fields

# Name Type Null Default

0 Ffid INTEGER N

1 geom MULTIPOLYGON Y

2 ID MEDIUMINT Y

3 NAME_2  TEXT(75) Y

4 TYPE2  TEXT(50) Y

Triggers

Name Function
trigger_insert_feature_count_regions (delete) CREATE TRIGGER "trigger_insert_feature_count_regions” AFTER INSERT
ON "regions" BEGIN UPDATE gpkg_ogr_contents SET feature_count =
feature_count + 1 WHERE lower(table_name) = lower('regions'); END
trigger_delete_feature_count_regions (delete) = CREATE TRIGGER "trigger_delete_feature_count_regions" AFTER DELETE
ON "regions" BEGIN UPDATE gpkg_ogr_contents SET feature_count =
feature_count - 1 WHERE lower(table_name) = lower('regions'); END

Figura 13.3: Didlogo del complemento administrador de BBDD
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Cargando una capa desde archivo

Para cargar una capa desde un archivo:
1. Abra la pestafia de tipo de capa en el: guilabel: cuadro de didlogo Administrador de fuentes de datos, es decir,

haga clic en el botén ‘! Abrir Administrador de fuente de datos (o presjone Ctr1 + L)y habilita la pestafia de destino
o:

* para datos vectoriales (como capas GML, ESRI Shapefile, Mapinfo y DXF): presione Ct r1 + Shift +

V, seleccione la Opcién de mend :menuselection:” Capa -> Agregar capa ->" " @ Agregar capa vectorial»
0 haga clic en el Boton de la barra de herramientas laddOgrLayer| :sup:'Agregar capa vectorial.

Data Source Manager | Vector

B Browser Source Type

V; Vector

) File Directory Database Protocol: HTTPR(S), cloud, etc.

¢ Raster
Encoding |UTF-8 -

Source

o Delimited Text

T Vector Dataset(s)
"d_ GeoPackage

fi SpatialLite

& PostgresQL @Help % Close

Figura 13.4: Didlogo de Afiadir capa vectorial

* para datos rister (como capas GeoTiff, MBTiles, GRIdded Binary y DWG): presione Ct r1+Shift+R,

seleccione la opcién de mend :menuselection:” Capa —> agregar capa —> "~ ™°@ Agregar capa rdster o haga

[ Agregar capa rdster

clic en el botén de barra de herramientas

Data Source Manager | Raster

I Browser Source type

- Vector

Raster

n'{r
_‘-_+ Mesh

® File Protocol: HTTP(S), cloud, etc.

Source

4 Delimited Text Raster Dataset(s)

"{d GeoPackage

#4 SpatiaLite @Help % Close

Figura 13.5: Didlogo para Afiadir capa rdster

2. Marque tipo de fuente ' ® Archivo

3. Click en el botén ... Navegador
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4. Navegue por el sistema de archivos y cargue una fuente de datos compatible. Se puede cargar més de una capa
al mismo tiempo manteniendo presionada la tecla Ct r1 y haciendo clic en varios elementos en el cuadro de
didlogo o manteniendo presionada la tecla Shift para seleccionar un rango de elementos haciendo clic en los
primeros y ultimos elementos de la gama. Solo los formatos que han sido bien probados aparecen en el filtro
de formatos. Se pueden cargar otros formatos seleccionando «Todos los archivos» (el elemento superior en el
mend desplegable).

5. Presione Abrir para abrir el archivo seleccionado en el didlogo Administrador de fuentes de datos
6. Puede especificar la codificacién del archivo vectorial si lo desea

7. Presione Anadir para cargar el archivo en QGIS y mostrarlo en la vista de mapa. figure_vector_loaded muestra
QGIS después de cargar el archivo alaska. shp.

test - QGIS
Project Edit View Layer Settings Plugins Vector Raster Database Web Mesh Processing Help

DEBRRE OSLLAPP P K RBLEIRS & -Li-6-5 5 &%

=4 m= REgG - R O
Browser ® Processing Toolbox 3]
Boavraoe ®aOB T A
6% 4 Favorites = Q search...
- X
A ’ Spatial Bookmarks » (U Recently used -
a : %Home » (2 Cartography
/% dn/ . _ LN » () Database
ﬁ i e e B »  File tools
e a® I » (2 Graphics ]
¢ Interpolation
El « @ ® T &R » b Layer tools
alaska ]| « » (3 Network analysis
. - » (2 Raster analysis
.. » (2 Raster terrain analysis
AN 3 PR N - W T e
. sl a Layer Styling  Processing Toolbox
Q Type to locate (Ctrl+K) 1| 163.239359.8858 | z|1:27463620 |~ | @ r|100% > 2 |o0° | ¥/ Render & EpsGi2964 @

Figura 13.6: QGIS con archivo shape de Alaska cargado

Nota: Debido a que algunos formatos como Maplnfo (p. Ej. . tab) o Autocad (. dxf) permiten mezclar diferen-
tes tipos de geometria en un solo archivo, al cargar dichos conjuntos de datos se abre un didlogo para seleccionar
geometrias para usar en para tener una geometria por capa.

Las pestafias ¥ g Afadir capa vectorial y, 'D Afladir capa rdster hermitir a carga de capas de tipos de fuente distintos Archivo:

¢ Puede cargar formatos vectoriales especificos como Cobertura binaria de ArcInfo, Reino
Unido. Formato de transferencia nacional, asi como el formato TIGER sin procesar de

laOficina del censo de EE. UU. oOpenfileGDB. Parahacerlo, seleccione ® ! Directorio como

:guilabel:" Tipo de fuente’. En este caso, se puede seleccionar un directorio en el didlogo después de presionar
Examinar

¢ Con el tipo de fuente ® ' Base de datos puede seleccionar una conexién de base de datos existente o crear
una para el tipo de base de datos seleccionado. Algunos tipos de bases de datos posibles son ODBC, Esri
Personal Geodatabase, MSSQL asi como PostgreSQL o MySQL.

Al presionar el botén Nuevo se abre el Cree una nueva conexion a la base de datos OGR cuyos parametros
se encuentran entre los que puede encontrar en Crear una conexion almacenada. Presionar Abrir le permite
seleccionar de las tablas disponibles, por ejemplo, bases de datos habilitadas para PostGIS.

* El tipo de fuente ® ' Protocolo: H TTP(S), cloud, etc. abre datos almacenados localmente o en la red, ya sea de
acceso publico o en depésitos privados de servicios comerciales de almacenamiento en la nube. Los tipos de
protocolos admitidos son:

— HTTP/HTTPS/FTP, con URI y, si es necesario, una autenticacion.
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— Almacenamiento en la nube como AWS S3, Google Cloud Storage, Microsoft Azure
Blob, Alibaba 0SS Cloud, Open Stack Swift Storage. Necesita rellenar en Cubo o
contenedor y la Clave de Objeto.

— servicio compatible con OGC WF'S 3 (todavia experimental), utilizando el formato GeoJSON o0 GEOJ~
SON - Newline Delimited o basado en la base de datos CouchDB. Un URI es obligatorio, con
autenticacion opcional .

Cargando una capa de malla

Una malla es una cuadricula no estructurada generalmente con componentes temporales y de otro tipo. El componente
espacial contiene una coleccién de vértices, aristas y caras en el espacio 2D o 3D. Mds informacién sobre capas de
malla en Trabajando con Malla de Datos.

Para afiadir una malla a QGIS:
1. Abra el didlogo Administrador de Fuente de datos , ya sea selecciondndolo desde el ment Capa -> o haciendo

clic en el botén @ Abrir Administrador de fuentes de datos'

2. Habilite la pestafia ﬁg Malla en el panel izquierdo

Navegador

3. Presione el botén ... para seleccionar el archivo. Varios formatos son soportados.

4. Seleccione la capa y presione Agregar. La capa erd afiadida usando el renderizado de malla nativo.

Data Source Manager | Mesh
B Browser T

- g Vector Mesh dataset qgis_sample_data/mesh/ECMWF_ERA-40_subset.nc @

+ Raster

E: Mesh

- Delimited Text

Q‘& GeoPackage

#, SpatiaLite @Help «/ Add % Close

Figura 13.7: Pestafia malla en el Administrador de fuente de datos

Importando un archivo de texto delimitado
Archivos de texto delimitados (p.ej. . txt, .csv, .dat, . wkt) se puede cargar utilizando las herramientas descritas
anteriormente. De esta forma, aparecerdn como tablas simples. A veces, los archivos de texto delimitados pueden

contener coordenadas/geometrias que podria querer visualizar. Esto es para lo que estd disefiado ,Q Afiadir capa de
texto delimitado.

1. Click en el icono g Abrir Administrador de Fuentes de Datos har abrir el didlogo Administrador de fuente de datos

2. Habilite la pestafia ,D Texto Delimitado

3. Seleccione el archivo de texto delimitado a importar (p.ej., qgis_sample_data/csv/elevp.csv)clic-
kando en el botén ... Navegador

4. En el campo nombre de capa, proporcione el nombre a usar para la capa en el proyecto (p,ej. ELevation).

5. Configure los ajustes para conocer tu conjunto de datos y necesidades, como se eplica abajo.
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Data Source Manager | Delimited Text

i e File name |/media/TRAVAIL/dev/github/qgis_sample_data/csv/elevp.csv
.'. Vector Layer name Elevation Encoding | UTF-8 -
EEEET v File Format
3!:_ Mesh -
[ CSV (comma separated values) Tab Colon Space
, Delimited Text ' Regular expression delimiter v Semicolon Comma Others
‘4 GeoPackage (e Custom delimiters Quote " Escape "

i‘i SpatialLite

w Record and Fields Options

4 PostgresQL

Number of header lines to discard |0 Decimal separator is comma

s MSSQL ¥ First record has field names Trim fields
D82 pB2 v Detect Field types Discard empty Fields
M Virtual Layer w Geometry Definition
e wms/wmTS ) s ]
& wws/ © Point coordinates X field | x ~ | zfield |ELEV -
AT WCS - ¥ Field | v - | M Field =
_:e‘:" ! well known text (WKT)
d * WES ) DMS coordinates
- ( No geometry (attribute only table)  ¢oometry cRs |EPSG:2964 - NAD27 / Alaska Albers - |[&
" ArcGIS Map Server
ArcGIS Feature v Layer Settings
+ Server
Use spatial index Use subset index v Watch File
4 Geo Mode
Sample Data
X i ELEV =
1 -300120 7689960 13
2 |-654360 7562040 52
3 1640 7512840 3
4 |-775720 7496440 49
5 |-756040 7489880 49 b
@Help «/ Add ¥ Close

Figura 13.8: Didlogo de Texto Delimitado
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Formato de Archivo

Una vez que se selecciona el archivo, QGIS intenta analizar el archivo con el delimitador utilizado més recientemente,
identificando campos Yy filas. Para permitir que QGIS analice correctamente el archivo, es importante seleccionar el
delimitador correcto. Puede especificar un delimitador eligiendo entre:

® csv (valores separados por comas) para usar un caracter coma.

— Delimitador de expresion regular e introduce texto en el campo Expresion. Por ejemplo, para cambiar el
delimitador a tabulacién, use \t (esto se usa en expresiones regulares para el cardcter de tabulacién).

-+ Personalizar delimitadores, elegir entre algunos delimitadores predefinidos como comma, space, tab,
semicolon,....

Registros y campos

Algunas otras opciones convenientes pueden ser usadas para reconocimiento de datos:

Ntiimero de lineas de encabezado a descartar: conveniente cuando desea evitar las primeras lineas en el archivo
en la importacidn, ya sea porque son lineas en blanco o con otro formato.

BEl primer registro tiene nombres de campo: los valores en la primera linea se usan como nombres de campo,
de lo contrario QGIS usa los nombres de campo field_1, field_2...

BDetectar tipos de campo: reconoce automaticamente el tipo de campo. Si no se marca, todos los atributos
se tratan como campos de texto.

BEl separador decimal es una coma: puede forzar que el separador decimal sea una coma.
BRecortar campos: le permite recortar los espacios iniciales y finales de los campos.

B:guilabel:Descartar campos vacios'.

A medida que configura las propiedades del analizador, se actualiza una vista previa de datos de muestra en la parte
inferior del cuadro de didlogo.

Definicion de geometria

Una vez que se analiza el archivo, configure Definicion de geometria

® coordenadas de punto 'y proporcione el campo X, campo Y, campo Z (para datos de 3 dimensiones) y campo
M (para la dimensién de medicion) si la capa es del tipo de geometria puntual y contiene dichos campos. Si las

coordenadas estan definidas como grados / minutos / segundos, active la casilla de verificacién oA Coordenadas

i,
1 Seleccionar SRC

DMS. Proporcione el apropiado SRC de Geometria usando el widget =

La opcién ® ' Well known text (WKT) si la informacién espacial se representa como WKT: seleccione el Campo
de geometria que contiene la geometria de WKT y elija el apropiado Campo de geometria o deje que QGIS lo

o

detecte automaticamente. Proporcione el SRC de Geometria apropiado usando el widget = Seleccionar SRC,

Si el archivo contiene datos no espaciales, active ®. guilabel:Sin geometria (solo tabla de atributos) y se
cargard como una tabla ordinaria.
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Configuracion de capa

Adiciondlmente, puede habilitar:
. BUsar indice espacial para mejorar el rendimiento de visualizacion y seleccion espacial de entidades.

. B:guilabel:»Utilizar indice de subconjunto» para mejorar el rendimiento de filtros de subconjunto (cuando se
define en las propiedades de la capa).

. & Ver archivo para observar cambios en el archivo por otras aplicaciones mientras QGIS se esta ejecutando.

Al final, haga clic en: guilabel: ‘Add" para agregar la capa al mapa. En nuestro ejemplo, una capa de puntos llamada
Elevacidn se agrega al proyecto y se comporta como cualquier otra capa de mapa en QGIS. Esta capa es el
resultado de una consulta en el archivo fuente . csv (por lo tanto, vinculado a él) y requeriria ser guardado para
obtener una capa espacial en el disco.

Importando un archivo DXF o DWG

Los archivos DXF y DWG se pueden agregar a QGIS simplemente arrastrando y soltando desde el Panel del navegador.
Se le pedira que seleccione las subcapas que le gustaria agregar al proyecto. Las capas se agregan con propiedades de
estilo aleatorias.

Nota: Para archivos DXF que contienen varios tipos de geometria (punto, linea y / o poligono), el nombre de las
capas se generard como <filename.dxf> entidades <geometry type>.

Para mantener la estructura del archivo dxf/dwg y su simbologia en QGIS, es posible que desee utilizar la dedicada
Proyecto -> Importar / Exportar -> Importar capas desde DWG / DXF ... :

1. Importa elementos desde el archivo de dibujo en la ase de datos de GeoPackage.
2. afiadir elementos importados al proyecto..
En el didlogo Importar DWG/DXF, para importar los contenidos del archivo de dibujo:

1. Introduce la ubicacion del Target package, p.€j. el nuevo archivo GeoPackage que almacenard los datos. Si se
proporciona un archivo existente, se sobrescribira.

2. Especifique el sistema de referencia de coordenadas de los datos en el archivo de dibujo.

3. Marque oA Expand block references para importar los bloques en el archivo de dibujo como elementos nor-
males.

4. Marque o Usar curvas para promover las capas importadas a un tipo de geoemtria curvada.

5. Use el botén Importar para seleccionar el archivo DWG / DXF a usar (uno por geopaquete). La base de datos de
GeoPackage se completard automaticamente con el contenido del archivo de dibujo. Dependiendo del tamafio
del archivo, esto puede llevar algiin tiempo.

Despues de que los datos . dwg or .dxf se ha importado a la base de datos de GeoPackage, el marco de la mitad
inferior del cuadro de didlogo se rellena con la lista de capas del archivo importado. Alli puede seleccionar qué capas
agregar al proyecto QGIS:

1. Arriba, establezca un Nombre de grupo para agrupar los archivos de dibujo en el proyecto.

2. Marque las capas para mostrar: cada capa seleccionada se agrega a un grupo ad hoc que contiene capas vec-
toriales para las caracteristicas de punto, linea, etiqueta y drea de la capa de dibujo. El estilo de las capas se
parecerd al aspecto que tenian originalmente en *CAD.

3. Elige si la capa debe ser visible al abrirla.

4. Marcando la opcién Cf Mezclar capas ubica todas las capas en un tinico grupo.

5. Presione Aceptar para abrir las capas en QGIS.
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* DWG/DXFImport :

Import Drawing into GeoPackage

Target package |/homey/tt/file.gpkg | |---) | Load layers
CRS | EPSG:4326 - WGS 84 - | @
Source drawing |_fhomeftt,fPobrane;’Nacogdoches_sample_northcentral.dwg | | Import |

Drawing file was meanwhile updated (niedz. gru 9 22:01:00 2018 > niedz. gru 9 22:01:00 2018).
Expand block references Use curves

Layers to Import into Project

Group name |

Layer Visible

[=]

c-abstract
c-abstract-txt
c-railways

croads

[<J<BE< BN <RN< <]

c-roads_txt

FEFEFRE

7 cwater

8 c-water_Ext

9 c-city-txt
10 c-parcels

<M< BN< BN < BE< BN < BN < < BN < BN <)

PPN - T TR -
(] Merge layers | Deselect All | | select All |
| @Help | [ @ cancel || « OK

Figura 13.9: Didlogo de importacién para archivos DWG/DXF
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Importar Vectoriales de OpenStreetMap

El proyecto OpenStreetMap es popular porque en muchos paises no se encuentran disponibles geodatos gratuitos
como mapas de carreteras digitales. El objetivo del proyecto OSM es crear un mapa editable gratuito del mundo a
partir de datos GPS, fotografias aéreas y conocimiento local. Para respaldar este objetivo, QGIS brinda soporte para
datos OSM.

Usando el Panel de Navegador, puede cargar un archivo . osm en el lienzo del mapa, en cuyo caso aparecerd un
didlogo para seleccionar subcapas segin el tipo de geometria. Las capas cargadas contendran todos los datos de ese
tipo de geometria en el archivo . osm, y mantendrén la estructura de datos del archivo osm.

Capas SpatiaLite

ﬁé La primera vez que carga datos de una base de datos SpatiaLite, comience por:

« clickando en el botén de la barra de herramientas % Afiadir capa SpatiaLite

¢ seleccionando la opcién ﬁé Afiadir capa SpatiaLite.. del mend Capa [7] Afiadir capa
* opulsando Ctrl+Shift+L

Esto abrird una ventana que le permitird conectarse a una base de datos Spatialite ya conocida por QGIS (que elija
en el menu desplegable) o definir una nueva conexioén a una nueva base de datos. Para definir una nueva conexion,
haga clic en Nuevo y use el navegador de archivos para apuntar a su base de datos SpatiaL.ite, que es un archivo con
una extension .sglite.

QGIS también soporta vistas editables en SpatiaL.ite.

GPS

La carga de datos GPS en QGIS se puede realizar utilizando el complemento principal Herramientas GPS. Las
instrucciones se encuentran en la seccion Plugin de GPS.

GRASS

El trabajo con datos vectoriales de GRASS se describe en la seccidn Integracion GRASS SIG.

Herramientas relacionadas con la base de datos

Crear una conexion almacenada

Para leer y escribir tablas desde un formato de base de datos compatible con QGIS, debe crear una conexién a esa
base de datos. Mientras Panel del navegador QGIS es la forma mads sencilla y recomendada de conectarse y utilizar
bases de datos, QGIS proporciona otras herramientas para conectarse a cada una de ellas y cargar sus tablas:

'D Afiadir capa PostGIS... o escribiendo Ct r1+Shift+D
. h Afadir capa Espacial MSSQL
. q;l Afadir la capa espacial de Oracle... o tecleando Ctr1+Shift+0

. m Afiadir capa espacial DB2... o tecleando Ctr1+Shift+2

Estas herramientas son accesibles desde Barra de herramientas de administracion de capas y desde el mend :menu-
selection:™ Capa -> Agregar capa ->. La conexion a la base de datos SpatiaLite se describe en :ref:’label_spatialite.
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Truco: Cree una conexion a la base de datos desde el panel del navegador de QGIS

Al seleccionar el formato de base de datos correspondiente en el drbol del navegador, hacer clic con el botén derecho
y elegir conectar, aparecera el cuadro de didlogo de conexion de la base de datos.

La mayoria de los cuadros de didlogo de conexidn siguen una base comun que se describird a continuacién utilizando
la herramienta de base de datos PostgreSQL como ejemplo. Para configuraciones adicionales especificas de otros
proveedores, puede encontrar las descripciones correspondientes en:

* Conectando a MSSQL Spatial;
* Conectando a Oracle Spatial,
» Conectando a DB2 Spatial.

La primera vez que utiliza una fuente de datos PostGIS, debe crear una conexién a una base de datos que contenga
los datos. Comience haciendo clic en el botén apropiado como se expone arriba, abriendo un didlogo Agregar tabla(s)
PostGIS (ver figure_add_postgis_tables). Para acceder al administrador de conexiones, haga clic en el botén Nuevo
para mostrar el didlogo Crear una nueva conexion PostGIS.

Los pardmetros necesarios para una conexién PostGIS se explican a continuacién. Para los otros tipos de bases de
datos, vea sus diferencias en Requerimientos Conexion Particular.

e Nombre: Un nombre para esta conexién. Puede ser lo mismo que Database.

 Service:Parametro de servicio que se utilizard alternativamente al nombre de host / puerto (y potencialmente a
la base de datos). Esto se puede definir en pg_service.conf. Consulte la seccién Archivo de conexion del
servicio PostgreSOL para obtener més detalles.

* Host: Nombre del host de la base de datos. Debe ser un nombre de host que se pueda resolver, como el que
se utilizaria para abrir una conexién TCP / IP o hacer ping al host. Si la base de datos estd en la misma
computadora que QGIS, simplemente ingrese localhost aqui.

* Puerto: Numero de puerto en el que escucha el servidor de base de datos PostgreSQL. El puerto predeterminado
para PostGIS es 5432.

* Base de Datos: Nombre de la base de datos.
* modo SSL: Configuracion de cifrado SSL Estan disponibles las siguientes opciones:

— Prefer (valor predeterminado): no me importa el cifrado, pero deseo pagar los gastos generales del cifrado
si el servidor lo admite.

— Requerimiento: Quiero que mis datos estén encriptados y acepto los gastos generales. Confio en que la
red se asegurard de que siempre me conecte al servidor que quiero.

— Verificar CA: Quiero que mis datos estén encriptados y acepto los gastos generales. Quiero estar seguro
de que me conecto a un servidor en el que confio.

— Verificar completo: Quiero que mis datos estén encriptados y acepto los gastos generales. Quiero estar
seguro de que me conecto a un servidor en el que confio y que es el que especifico.

— Permitir: No me importa la seguridad, pero pagaré los gastos generales del cifrado si el servidor insiste
en ello.

Deshabilitar: No me importa la seguridad y no quiero pagar los gastos generales del cifrado.
* Autenticacion, basica.

— nombre de Usuario: Nombre de usuario utilizado para iniciar sesién en la base de datos.

— Contraseiia: Contrasefia utilizada con Nombre de usuario para conectarse a la base de datos.

Puede guardar cualquiera o ambos de los pardmetros Nombre de usuarioyContrasefia,encuyo caso
se utilizaran de forma predeterminada cada vez que necesite conectarse a esta base de datos. Si no se guarda,
se le pedird que proporcione las credenciales para conectarse a la base de datos en las préximas sesiones de
QQGIS. Los pardmetros de conexién que ingres6 se almacenan en un caché interno temporal y se devuelven
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Create a New PostGIS Connection -

Connection Information

Name postgres
Service

Host localhost
FPort 5432

Database |gisdb

SSL mode | disable -

Authentication

Configurations | Basic
User name gisuser v Store

Password |essesssees @ | |V Store
Warning: credentials stored as plain text in project File.

Convert to configuration

Test Connection
Only show layers in the layer registries
v Don't resolve type of unrestricted columns (GEOMETRY)
Only look in the 'public’ schema
v Also list tables with no geometry
Use estimated table metadata

Allow saving/loading QGIS projects in the database

@Help % cancel JOK |

Figura 13.10: Crear un nuevo didlogo de conexién PostGIS
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cada vez que se solicita un nombre de usuario / contrasefia para la misma base de datos, hasta que finaliza la
sesion actual de QGIS.

Advertencia: Configuracion de usuario QGIS User y seguridad

En la pestafia Autenticacion, guardar nombre de usuario y contrasefia mantendrd las credenciales des-
protegidas en la configuracién de la conexién. Esas credenciales seran visibles si, por ejemplo, comparte
el archivo del proyecto con alguien. Por lo tanto, es aconsejable guardar sus credenciales en una Configura-
cion de autenticacion en su lugar (pestaiia :guilabel: Configuraciones - Ver :ref:‘authentication_index" para
mas detalles) o en un archivo de conexién de servicio (ver :ref:” pg- service-file” por ejemplo).

* Autenticacion, configuraciones. Elija una configuracion de autenticacién. Puede agregar configuraciones usando

el bot6n Ifl'l}:l Las opciones son:

Autenticacion basica

Autenticacién PKI PKCS#12

Rutas de autenticacién PKI

Certificado de identidad almacenado PKI

Opcionalmente, dependiendo del tipo de base de datos, puede activar las siguientes casillas de verificacion:
. & Mostrar solo capas en los registros de capas
. & No resuelva el tipo de columnas no restringidas (GEOMETRIA)
. & Busque solo en el esquema ‘piblico”
. & También enumera tablas sin geometria
. & Usar metadatos de tabla estimados

. & Permitir guardar/cargar proyectos QGIS en la base de datos - méas detalles aqui

Truco: Utilice metadatos de tabla estimados para acelerar las operaciones

Al inicializar capas, es posible que se necesiten varias consultas para establecer las caracteristicas de las geometrias
almacenadas en la tabla de la base de datos. Cuando se marca la opcién Usar metadatos de tabla estimados, estas
consultas examinan solo una muestra de las filas y utilizan las estadisticas de la tabla, en lugar de la tabla completa.
Esto puede acelerar drasticamente las operaciones en grandes conjuntos de datos, pero puede resultar en una carac-
terizacion incorrecta de las capas (por ejemplo, el recuento de caracteristicas de las capas filtradas no se determinara
con precision) e incluso puede causar un comportamiento extrafio si las columnas que se supone que son Unicas en
realidad no lo son.

Una vez configurados todos los pardmetros y opciones, puede probar la conexidn haciendo clic en el botén Probar
conexion o aplicarlo haciendo clic en el botén Aceptar. Desde Aniadir tabla(s) PostGIS, haga clic ahora en Conectar,
y el didlogo se llena con tablas de la base de datos seleccionada (como se muestra en figure_add_posigis_tables).
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Requerimientos Conexion Particular

Debido a las particularidades del tipo de base de datos, las opciones proporcionadas no son las mismas. Las opciones
especificas de la base de datos se describen a continuacion.

Archivo de conexién del servicio PostgreSQL

El archivo de conexion de servicio permite que los pardmetros de conexién de PostgreSQL se asocien con un solo
nombre de servicio. Luego, un cliente puede especificar ese nombre de servicio y se utilizardn las configuraciones
asociadas.

Es llamada .pg_service.conf en sistemas *nix (GNU/Linux, macOS etc.) y pg_service.conf en Win-
dows.

El archivo de servicio puede verse como:

[water_service]
host=192.168.0.45
port=5433
dbname=gisdb
user=paul
password=paulspass

[wastewater_service]
host=dbserver.com
dbname=water
user=waterpass

Nota: Hay dos servicios en el ejemplo anterior: water_service y wastewater_service. Puede usarlos
para conectarse desde QGIS, pgAdmin, etc. especificando solo el nombre del servicio al que desea conectarse (sin
los corchetes adjuntos). Si desea utilizar el servicio con psgl, debe hacer algo como exportar PGSERVICE =
water_service antes de ejecutar sus comandos psql.

Puede encontrar todos los pardmetros de PostgreSQL aqui

Nota: Sino desea guardar las contrasefias en el archivo de servicio, puede usar el .pg_pass option.

En los sistemas operativos *nix (GNU/Linux, macOS, etc.) puede guardar el archivo: archivo: .pg_service.conf en
el directorio de inicio del usuario y los clientes de PostgreSQL lo reconocerdn automaticamente. Por ejemplo, si el
usuario registrado es web, .pg_service.conf debe guardarse en el directorio :file:"/home/web/" directorio para
trabajar directamente (sin especificar ninglin otro entorno variables).

Puede especificar la ubicacién del archivo de servicio creando una variable de entorno PGSERVICEFILE (por
ejemplo, ejecute el comando ‘export PGSERVICEFILE=/home/web/.pg_service.conf" en su sistema operativo *nix
para configurar temporalmente el Variable PGSERVICEFILE)

También puede hacer que el archivo de servicio esté disponible en todo el sistema (todos los usuarios) colocando el
archivo .pg_service.confenpg_config —--sysconfdir oagregando la variable de entorno especifique
el directorio que contiene el archivo de servicio. Si existen definiciones de servicio con el mismo nombre en el usuario
y en el archivo del sistema, el archivo del usuario tiene prioridad.

Advertencia: Hay algunas consideraciones bajo Windows:
 El archivo de servicio debe guardarse como: file: pg_service.conf y no como: file:” .pg_service.conf ™.

 El archivo de servicio debe guardarse en formato Unix para que funcione. Una forma de hacerlo es abrirlo
con Notepad ++ y Editar -> Conversiéon EOL -> Formato UNIX -> Guardar archivo.
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* Puede agregar variables ambientales de varias formas; uno probado, que se sabe que funciona de ma-
nera confiable, es Panel de control -> Sistema y seguridad -> Sistema -> Configuracion avanzada del
sistema -> Variables de entorno agregando PGSERVICEFILE con la ruta - e.g. C:\Users\John\
pg_service.conf

* Después de agregar una variable de entorno, es posible que también deba reiniciar la computadora.

Conectando a Oracle Spatial

Las caracteristicas espaciales de Oracle Spatial ayudan a los usuarios a administrar datos geograficos y de ubicacién
en un tipo nativo dentro de una base de datos de Oracle. Ademas de algunas de las opciones en Crear una conexion
almacenada, el didlogo de conexién propone:

¢ Database: SID o SERVICE_NAME de la Instancia de Orcale;

¢ Port: Numero de puerto en el que escucha el servidor de la base de datos Oracle. El puerto predeterminado es
1521;

* Workspace: Espacio de trabajo al cual cambiarse.

Opcionalmente, puede activar las siguientes casillas de verificacion:

. & :guilabel:*S6lo buscar en la tabla de metadatos™: restringe las tablas mostradas a las que estdn en la vista
todos_sdo_geom_metadatos. Esto puede acelerar la visualizacion inicial de tablas espaciales.

. & Sélo buscar tablas del usuario: al buscar tablas espaciales, restringe la bisqueda a tablas que son propiedad
del usuario.

. & Enumerar también tablas sin geometria: indica que las tablas sin geometria también deben aparecer en la
lista por defecto.

. & Utilice estadisticas de tabla estimadas para los metadatos de la capa: cuando se configura la capa, se re-
quieren varios metadatos para la tabla de Oracle. Esto incluye informacién como el recuento de filas de la
tabla, el tipo de geometria y las extensiones espaciales de los datos en la columna de geometria. Si la ta-
bla contiene una gran cantidad de filas, determinar estos metadatos puede llevar mucho tiempo. Al activar
esta opcion, se realizan las siguientes operaciones rapidas de metadatos de tabla: El recuento de filas se de-
termina a partir de ‘all_tables.num_rows". Las extensiones de la tabla siempre se determinan con la funcién
SDO_TUNE.EXTENTS_OF, incluso si se aplica un filtro de capa. La geometria de la tabla se determina a
partir de las primeras 100 filas de geometria no nula de la tabla.

. & Sélo tipos de geometria existentes: solo enumera los tipos de geometria existentes y no ofrece agregar otros.

. ¥ Incluir atributos de geometria adicionales.

Truco: Capas Oracle Spatial
Normalmente, una capa espacial de Oracle se define mediante una entrada en la tabla USER_SDO_METADATA.

Para asegurarse de que las herramientas de seleccion funcionen correctamente, se recomienda que sus tablas tengan
una clave principal.
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Conectando a DB2 Spatial

Ademads de algunas de las opciones descritas en Crear una conexion almacenada, la conexion a una base de datos
DB2 (ver Capas Espaciales DB2 para obtener mas informacién) se puede especificar mediante un: guilabel: nombre
de servicio / DSN definido en ODBCo Driver, Host and Port.

Una conexién ODBC Servicio/DSN requiere el nombre de servicio definido en ODBC.
Una conexién de controlador/host/puerto requiere:
¢ Driver: Nombre del controlador DB2. Normalmente, seria IBM DB2 ODBC DRIVER.

e DB2 Host: Nombre del host de la base de datos. Debe ser un nombre de host que se pueda resolver, como
el que se utilizaria para abrir una conexién TCP/IP o hacer ping al host. Si la base de datos estd en la misma
computadora que QGIS, simplemente ingrese localhost aqui.

e DB2 Port: Numero de puerto en el que escucha el servidor de bases de datos DB2. El puerto DB2 LUW
predeterminado es 50000. El puerto DB2 z/OS predeterminado es 44 6.

Truco: Capas Espaciales DB2
Una capa espacial de DB2 se define mediante una fila en la vista DB2ZGSE.ST_GEOMETRY_COLUMNS.

Nota: Para trabajar de manera efectiva con tablas espaciales DB2 en QGIS, es importante que las tablas tengan
una columna INTEGER o BIGINT definida como PRIMARY KEY y si se van a agregar nuevas caracteristicas, esta
columna también debe tener la caracteristica GENERATED.

También es util que la columna espacial se registre con un identificador de referencia espacial especifico (por lo
general, 4326 para las coordenadas WGS84). Se puede registrar una columna espacial llamando al procedimiento
almacenado ST_Register_Spatial_Column.

Conectando a MSSQL Spatial

Ademas de algunas de las opciones en: ref: vector_create_stored_connection, la creacién de un nuevo cuadro de didlogo
de conexion MSSQL le propone que complete un nombre de Proveedor/DSN. También puede mostrar las bases de
datos disponibles.

Cargando una Capa Base de Datos

Una vez que tenga una o mas conexiones definidas a una base de datos (vea la seccién Crear una conexion almacena-
da), puede cargar capas desde ella. Por supuesto, esto requiere que los datos estén disponibles. Consulte la seccién
Importando Datos en PostgreSQOL para una discusion sobre la importacion de datos a una base de datos PostGIS.

Para cargar una capa desde una base de datos, puede realizar los siguientes pasos:
1. Abra el didlogo «Aiiadir <database> tabla(s)» (ver Crear una conexion almacenada).

2. Elija la conexién de la lista desplegable y haga clic en Connect.
3. Seleccione o deseleccione i También enumerar tablas sin geometria.

4. Opcionalmente, use algunas i Opciones de Biisqueda para reducir la lista de tablas a aquellas que coincidan
con su busqueda. También puede configurar esta opcion antes de presionar el botoén Conectar, acelerando la
buisqueda de la base de datos.

5. Busque la capa(s) que desea agregar en la lista de capas disponibles.

6. Seleccidnelo haciendo clic en él. Puede seleccionar varias capas manteniendo presionada la tecla Shift o
Ctrl mientras hace clic.
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7. Si corresponde, use el botén Establecer filtro (o haga doble clic en la capa) para iniciar el didlogo: guilabel:’
Generador de consultas™ (consulte la seccion: ref: vector_query_builder) y defina qué caracteristicas cargar
desde el capa seleccionada. La expresion de filtro aparece en la columna sql. Esta restriccion se puede eliminar
o editar en la Propiedades de capa -> General -> Filtro de caracteristicas del proveedor.

8. La casilla de verificacién en la columna Seleccionar en id que estd activada por defecto obtiene los
identificadores de funciones sin los atributos y generalmente acelera la carga de datos.

9. Haga clic en el botén Afiadir para agregar la capa al mapa.

B Add PostGIS Table(s)

Connections

postgres =
| Connect MNew Edit Remove Load Save
Schema Table 4  Comment Column Data Type Spatial Type SRID Feature id Select |~
¥ public |
public wake_blocks geom Geometry 2 MultiPolygon 900914 &
public spatial_ref_sys MNone B NoGeometry &
/1 public raster_overviews None & NoGeometry Select... &
/1 public geometry_columns MNone B NoGeometry Select... &

M nuhlic neaaranhu columns Mnne Bl MnGenmeatr Selart & -
J ¥

& Also list tables with no geometry Keep dialog open

& search options

Search

Search in columns Table s

Search mode wildcard =
Help Close

Figura 13.11: Didlogo Agregar Tabla(s) PostGIS

Truco: ** Utilice el panel del navegador para acelerar la carga de la tabla(s) de la base de datos **

Agregar tablas de base de datos del Administrador de fuentes de datos a veces puede llevar mucho tiempo ya que
QGIS obtiene estadisticas y propiedades (por ejemplo, tipo y campo de geometria, CRS, niimero de caracteristicas)
para cada tabla de antemano. Para evitar esto, una vez la conexion estd establecida, es mejor usar Panel Navegador
or the Administrador de BBDD para arrastrar y soltar las tablas de la base de datos en el lienzo del mapa.

13.1.4 Formato personalizados QGIS

QGIS propone dos formatos personalizados:

¢ Capa temporal temporal: una capa de memoria que estd vinculada al proyecto (consulte Crear una nueva capa
borrador temporal para obtener mas informacion)

 Capas virtuales: una capa resultante de una consulta en otra capa (s) (ver Creando capas virtuales para mas
informacion)
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13.1.5 QLR - Archivo de Definicién de Capa QGIS

Las definiciones de capa se pueden guardar como Layer Definition File (QLR - .glr) usando :menuselec-
tion: Exportar -> Guardar como archivo de definicién de capa... en el menu contextual de la capa.

El formato QLR hace posible compartir capas QGIS «completas» con otros usuarios de QGIS. Los archivos QLR
contienen enlaces a las fuentes de datos y toda la informacién de estilo QGIS necesaria para disefiar la capa.

Los archivos QLR se muestran en el Panel del navegador y se pueden usar para agregar capas (con sus estilos guarda-
dos) al Panel de capas. También puede arrastrar y soltar archivos QLR desde el administrador de archivos del sistema
al lienzo del mapa.

13.1.6 Conectar con el servicios web

Con QGIS puede acceder a diferentes tipos de servicios web OGC (WM (T) S, WES (-T), WCS, CSW, ...). Gracias
a QGIS Server, también puede publicar dichos servicios. Capitulo Trabajar con datos OGC contiene descripciones
de estas capacidades.

Usando servicios de Teselas XYZ

Los servicios de XYZ Teselas se pueden encontrar en la entrada de nivel superior XYZ Teselas en Navegador. De
forma predeterminada, el servicio XYZ Teselas de OpenStreetMap esta configurado. Puede agregar otros servicios
que utilizan el protocolo XYZ Tile eligiendo Nueva conexion en el mentd contextual de XYZ Teselas (haga clic con el
botén derecho para abrir). figure_xyz_tiles_openstreetmap muestra el didlogo con la configuracién del servicio XYZ
Teselas de OpenStreetMap.

Las configuraciones se pueden guardar ( Guardar conexiones) en XML y cargar (Cargar conexiones) a través del menud
contextual. Se admite la configuracién de autenticacion. El archivo XML para OpenStreetMap tiene este aspecto:

<!DOCTYPE connections>
<gqgsXYZTilesConnections version="1.0">
<xyztiles url="https://tile.openstreetmap.org/{z}/{x}/{y}.png"
zmin="0" zmax="19" password="" name="OpenStreetMap" username=""
authcfg="" referer=""/>
</qgsXYZTilesConnections>

Una vez que se establece una conexién a un servicio de teselas XYZ, haga clic derecho sobre la entrada para:
* Editar... la configuracién de la conexién XYZ
e Eliminar la conexién
* Exportar capa... [/l a Archivo, guarddndolo como un rdster
* Afiadir capa al proyecto: un doble clic también afiade la capa

* Vea Propiedades de la capa ... y obtenga acceso a los metadatos y una vista previa de los datos proporcionados
por el servicio. Hay mas configuraciones disponibles cuando la capa se ha cargado en el proyecto.

Ejemplos de servicios de XYZ Teselas:

e OpenStreetMap Monocromo: URL: http://tiles.wmflabs.org/bw-mapnik/{z}/{x}/{y}.
png, Min. Zoom Level: 0, Max. Zoom Level: 19.

¢ Google Maps: URL: https://mtl.google.com/vt/lyrs=m&x={x}&y={y}t&z={z}, Min. Zoom
Level: 0, Max. Zoom Level: 19.

¢ Open Weather Mapa Temperatura: URL: http://tile.openweathermap.org/map/temp_new/
{z}/{x}/{y}.png?appid={api_key} Min. Zoom Level: 0, Max. Zoom Level: 19.

13.1. Abriendo Datos 219




QGIS 3.10 User Guide

XYZ Connection *

Connection Details

Name |OpenstreetMap| |

URL https://tile.openstreetmap.org/{z}/{x}/{y}.png

Authentication

Configurakions | Basic

Choose or create an authentication configuration
No authentication ~ ot

Configurations store encrypted credentials in the QGIS
authentication database.

il

v Min. Zoom Level 0

v Max. Zoom Level |19 I

Referer

* Cancel

Figura 13.12: XYZ Teselas - Configuracién de OpenStreetMap
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13.1.7 Manejar rutas de archivo rotas

Cuando la ruta a una fuente de datos es incorrecta, QGIS abre el cuadro de didlogo Manejar capas no disponibles.
Puede hacer doble clic en el campo Fuente de datos o hacer clic en Examinar para corregir la ruta. Es posible continuar
trabajando con su proyecto con la ruta rota haciendo clic en Mantener capas no disponibles. A continuacion, su capa
se muestra en el panel Capas, pero sin ningtin dato hasta que corrija la ruta usando el icono lindicadorBadLayer!|
iCapano disponible! junto a €] en el panel Capas, o Cambiar fuente de datos... en el menii contextual de la capa. Otra

posibilidad es O Etiminar capas no disponibles. Como ultimo paso, haga clic en Aplicar cambios.

Cuando se ha reparado una ruta de capa, QGIS escanea todas las demads rutas rotas e intenta reparar automaticamente
aquellas que tienen la misma ruta de archivo rota.

13.2 Creando capas

Las capas pueden ser creadas de muchas formas, incluyendo:
* capas vacias desde borrador
* capas desde capas existentes
* capas desde el portapapeles
* capas como resultado de una consultas SQL basada en una o mas capas (virtual layers)

QGIS también proporciona herramientas para importar/exportar desde/a diferentes formatos.

13.2.1 Creando nuevas capas vectoriales

QGIS le permite crear nuevas capas en diferentes formatos. Proporciona herramientas para crear GeoPackage, Sha-
pefile, SpatiaLite, formato GPX y capas temporales borrador (también conocidas como capas de memoria). La
creacion de una :ref: nueva capa GRASS<creating_new_grass_vectors> es compatible con el complemento GRASS.

Creando una nueva capa de GeoPackage

Para crear una nueva capa de GeoPackage, presione el botén @ Nueva Capa GeoPackage... en el ment Capa ->
Crear capa -> o desde la barra de herramientas Administrador de Fuente de Datos. Se mostrar el didlogo Nueva Capa
Geopagquete como se muestra en figure_create_geopackage.

1. El primer paso es indicar la ubicacién del archivo de la base de datos. Esto se puede hacer presionando el botén
... ala derecha del campo Base de datos y seleccione un archivo GeoPackage existente o cree uno nuevo. QGIS
agregard automaticamente la extension correcta al nombre que proporcione.

2. D4 un nombre a la nueva capa/tabla (Nombre Tabla)

3. Defina el Tipo de geometria. Si no es una capa sin geometria, puede especificar si debe Incluir dimension Z ylo
Incluir valores M.

iy
4. Especificar el sistema de coordenadas de referencia usando el botén ™
Para afiadir campos a una capa que estds creando:
1. Introduce el Nombre del campo

2. Seleccione los datos Tipo. Los tipos admitidos son Datos de texto, :guilabel:” Numero entero” (tanto entero
como entero64), Niimero decimal, :guilabel:” Fecha™ y Fecha y hora, Binario (BLOB) y Booleano.

3. Dependiendo del formato de datos seleccionado longitud Mdxima de valores.

4. Click en el botén | & Afiadir a Lista de campos
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New GeoPackage Layer B

Database /qgis_sample_data/geopackage/exercise data.gpkg &

Table name airports

Geometry type | - Point

V! Include Z dimension Include M values
EPSG:2964 - NAD27 [ Alaska Albers - || &
New Field
Name use
Type abc Text data -

Maximum length |60

-, Add to Fields List

Fields List

Name Type Length

identifier integer64

fk_region integer64

name text 80

elevation real

1. Remove Field

¥ Advanced Options

Layer identifier  |Alaska Airports

Layer description |Airports in Alaska

Feature id column |Fid
Geometry column |geometry

V| Create a spatial index
@Help % cancel «/ OK

Figura 13.13: Crear un nuevo didlogo de capa GeoPackage
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5. Repite los pasos anteriores para cada campo que necesites afiadir

6. Una vez contento con los atributos, click Aceptar. QGIS afiadird la nueva capa a la leyenda, y puede editarla
como se describe en la seccion Digitalizando una capa existente.

Por defecto, al crear una capa de GeoPackage, QGIS genera una columna de identificacion de entidad 1lamada £ 1d que
actda como la clave principal de la capa. El nombre se puede cambiar. El campo de geometria, si estd disponible, se
denomina geomet riay puede elegir Crear un indice espacial en él. Estas opciones se pueden encontrar en: guilabel:
Opciones avanzadas junto con Identificador de capa (nombre corto legible por humanos de la capa) y Descripcion de
capa.

Se puede administrar més capas de GeoPackage con el DB Manager.
Crear una nueva capa de archivo shape

Para crear una nueva capa de formato ESRI Shapefile, presione el botén ¥ &3 Nueva capa de archivo shape... en Capa
-> Crear capa -> o desde la barra de herramientas Administrador de fuentes de datos. El didlogo Nueva capa de
archivo shape se mostrard como se muestra en figure_create_shapefile.

1. Proporcione una ruta y un nombre de archivo usando el botén ... junto a Nombre de archivo. QGIS agregara
automdticamente la extension correcta al nombre que proporcione.

2. A continuacién, indica el codificacion de archivo de los datos
3. Escoge el tipo de Geometria de la capa (punto, multipunto, lineal o poligonal)

4. Especifique si la geometria debe tener Z (+ M valores) o valores M

5. Especificar el sistema de coordenadas de referencia usando el botén

New Shapefile Layer o

File name ‘github/qqis_sample data/shapefiles/alaska.shp &
File encoding UTF-8 -
Geomelry type -~ Polygon -
Additional dimensions ‘®' None Z (+ Mvalues) M values
EPSG:2964 - NAD27 [ Alaska Albers - ||

New Field

Name

Type | 1-2Decimal number -

Length 20 Precision |7
Fields List

Name Type Length Precision

cat Integer 10

name string 50

area_mi Real 20 7

i Remove Field
@Help # Cancel  OK

Figura 13.14: Dialogo Creando una nueva capa de archivo shape

Para afiadir campos a una capa que estds creando:

1. Introduce el Nombre del campo
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2. Selecciona el Tipo de datos. Solo los atributos niimero decimal, niimero entero, datos de texto y Fecha son
soportados.
3. En funcién del formato de datos, introduce la Longitud y Precision.

4. Click en el botén r td Afiadir a Lista de campos
5. Repite los pasos anteriores para cada campo que necesites afiadir

6. Una vez contento con los atributos, click Aceptar. QGIS afiadird la nueva capa a la leyenda, y puede editarla
como se describe en la seccién Digitalizando una capa existente.

Por defecto, una primera columna de enteros id se afiade pero puede ser borrada.
Crear una nueva capa Spatial.ite

Para crear una nueva capa SpatiaL.ite, presione el botén .‘e &2 Nueva capa SpatiaLite... en el ment Capa -> Crear Capa
-> o0 desde la barra de herramientas Administrador de fuentes de datos. Se mostrara el cuadro de didlogo Nueva capa
SpatiaLite como se muestra en Figure_create_spatialite.

New SpatiaLite Layer o

Database /media/TRAVAIL/dev/github/qgis_sample_data/alaska.sqlite -
Layer name airports
Geometry type Point -
V! Include Z dimension Include M values
EPSG:2964 - NAD27 / Alaska Albers =
New Field
Name |use
Type | abc Text data -

-, Add to Fields List

Fields List
Name Type
fk_region integer
name text
elevation real

-, Remove Field
v Advanced Options

Geometry column geometry

v| Create an autoincrementing primary key

©@Help % Cancel «f OK

Figura 13.15: Didlogo de Crear una nueva capa SpatiaLite

1. El primer paso es indicar la ubicacién del archivo de la base de datos. Esto se puede hacer presionando el botén
... ala derecha del campo Base de datos y seleccione un archivo SpatiaLite existente o cree uno nuevo. QGIS
agregara automaticamente la extension correcta al nombre que proporcione.

2. Proporciona un nombre (Nombre de capa) para la nueva capa

224 Capitulo 13. Administrar el origen de datos



QGIS 3.10 User Guide

3. Defina el Tipo de geometria. Si no es una capa sin geometria, puede especificar si debe Incluir dimension Z ylo
Incluir valores M.

£
4. Especifica el sistema de coordenadas de referencia usando el botén =Ls.
Para afiadir campos a una capa que estds creando:
1. Introduce el Nombre del campo

2. Selecciona el Tipo'de datos. Los tipos soportados son :guilabel:'datos de texto, niimero entero'y niimero decimal.

3. Click en el botén L E2 Adiadir a Lista de campos
4. Repite los pasos anteriores para cada campo que necesites afiadir
5. Una vez contento con los atributos, click Aceptar. QGIS afiadird la nueva capa a la leyenda, y puede editarla
como se describe en la seccién Digitalizando una capa existente.
Si lo deseas, puedes seleccionar o Crear un clave primaria autoincremental en la seccion Opciones avanzadas.

Ademads puedes renombrar la columna Geometria'(“geometria’ por defecto).

Administracién adicional de capas SpatiaLite se puede hacer con :ref:Administrador de DB<dbmanager>".
Crear una nueva capa GPX

Para crear un nuevo archivo GPX, primero debe cargar el complemento GPS. Complementos -> @ Administrador

de Complementos... abre el cuadro de didlogo Administrador de Complementos. Active la oA casilla de verificacién
Herramientas GPS.

of
Cuando se cargue este complemento, elija Crear capa -> 251 Crear nueva capa GPX ... desde el mend Capa. En el
cuadro de didlogo, elija donde guardar el nuevo archivo y presione Guardar. Se agregan tres nuevas capas al Panel de
capas: waypoints, rutasy tracks.

Crear una nueva capa borrador temporal

Las capas borrador temporales son capas en memoria, lo que significa que no se guardan en el disco y se descarta-
rdn cuando se cierre QGIS. Pueden ser tiles para almacenar entidades que necesita temporalmente o como capas
intermedias durante las operaciones de geoprocesamiento.

Para crear una nueva capa borrador temporal, elija Nueva capa borrador temporal... en la entrada Capa -> Crear
capa -> o en la barra de herramientas Administrador de fuentes de datos. Se mostrara el cuadro de didlogo Nueva
capa borrador temporal como se muestra en figure_create_temporary. Luego:

1. Proporciona el :guilable: nombre de capa
2. Selecciona el tipo de Geometria. Aqui puede crear una:
* tipode capa sin geometria, dotada de una simple tabla,
e capa Punto oMultipunto,
e Capa Linea/CurvaCompuestaoMultilinea/MultiCurva,

e CapaPoligono/PoligonoCurvooMultiPoligono/Multisuperficie.

£
3. Especifica el sistema de coordenadas de referencia usando el botén .,

De forma predeterminada, se crea una nueva capa borrador temporal sin ningdn atributo. Mds tarde, puede agregarlos

usando el botén [ £ Nuevo campo ey e diglogo de la tabla de atributos de la capa o en la pestafia Campos de su didlogo de
propiedades. También puede crear capas temporales precargadas usando p. Ej. el portapapeles (ver Creando nuevas
capas desde el portapapeles) o como resultado de un algoritmo de Procesamiento.
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% New Temporary Scratch Layer

Layer name | roads| |

Geometry type " LineSktring / CompoundCurve -

-

| Include Z dimension [ | Include M values

.

EPSG:2964 - NAD27 [ Alaska Albers “ |1

Warning: Temporary scratch layers are not saved and will be discarded
when QGIS is closed.

Help Cancel oK

Figura 13.16: Didlogo Crear una nueva capa Borrador Temporal

Truco: Almacenar permanentemente una capa de memoria en disco

Para evitar la pérdida de datos al cerrar un proyecto con capas borrador temporales, puede guardar estas capas en
cualquier formato vectorial compatible con QGIS:

¢ clickando el icono indicador l:::l al lado de la capa;
* seleccionando la éntrada Hacer permanente en el menu contextual de capa;
« usando la entrada Exportar 7] desde el meni contextual o desde el ment Capa 2] Guardar como....

Cada uno de estos comandos abre el didlogo Guardar capa vectorial como descrito en la seccion Creando nuevas
capas desde una capa existente y el archivo guardado reemplaza al temporal en el panel Capas.

13.2.2 Creando nuevas capas desde una capa existente

Tanto las capas raster como las vectoriales se pueden guardar en un formato diferente y/o volver a proyectar en un
sistema de referencia de coordenadas (CRS) diferente usando el mend Capa -> Guardar como ... o haciendo click
derecho en la capa en el Panel de capas y seleccionando:

o Exportar 2] Guardar como... para capas raster

o Exportar [2] Guardar entidades como... o Exportar [2l Guardar Entidades seleccionadas como... para capas vec-
toriales.

* Arrastre y suelte la capa desde el drbol de capas a la entrada PostGIS en Panel del Navegador. Tenga en cuenta
que debe tener una conexién PostGIS en Panel del Navegador.
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Parametros comunes

El didlogo Guardar capa como... muestra varios pardmetros para cambiar el comportamiento al guardar la capa.
Entre los pardmetros comunes para raster y vector se encuentran:

nombre de archivo: la ubicacién del archivo en el disco. Puede referirse a la capa de salida o a un contenedor
que almacena la capa (por ejemplo, formatos similares a bases de datos como GeoPackage, SpatiaLite o Open
Document Spreadsheets).

CRS: puede ser cambiado para reproyectar los datos
Extension (valores posibles de extension son capa, visor de Mapa o definido por el usuario)

Afadir archivo guardado al mapa: para afiadir la nueva capa al lienzo

Sin embargo, algunos pardmetros son especificos para formatos raster y vectoriales:

Parametros especificos raster

Dependiendo del formato a exportar, algunas de estas opciones pueden no estar disponibles:

modo de salida (puede ser datos crudos o imagen renderizada)

Formato: exporta a cualquier formato réster en el que GDAL pueda escribir, como GeoTiff, GeoPackage,
MBTiles, PDF geoespacial, SAGA GIS Binary Grid, Intergraph Raster, ESRI .hdr etiquetado. ..

Resolucion

: guilabel:Opciones de creacion: utilice opciones avanzadas (compresion de archivos, tamafios de bloque, colo-
rimetria ...) al generar archivos, ya sea desde perfiles de creacion predefinidos relacionados con el formato de
salida o configurando cada pardmetro.

Creacién de Piramides
Teselas VRT en caso de que optes por oA Crear VRT

valores Sin Datos

Parametros especificos de Vectorial

Dependiendo del formato a exportar, algunas de estas opciones pueden estar disponibles:

Formato: exporta a cualquier formato vectorial en el que GDAL pueda escribir, como GeoPackage, GML,
ESRI Shapefile, AutoCAD DXF, ESRI FileGDB, Mapinfo TAB o MIF, SpatiaLite, CSV, KML, ODS, ...

nombre de capa: disponible cuando el nombre de Archivo se refiere a un formato de contenedor, esta entrada
representa la capa saliente.

Codificacion
Guardar solo entidades seleccionadas

Seleccionar campos a exportar y sus opciones de exportacion. En caso de que establezca el comportamiento de
sus campos con algunos widgets de edicion, por ejemplo mapa de valores, puede mantener los valores

mostrados en la capa marcando i Sustituir todos los valores de los campos en bruto seleccionados por los
valores mostrados.

exportar Simbologia: se puede utilizar principalmente para la exportacion DXF y para todos los formatos de
archivo que administran estilos de funciones OGR (ver nota a continuacién) como formatos de archivo de
pestaiias DXF, KML.:

- Sin simbologia: estilo por defecto de la aplicacion que lee los datos

— Simbologia de entidad: guardar estilo con Estilos de funciones OGR (ver nota a continuacién)
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Save Raskter Layer as... oo

Output mode ® Raw data Rendered image

Format GeoTIFF - Create VRT

File name FVAIL!devfgithub,l'qgis_sample_datafrasterflandcover.tiﬂ a |

Layer name

CRS EPSG:2964 - NAD27 / Alaska Albers -

&

w Extent (current: layer)

North |7809680.0000
West |-7117600.0000 East 4897040.0000

South [1367760.0000
Current Layer Extent | |Calculate from Layer =| | Map Canvas Extent

¥ Resolution (current: layer)

® Horizontal (3280 Vertical 3280 Layer Resolution

Columns ROws

b

Create Options

v

Pyramids

b

No data values

@Help V| Add saved file to map | % Cancel « OK

Figura 13.17: Guardando como una nueva capa raster
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— Simbologia de la capa de simbolo: guarde con Estilos de entidades OGR (vea la nota a continuacion)
pero exporta la misma geometria varias veces si se usan varias capas de simbolo de simbologia

— Se puede aplicar un valor de Escala a las tltimas opciones

Nota: Los estilos de caracteristicas de OGR son una forma de almacenar el estilo directamente en los datos como
un atributo oculto. Solo algunos formatos pueden manejar este tipo de informacién. Los formatos de archivo KML,
DXF y TAB son tales formatos. Para obtener detalles avanzados, puede leer el documento Especificacion de estilos
de entidades de OGR.

* Geometria: puede configurar las capacidades de geometria de la capa de salida

— tipo de geometria: mantiene la geometria original de las entidades cuando se establece en Automatico;
de lo contrario, la elimina o la reemplaza con cualquier tipo. Puede agregar una columna de geometria
vacia a una tabla de atributos y eliminar la columna de geometria de una capa espacial.

— Forzar multi tipo: fuerza la creacién de entidades multi-geometria en la capa.

— Incluir dimension z en geometrias.

Truco: Anular el tipo de geometria de capa permite hacer cosas como guardar una tabla sin geometria (por ejemplo
archivos . csv) en un archivo de forma CON cualquier tipo de geometria (punto, linea, poligono), de modo que las

geometrias se puedan agregar manualmente a filas con la herramienta Agregar pieza

* Opciones de origen de datos, Opciones de capa o Opciones personalizadas que le permiten configurar pardme-
tros avanzados segun el formato de salida. Algunos se describen en Explorando campos y formatos de datos
pero para obtener detalles completos, consulte la documentacién del controlador GDAL. Cada formato de
archivo tiene sus propios pardmetros personalizados, p. Ej. para el formato GeoJSON eche un vistazo a la
documentacion GDAL GeoJSON.

Al guardar una capa vectorial en un archivo existente, dependiendo de las capacidades del formato de salida (Geo-
package, SpatiaLite, FileGDB ...), el usuario puede decidir si:

* sobreescribir el archivo entero

* sobreescribir solo la capa objetivo (el nombre de capa es configurable)
* agregar entidades a la capa de destino existente

* agregar entidades, agregar nuevos campos si los hay.

Para formatos como ESRI Shapefile, Maplnfo .tab, también estd disponible la funcion de agregar.

13.2.3 Creando nuevos archivos DXF

Ademas del didlogo Guardar como... que proporciona opciones para exportar una sola capa a otro formato, que
incluye * .DXF, QGIS proporciona otra herramienta para exportar maltiples capas como una sola capa DXF. Es
accesible en el menu Proyecto -> Importar / Exportar -> Exportar proyecto a DXF ....

En el didlogo Exportar DXF

1. Proporciona el archivo destinatario.
Escoge el modo y la escala de simbologia (ver la nota OGR Feature Styles ), si es aplicable.
Selecciona la Codificacién de los datos

Selecciona el CRS a aplicar: las capas seleccionadas se volverdn a proyectar al CRS dado.

A

Seleccione las capas para incluir en los archivos DXF, ya sea marcdndolas en el widget de tabla o seleccionan-
dolas automadticamente de un tema de mapa existente. Los botones Seleccionar todo y :guilabel:” Deseleccionar
todo” pueden ayudar a configurar rdpidamente los datos para exportar.
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Save Veckor Layer as... )

Format GeoPackage -
File name !qgis sample data/geopackagefexercise_data.gpkg &
Layer name |airports

CRS EPSG:2964 - NAD27 / Alaska Albers - | |

Encoding

Save only selected Features

» Select Fields to export and their export options
v Geometry

Geometry type Automatic -

¥ v Extent (currenk: airports)

North |6502586.8303
West |-4480198.5222 East |4615124.9750

South 1433525.7989

Current Layer Extent | | Calculate from Layer | | Map Canvas Extent

b Layer Options
b Custom Options

A »
@Help v! Add saved file to map | % Cancel «/ OK

Figura 13.18: Guardando como una nueva capa vectorial
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Para cada capa, puede elegir si exportar todas las entidades en una sola capa DXF o confiar en un campo cuyos
valores se utilizan para dividir las entidades en capas en la salida DXF.

Opciondlmente, puede ademads elegir:
. & Usar el titulo de la capa como nombre si estd configurado en lugar del nombre de la capa en si;
. & Exportar entidades que se cruzan con la extension del mapa actual,
e ! Forzar salida 2d (por ejemplo, para admitir el ancho de polilinea);

. & Exportar etiqueta como elementos MTEXT o elementos TEXT.

() DXF Bxport ? ¥
Save as |1:Hub\,QGIS-Documentaﬁon'l,qgis-projects\,user_manual'»,alaska.dxf L x| |
Symbology mode | Mo symbology -
Symbology scale | 1:1 000 000 V| 5
Encoding CP1252 -
CRS EP5G:2154 - RGF93 [ Lambert-53 - | |&
Map themes COMPOSEr _overview hd
Layer Output layer attribute o
v [\ ._@ Boundaries Group
[J&5 regions regions
10 alaska alaska
~ [l Water Group
O rivers
%" majrivers majrivers
52 lakes lakes
O swamp v
Select all Deselect all
Use layer title as name if set Export labels as MTEXT elements
Export features intersecting the current map extent
[] Force 2d output (eg. to suppart polyline width)
concd | [_vob

Figura 13.19: Didlogo Exportar un proyecto a DXF

13.2.4 Creando nuevas capas desde el portapapeles

Las entidades que estdn en el portapapeles se pueden pegar en una nueva capa. Para hacer esto, seleccione algunas
entidades, copielas en el portapapeles y luego péguelas en una nueva capa usando Editar -> Pegar entidades como ->
y eligiendo:

* Nueva capa vectorial...: aparece el cuadro de didlogo Guardar capa vectorial como... (ver Creando nuevas
capas desde una capa existente para ver los pardmetros)

* 0 Capa Borrador temporal...: necesitas proporcionar un nombre a la capa

Se crea una nueva capa, llena de entidades seleccionadas y sus atributos (y se agrega al lienzo del mapa).

Nota: Es posible crear capas desde el portapapeles con caracteristicas seleccionadas y copiadas dentro de QGIS, asi
como caracteristicas de otra aplicacién, siempre que sus geometrias se definan utilizando texto conocido (WKT).
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13.2.5 Creando capas virtuales

Una capa virtual es un tipo especial de capa vectorial. Le permite definir una capa como resultado de una consulta
SQL que involucra cualquier cantidad de otras capas vectoriales que QGIS es capaz de abrir. Las capas virtuales no
portan datos por si mismas y pueden verse como vistas.

Para crear una capa virtual, abre el didlogo de capa virtual mediante:
* escogiendo la entrada @ Afiadir/Editar Capa Virtual en el mend Capa [2] Afiadir Capa [7;

* habilitando la pestafia @ Agregar capa virtual en el didlogo Administrador de fuentes de datos;
« o usando el didlogo del 4rbol :guilabel: Administrador de DB".

El didlogo le permite especificar un Nombre de capa 'y una Consulta SQL. La consulta puede usar el nombre (o id) de
las capas vectoriales cargadas como tablas, asi como sus nombres de campo como columnas.

Por ejemplo, si tiene una capa llamada airports, puede crear una nueva capa virtual llamada pu-
blic_airports con una consulta SQL como:

SELECT *
FROM airports
WHERE USE = "Civilian/Public"

La consulta SQL se ejecutard, independientemente del proveedor subyacente de la capa de airports, incluso si
este proveedor no admite directamente consultas SQL.

0 Create a virtual layer

Layer name | public_airpor!| «

p Embedded layers
Query
SELECT *

FROM airports
WHERE USE = "Civilian/Public’

& Unigue identifier column |ID

[»| Geometry
® Autodetect
No geomekry
Test Cancel | [0 OK

Figura 13.20: Didlogo Crear Capas Virtuales

También se pueden crear combinaciones y consultas complejas, por ejemplo, para unir informacién sobre aeropuertos
y paises:

SELECT airports.*, country.population
FROM airports

JOIN country

ON airports.country = country.name
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Nota: También es posible crear capas virtuales usando la ventana SQL de Complemento de Administracion de BBDD.

Incorporacion de capas para su uso en consultas

Ademas de las capas vectoriales disponibles en el lienzo del mapa, el usuario puede agregar capas a la lista Capas
incrustadas, que se pueden usar en consultas sin necesidad de que se muestren en el lienzo del mapa o en el panel
Capas.

Para incrustar una capa, haz click en Agregar y proporciona Nombre local, Proveedor, Codificacion y la ruta a la
Fuente.

El botén Importar permite agregar capas en el lienzo del mapa en la lista de capas incrustadas. A continuacién, esas
capas se pueden eliminar del panel Capas sin interrumpir las consultas existentes.

Lenguaje soportado de consultas

El motor subyacente utiliza SQLite y SpatiaLite para operar.
Significa que puede usar todo el SQL que comprenda su instalacién local de SQL.ite.

Las funciones de SQLite y las funciones espaciales de SpatiaLite también se pueden utilizar en una consulta de capa
virtual. Por ejemplo, se puede crear una capa de puntos a partir de una capa de solo atributo con una consulta similar
a:

SELECT id, MakePoint(x, y, 4326) as geometry
FROM coordinates

Functions of QGIS expressions también se puede utilizar en una consulta de capa virtual.
Para referirse a la columna de geometria de una capa, use el nombre geometry.

A diferencia de una consulta SQL pura, todos los campos de una consulta de capa virtual deben tener un nombre.
No olvide usar la palabra clave as para nombrar sus columnas si son el resultado de un célculo o una llamada a una
funcién.

Problemas de Rendimiento
Con los pardmetros predeterminados, el motor de capa virtual hard todo lo posible para detectar el tipo de las dife-
rentes columnas de la consulta, incluido el tipo de columna de geometria, si existe una.

Esto se hace con una introspeccién de la consulta cuando sea posible o obteniendo la primera fila de la consulta
(LIMIT 1) como tltimo recurso. Obtener la primera fila del resultado solo para crear la capa puede no ser deseable
por razones de rendimiento.

Los pardmetros del didlogo creacion:

e Columna de identificador tinico: especifica un campo de la consulta que representa valores enteros tnicos que
QGIS puede usar como identificadores de fila. De forma predeterminada, se utiliza un valor entero que aumenta
automdticamente. La definicién de una columna de identificador tnico acelera la seleccion de filas por id.

* Sin geometria: obliga a la capa virtual a ignorar cualquier campo de geometria. La capa resultante es una capa
de solo atributos.

* Columna Geometria: especifica el nombre de la columna de geometria.
* Tipo de Geometria: especifica el tipo de geometria.

* CRS de Geometria: especifica el sistema de referencia de coordenadas de la capa virtual.
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Comentarios Especiales
El motor de capa virtual intenta determinar el tipo de cada columna de la consulta. Si falla, se recupera la primera
fila de la consulta para determinar los tipos de columna.

El tipo de una columna en particular se puede especificar directamente en la consulta mediante algunos comentarios
especiales.

La sintaxis es la siguiente: / * : type * /. Debe colocarse justo después del nombre de una columna. t ype puede ser
int para nimeros enteros, real para nimeros de coma flotante o text.

Por ejemplo:

SELECT id+1 as nid /*:int*/
FROM table

El tipo y sistema de referencia de coordenadas de la columna de geometria también se puede configurar gracias a co-
mentarios especiales con la siguiente sintaxis /* : gt ype : srid*/ donde gt ype es el tipo de geometria (punto,
linea,poligono,multipunto,multilineaomultipoligono)y srid un nimero entero que repre-
senta el cddigo EPSG de un sistema de referencia de coordenadas.

Uso de indices

Al solicitar una capa a través de una capa virtual, los indices de la capa fuente se utilizardn de las siguientes formas:

* Si se usa un predicado = en la columna de clave principal de la capa, se le pedird al proveedor de datos
subyacente una identificacion particular (FilterFid)

ENNEENN AR N

e para cualquier otro predicado (">, " <="", "1 ="", etc.) 0 en una columna sin una clave primaria, se utilizard
una solicitud construida a partir de una expresion para solicitar el proveedor de datos vectoriales. Significa que
los indices se pueden utilizar en proveedores de bases de datos, si existen.

Existe una sintaxis especifica para manejar los predicados espaciales en las solicitudes y desencadena el uso de un
indice espacial: existe una columna oculta llamada _search_frame_ para cada capa virtual. Esta columna se
puede comparar por igualdad con un cuadro delimitador. Ejemplo:

SELECT *
FROM vtab
WHERE _search_frame_=BuildMbr (-2.10,49.38,-1.3,49.99,4326)

Los predicados binarios espaciales como ST_Intersects se aceleran significativamente cuando se usan junto con
esta sintaxis de indice espacial.

13.3 Explorando campos y formatos de datos

13.3.1 Datos Raster

Los datos raster GIS son matrices de celdas discretas que representan entidades/fendmenos sobre, encima o debajo de
la superficie terrestre. Cada celda de la cuadricula raster tiene el mismo tamaiio y las celdas suelen ser rectangulares
(en QGIS siempre serdn rectangulares). Los datasets raster tipicos incluyen datos de teledeteccion, como fotografias
aéreas, o imagenes de satélite y datos modelados, como elevacién o temperatura.

A diferencia de los datos vectoriales, los datos raster normalmente no tienen un registro de base de datos asociado
para cada celda. Estdn geocodificados por resolucién de pixeles y la coordenada X /Y de un pixel de esquina de la
capa raster. Esto permite que QGIS coloque los datos correctamente en el lienzo del mapa.

El formato GeoPackage es conveniente para almacenar datos raster cuando se trabaja con QGIS. El popular y pode-
roso formato GeoTiff es una buena alternativa.

QGIS utiliza informacién de georeferencia dentro de la capa réaster (por ejemplo, GeoTiff) o un archivo mundial
asociado para mostrar los datos correctamente.
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13.3.2 Datos Vectoriales

Muchas de las funciones y herramientas disponibles en QGIS funcionan igual, independientemente de la fuente de
datos vectoriales. Sin embargo, debido a las diferencias en las especificaciones de formato (formatos de archivo
GeoPackage, ESRI Shapefile, MapInfo y MicroStation, AutoCAD DXF, PostGIS, SpatiaLite, DB2, Oracle Spatial,
bases de datos MSSQL Spatial y muchas mas), QGIS puede manejar algunas de sus propiedades de manera diferen-
te . El soporte es proporcionado por OGR Simple Feature Library. Esta seccién describe cdmo trabajar con estas
especificidades.

Nota: QGIS admite tipos de entidades (multi)punto, (multi)linea, (multi)poligono, cadena circular, Curva Com-
puesta, Curva Poligonal, MultiCurva, MultiSuperficie, todos opcionalmente con valores Z y/o M.

También debe tener en cuenta que algunos controladores no admiten algunos de estos tipos de entidades, como Cadena
Circular, Curva Compuesta, Curva Poligonal, MultiCurva, MultiSuperficie. QGIS los convertird.

GeoPackage

El formato GeoPackage (GPKG) es independiente de la plataforma, se implementa como un contenedor de base de
datos SQLite y se puede utilizar para almacenar datos vectoriales y réster. El formato fue definido por el Consorcio
Geoespacial Abierto (OGC) y fue publicado en 2014.

GeoPackage puede ser usado para almacenar lo siguiente en una base de datos SQLite:
* entidades vectoriales
* conjuntos de matrices de teselas de imagenes y mapas raster
* atributos (datos no espaciales)
* extensiones

Desde la version 3.8 de QGIS, GeoPackage también puede almacenar proyectos de QGIS. Las capas GeoPackage
pueden tener campos JSON.

GeoPackage es el formato de datos predeterminado para datos vectoriales en QGIS.

Formato de archivo de forma ESRI
El formato de archivo de forma ESRI sigue siendo uno de los formatos de archivo vectorial mds utilizados, incluso si
tiene algunas limitaciones en comparacién con, por ejemplo, GeoPackage y SpatiaL.ite.

Un conjunto de datos en formato de archivo de forma ESRI consta de varios archivos. Los tres siguientes son reque-
ridos:

1. archivo contenedor de las geometrias de las entidades . shp
2. archivo contenedor de los atributos en formato dBase .dbf
3. archivo del indice . shx

Un conjunto de datos en formato ESRI Shapefile también puede incluir un archivo con un sufijo . prj, que contiene
informacién de proyeccién. Si bien es muy Ttil tener un archivo de proyeccion, no es obligatorio. Un conjunto de
datos en formato Shapefile puede contener archivos adicionales. Para obtener mds detalles, consulte la especificacion
técnica de ESRI en https://www.esri.com/library/whitepapers/pdfs/shapefile.pdf.

GDAL 3.1 tiene soporte de lectura y escritura para el formato comprimido ESRI Shapefile (shz y shp. zip).
Mejora del rendimiento para conjuntos de datos en formato ESRI Shapefile

Para mejorar el rendimiento del dibujo para un dataset de formato ESRI Shapefile, puede crear un indice espacial.
Un indice espacial mejorard la velocidad tanto del zoom como de la panordmica. Los indices espaciales utilizados
por QGIS tienen una extension . gix.

Usa estos pasos para crear un indice:
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1. Carga un conjunto de datos de formato de archivo de forma ESRI (ver EI panel Navegador)

2. Abre el didlogo Propiedades de capa mediante doble-click en el nombre de la capa en la leyenda o con click
derecho y eligiendo Propiedades... del menu contextual

3. En la pestafia Fuente, click en el botén Crear indice Espacial
Problema cargando un archivo .prj

Si carga un conjunto de datos en formato ESRI Shapefile con un archivo .prj y QGIS no puede leer el sistema de
referencia de coordenadas de ese archivo, deberd definir la proyeccién adecuada manualmente en :menuselection:”

Py ,

Propiedades de capa -> Pestafia Fuente" de la capa haciendo click en el botén % Seleccionar CRS 'Betq e debe al hecho
de que los archivos .prj a menudo no proporcionan los pardmetros de proyeccion completos que se utilizan en
QGIS y que se enumeran en el didlogo CRS.

Por la misma razén, si crea un nuevo conjunto de datos en formato ESRI Shapefile con QGIS, se crean dos archivos de
proyeccion diferentes: un archivo . prj con pardmetros de proyeccion limitados, compatible con el software ESRI, y
un archivo . gp7j, que proporciona todos los pardmetros del CRS. Siempre que QGIS encuentre un archivo . gp 7,
se usard en lugar del archivo .prj.

Archivos de Texto delimitado

Los archivos de texto delimitados son muy comunes y se usan ampliamente debido a su simplicidad y legibilidad: los
datos se pueden ver y editar en un editor de texto sin formato. Un archivo de texto delimitado son datos tabulares
con columnas separadas por un cardcter definido y filas separadas por saltos de linea. La primera fila generalmente
contiene los nombres de las columnas. Un tipo comtin de archivo de texto delimitado es un CSV (valores separados por
comas), con columnas separadas por comas. Los archivos de texto delimitados también pueden contener informacién
posicional (ver Almacenamiento de informacion de geometria en archivos de texto delimitados).

QGIS le permite cargar un archivo de texto delimitado como una capa o una tabla ordinaria (ver El panel Navegador
o Importando un archivo de texto delimitado). Primero verifique que el archivo cumpla con los siguientes requisitos:

1. El archivo debe tener una fila de encabezado delimitada de nombres de campo. Esta debe ser la primera linea
de los datos (idealmente la primera fila en el archivo de texto).

2. Si se debe habilitar la geometria, el archivo debe contener los campos que definen la geometria. Estos campos
pueden tener cualquier nombre.

3. Los campos de coordenadas X e Y (si la geometria estd definida por coordenadas) deben especificarse como
nimeros. El sistema de coordenadas no es importante.

4. Si tiene un archivo CSV con columnas que no son cadenas, debe tener un archivo CSVT adjunto (consulte la
seccion Usar archivo CSVT para controlar el formato de campo).

El archivo de datos de puntos de elevacion elevp.csv en el conjunto de datos de muestra de QGIS (ver seccién
rref:” label_sampledata®) es un ejemplo de un archivo de texto valido:

X;Y; ELEV
~-300120;7689960; 13
-654360;7562040; 52
1640;7512840; 3
[...]

Algunas cosas a tener en cuenta sobre el archivo de texto:

1. El archivo de texto de ejemplo usa ; (punto y coma) como delimitador (se puede usar cualquier caricter para
delimitar los campos).

La primera fila es la fila de encabezado. Contiene los campos X, ™Y “y ™ ELEV ™.
No se utilizan comillas (™ «**) para delimitar campos de texto

Las coordenadas X estdn contenidas en el campo X

A

Las coordenadas Y estdn contenidas en el campo Y
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Almacenamiento de informacion de geometria en archivos de texto delimitados

Los archivos de texto delimitados pueden contener informacién de geometria en dos formas principales:

e Como coordenadas en columnas separadas (por ejemplo, Xcol, ™ Ycol ™ ...), para datos de geometria de
puntos;

* Como representacion de texto conocido (WKT) de geometria en una sola columna, para cualquier tipo de
geometria.

Se admiten las funciones con geometrias curvas (Cadena circular, PoligonoCurvo y CurvaCompuesta). A conti-
nuacion, se muestran algunos ejemplos de tipos de geometria en un archivo de texto delimitado con geometrias
codificadas como WKT:

Label; WKT_geom

LineString; LINESTRING(10.0 20.0, 11.0 21.0, 13.0 25.5)

CircularString; CIRCULARSTRING (268 415,227 505,227 406)

CurvePolygon; CURVEPOLYGON (CIRCULARSTRING(1 3, 3 5, 4 7, 7 3, 1 3))

CompoundCurve; COMPOUNDCURVE ( (5 3, 5 13), CIRCULARSTRING(5 13, 7 15,
9 13), (9 13, 9 3), CIRCULARSTRING(9 3, 7 1, 5 3))

Los archivos de texto delimitados también admiten coordenadas Z y M en geometrias:

LINESTRINGZ (10.0 20.0 30.0, 11.0 21.0 31.0, 11.0 22.0 30.0)

Usar archivo CSVT para controlar el formato de campo

Al cargar archivos CSV, el controlador OGR asume que todos los campos son cadenas (es decir, texto) a menos que
se indique lo contrario. Puede crear un archivo CSVT para decirle a OGR (y QGIS) el tipo de datos de las diferentes
columnas:

Tipo Nombre Ejemplo

Nimero entero Integer 4

Niumero decimal | Real 3.456

Fecha Date (YYYY-MM-DD) 2016-07-28

Tiempo Time (HH:MM:SS+nn) 18:33:12+00

Fecha y hora DateTime (YYYY-MM-DD HH:MM:SS+nn) | 2016-07-28 18:33:12+00

El archivo CSVT es un archivo de texto sin formato de ** UNA linea ** con los tipos de datos entre comillas y
separados por comas, por ejemplo

’"Integer","Real","Strinq"

Puedes incluso especificar anchura y precision para cada columna, p.ej.:

’"Integer(6)","Real(5.5)","8tring(22)"

Este archivo es guardado en la misma carpeta que el archivo . csv, con el mismo nombre, pero con extensién csvt.

*Puedes encontrar mas informacién en GDAL CSV Driver.
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Capas PostGIS

Las capas de PostGIS se almacenan en una base de datos PostgreSQL. Las ventajas de PostGIS son las capacidades
de indexacién, filtrado y consulta espacial. Con PostGIS, las funciones vectoriales como seleccionar e identificar
funcionan con mayor precisién que con las capas OGR en QGIS.

Truco: Capas PostGIS

Normalmente, una capa PostGIS se identifica mediante una entrada en la tabla geometry_columns. QGIS puede
cargar capas que no tienen una entrada en la tabla geometry_columns. Esto incluye tanto tablas como vistas. Consulte
su manual de PostgreSQL para obtener informacién sobre cémo crear vistas.

Esta seccion contiene algunos detalles sobre como QGIS accede a las capas de PostgreSQL. La mayoria de las veces,
QGIS simplemente deberia proporcionarle una lista de tablas de base de datos que se pueden cargar, y las cargard
a pedido. Sin embargo, si tiene problemas para cargar una tabla de PostgreSQL en QGIS, la siguiente informacién
puede ayudarlo a comprender los mensajes de QGIS y brindarle instrucciones para modificar la tabla de PostgreSQL
o la definicién de vista para permitir que QGIS la cargue.

Clave primaria

QGIS requiere que las capas de PostgreSQL contengan una columna que se pueda utilizar como clave tnica para
la capa. Para las tablas, esto generalmente significa que la tabla necesita una clave principal o una columna con una
restriccion tnica. En QGIS, esta columna debe ser de tipo int4 (un nimero entero de 4 bytes). Alternativamente, la
columna ctid se puede utilizar como clave principal. Si una tabla carece de estos elementos, se utilizard la columna
oid en su lugar. El rendimiento mejorara si la columna estd indexada (tenga en cuenta que las claves principales se
indexan automaticamente en PostgreSQL).

QGIS ofrece una casilla de verificacion Seleccionar en id que estd activada de forma predeterminada. Esta opcion
obtiene los identificadores sin los atributos, lo que es mas rapido en la mayoria de los casos.

Ver

Si la capa de PostgreSQL es una vista, existe el mismo requisito, pero las vistas no siempre tienen claves primarias
o columnas con restricciones tnicas. Debe definir un campo de clave principal (debe ser un nimero entero) en el
cuadro de didlogo de QGIS antes de poder cargar la vista. Si no existe una columna adecuada en la vista, QGIS no
cargard la capa. Si esto ocurre, la solucién es modificar la vista para que incluya una columna adecuada (un tipo de
nimero entero y una clave primaria o con una restriccion Unica, preferiblemente indexada).

En cuanto a la tabla, una casilla de verificacién Seleccionar en id estd activada de forma predeterminada (consulte
mds arriba el significado de la casilla de verificacion). Puede tener sentido desactivar esta opcién cuando utiliza vistas
caras.

Copia de seguridad de base de datos y tabla de estilo de capa de QGIS

Si desea hacer una copia de seguridad de su base de datos PostGIS utilizando los comandos pg_dump y
pg_restore, y los estilos de capa predeterminados guardados por QGIS no se pueden restaurar posteriormen-
te, debe configurar la opciéon XML en DOCUMENT antes del comando de restauracion:

SET XML OPTION DOCUMENT;
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Filtrar el lado de la base de datos

QGIS permite filtrar funciones que ya estdn en el lado del servidor. Compruebe Configuracion -> Opciones -> Fuentes

de datos -> i Ejecute expresiones en el lado del servidor si es posible para hacerlo. Solo las expresiones admitidas se
enviardn a la base de datos. Las expresiones que utilicen operadores o funciones no admitidas recurrirdn con gracia
a la evaluacion local.

Tipos de archivos soportados por PostgreSQL

Los tipos de datos admitidos por el proveedor de PostgreSQL incluyen: integer, float, boolean, binary object, varchar,
geometry, timestamp, array, hstore y json.

Importando Datos en PostgreSQL

Los datos se pueden importar a PostgreSQL/PostGIS utilizando varias herramientas, incluido el complemento DB
Manager y las herramientas de linea de comandos shp2pgsql y ogr2ogr.

Administrador de BBDD

QGIS viene con un complemento principal llamado ﬁ Administrador de bases de datos - Ge puede usar para cargar datos
e incluye soporte para esquemas. Consulte la seccién Complemento de Administracion de BBDD para obtener mas
informacion.

shp2pgsql

PostGIS incluye una utilidad llamada shp2pgsql, que se puede utilizar para importar conjuntos de datos en formato
Shapefile a una base de datos habilitada para PostGIS. Por ejemplo, para importar un conjunto de datos en formato
Shapefile llamado 1akes. shp a una base de datos PostgreSQL llamada gis_data, use el siguiente comando:

shp2pgsgl -s 2964 lakes.shp lakes_new | psgl gis_data

Esto crea una nueva capa llamada 1 akes_new enla base de datos gis_data. Lanueva capa tendrd un identificador
de referencia espacial (SRID) de 2964. Consulte la seccidn Trabajar con Proyecciones para obtener mds informacién
sobre los sistemas de referencia espacial y las proyecciones.

Truco: Exportando datos desde PostGIS

También hay una herramienta para exportar conjuntos de datos PostGIS a formato Shapefile: pgsql2shp. Se envia
dentro de su distribucién de PostGIS.

ogr2ogr

Ademds de shp2pgsql y Administrador de bases de datos, existe otra herramienta para alimentar datos geogréficos
en PostGIS: ogr2ogr. Es parte de su instalacion GDAL.

Para importar un conjunto de datos en formato Shapefile en PostGIS, haga lo siguiente:

ogr2ogr —-f "PostgreSQL" PG:"dbname=postgis host=myhost.de user=postgres
password=topsecret" alaska.shp
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Esto importard el conjunto de datos en formato Shapefile alaska . shp ala base de datos de PostGIS postgis usando
el usuario postgres con la contrasefia topsecret en el servidor host myhost.de.

Tenga en cuenta que OGR debe construirse con PostgreSQL para admitir PostGIS. Puede verificar esto escribiendo
(en D)

’ogrinfo -—-formats | grep —-i post

Si prefiere utilizar el comando COPY de PostgreSQL en lugar del método INSERT INTO predeterminado, puede

exportar la siguiente variable de entorno (al menos disponible en A y X):

’export PG_USE_COPY=YES

ogr2ogr no crea indices espaciales como lo hace shp2pgsl. Debe crearlos manualmente, utilizando el comando SQL
normal ** CREATE INDEX ** después, como un paso adicional (como se describe en la siguiente seccién Mejorar
el rendimiento).

Mejorar el rendimiento

Recuperar entidades de una base de datos PostgreSQL puede llevar mucho tiempo, especialmente en una red. Puede
mejorar el rendimiento de dibujo de las capas de PostgreSQL asegurdndose de que exista un indice espacial de PostGIS
en cada capa de la base de datos. PostGIS admite la creacion de un indice GiST (4rbol de bisqueda generalizado) para
acelerar la busqueda espacial (la informacién del indice GiST se toma de la documentacién de PostGIS disponible
en https://postgis.net).

Truco: Puede utilizar Administrador de BBDD para crear un indice para su capa. Primero debe seleccionar la capa
y hacer clic en Tabla-> Editar tabla, ir a la pestafia :menuselection:” Indexes” y hacer click en Anadir indice Espacial.

La sintaxis para crear un indice GiST es:

CREATE INDEX [indexname] ON [tablename]
USING GIST ( [geometryfield] GIST_GEOMETRY_OPS );

Tenga en cuenta que para tablas grandes, la creacién del indice puede llevar mucho tiempo. Una vez creado el indice,
debe realizar un > ANALISIS DE VACIO **. Consulte la documentacién de PostGIS (POSTGIS-PROJECT en
literatura_y_web) para obtener mds informacién.

El siguiente ejemplo crea un indice GiST:

gsherman@madison:~/current$ psgl gis_data
Welcome to psgl 8.3.0, the PostgreSQL interactive terminal.

Type: \copyright for distribution terms
\h for help with SQL commands
\? for help with psgl commands
\g or terminate with semicolon to execute query
\q to quit

gis_data=# CREATE INDEX sidx_alaska_lakes ON alaska_lakes
gis_data—-# USING GIST (the_geom GIST_GEOMETRY_OPS) ;
CREATE INDEX

gis_data=# VACUUM ANALYZE alaska_lakes;

VACUUM

gis_data=# \g

gsherman@madison:~/current$
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Capas vectoriales que cruzan la longitud 180°

Muchos paquetes de SIG no envuelven mapas vectoriales con un sistema de referencia geografica (lat / lon) que cruza
la linea de longitud de 180 grados (http://postgis.refractions.net/documentation/manual-2.0/ST_Shift_Longitude.
html). Como resultado, si abrimos un mapa de este tipo en QGIS, podriamos ver dos ubicaciones muy separadas,
que deberian aparecer cerca una de la otra. En Figure_vector_crossing, el pequeflo punto en el extremo izquierdo del
lienzo del mapa (Islas Chatham) debe estar dentro de la cuadricula, a la derecha de las islas principales de Nueva
Zelanda.
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Figura 13.21: Mapa en lat / lon cruzando la linea de longitud 180°

Una solucién alternativa es transformar los valores de longitud utilizando PostGIS y la funcién ** ST_Shift_Longitude
**_ Esta funcién lee cada punto / vértice en cada componente de cada caracteristica en una geometria, y si la coor-
denada de longitud es <0°, le agrega 360°. El resultado es 0° - 360° version de los datos que se trazardn en un mapa
centrado en 180 grados.

M

Figura 13.22: Cruzando la longitud de 180° aplicando la funcién ** ST_Shift_Longitude **

Uso

* Importar datos en PostGIS (Importando Datos en PostgreSQL) usando, por ejemplo, el complemento del Ad-
ministrador de BBDD.

* Use lainterfaz de linea de comandos de PostGIS para ejecutar el siguiente comando (en este ejemplo, < TABLE»
es el nombre real de su tabla de PostGIS): “"gis_data = # update TABLE set the_geom = ST_Shift_Longitude
(the_geom); ™

« Sitodo sali6 bien, deberia recibir una confirmacién sobre la cantidad de funciones que se actualizaron. Entonces
podra cargar el mapa y ver la diferencia (Figure_vector_crossing_map).
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Capas SpatialLite

Si desea guardar una capa vectorial usando el formato Spatial.ite, puede hacerlo siguiendo las instrucciones en Crean-
do nuevas capas desde una capa existente. Seleccione = SpatiaLite™ como Formato e ingrese ambos :guilabel:" Nombre
de archivo™ y Nombre de capa.

Ademds, puede seleccionar  SQLite™ como formato y luego agregar ~° SPATIALITE = YES ™ en el campo Opciones
personalizadas -> fuente de datos. Esto le dice a GDAL que cree una base de datos SpatiaLite. Consulte también
https://gdal.org/drivers/vector/sqlite.html.

QGIS también admite vistas editables en SpatiaLite. Para la gestién de datos de SpatiaLite, también puede utilizar el
complemento principal DB Manager.

Si desea crear una nueva capa de SpatiaLite, consulte la seccion Crear una nueva capa SpatialLite.

parametros especificos GeoJSON

Cuando exporting layers a GeoJSON, hay algunas Opciones de Capa disponibles. Estas opciones provienen de GDAL
que es responsable de la redaccidon del archivo:

* COORDINATE_PRECISION el nimero maximo de digitos después del separador decimal para escribir en coor-
denadas. El valor predeterminado es 15 (nota: para las coordenadas Lat Lon, 6 se considera suficiente). Se
producird un truncamiento para eliminar los ceros finales.

* RFC7946 por defecto se utilizard GeoJSON 2008. Si se establece en Si, se utilizara el estaindar RFC 7946
actualizado. El valor predeterminado es NO (por lo tanto, GeoJSON 2008). Ver https://gdal.org/drivers/
vector/geojson.html#rfc-7946-write-support para las principales diferencias, en resumen: solo se permite
EPSG:4326, otros crs serdn transformados, se escribirdn poligonos de manera que sigan la regla de la de-
recha para la orientacion, los valores de una matriz «bbox» son [oeste, sur, este, norte], no [minx, miny, maxx,
maxy]. Algunos nombres de miembros de extension estan prohibidos en los objetos FeatureCollection, Feature
y Geometry, la precision de coordenadas predeterminada es de 7 digitos decimales

« WRITE_BBOX establécelo en SI para incluir el cuadro delimitador de las geometrias en el nivel de entidad y
coleccidén de entidades

Ademads de GeoJSON, también hay una opcién para exportar a «GeoJSON - Newline Delimited» (ver https://gdal.
org/drv_geojsonseq.html). En lugar de una FeatureCollection con Features, puede transmitir un tipo (probablemente
solo Features) separados secuencialmente con nuevas lineas.

GeoJSON - Newline Delimited también tiene algunas opciones de capa especificas disponibles:
¢ COORDINATE_PRECISION ver arriba (igual que para GeoJSON)

* RS al iniciar registros con el caracter RS = Ox1E. La diferencia es como se separan las entidades: solo por un
caricter de nueva linea (LF) (JSON delimitado por nueva linea, geojsonl) o también anteponiendo un caricter
separador de registros (RS) (dando GeoJSON Text Sequences, geojsons). Por defecto a NO. Los archivos
reciben la extension . Jjson si no se proporciona la extension.

Capas Espaciales DB2

Los productos IBM DB2 para Linux, Unix y Windows (DB2 LUW), IBM DB2 para z / OS (mainframe) e IBM
DashDB permiten a los usuarios almacenar y analizar datos espaciales en columnas de tablas relacionales. El proveedor
de DB2 para QGIS admite la gama completa de visualizacién, andlisis y manipulacién de datos espaciales en estas
bases de datos.

La documentacién del usuario sobre estas prestaciones se puede encontrar en DB2 z/OS KnowledgeCenter, DB2
LUW KnowledgeCenter y DB2 DashDB KnowledgeCenter.

Para obtener mas informacién sobre cémo trabajar con las capacidades espaciales de DB2, consulte la DB2 Spatial
Tutorial en IBM DeveloperWorks.

Actualmente, el proveedor de DB2 solo da soporte al entorno Windows a través del controlador ODBC de Windows.

El cliente que ejecuta QGIS debe tener uno de los siguientes instalados:
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« DB2 LUW
e IBM Data Server Driver Package
e IBM Data Server Client
Para abrir datos de DB2 en QGIS, consulte la EI panel Navegador o 1a seccién Cargando una Capa Base de Datos.

Si accede a una base de datos DB2 LUW en la misma mdaquina o utiliza DB2 LUW como cliente, los archivos
ejecutables y de soporte de DB2 deben incluirse en la ruta de Windows. Esto se puede hacer creando un archivo por
lotes como el siguiente con el nombre db2.bat e incluyéndolo en el directorio % OSGEO4W_ROOT %/etc/ini

@echo off

REM Point the following to where DB2 is installed

SET db2path=C:\Program Files (x86)\sqllib

REM This should usually be ok - modify if necessary

SET gskpath=C:\Program Files (x86)\ibm\gsk38

SET Path=%db2path%\BIN; $db2path%\FUNCTION; $gskpath%\1ib64; $gskpath%\1lib; $path%
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capiTuLo 14

Trabajar con Datos Vectoriales

14.1 EIl Dialogo de las Propiedades del Vector

El cuadro de didlogo Propiedades de la capa para una capa vectorial proporciona una configuracion general para
administrar la apariencia de los elementos de la capa en el mapa (simbologia, etiquetas, diagramas), interaccién con
el mouse (acciones, textos de aviso del mapa, disefio de formularios). También proporciona informacién de la capa.

Para acceder al didlogo Propiedades de capa:
* En el panel Capas , doble-click en la capa o click-derecho y selecciona Propiedades... en el ment emergente;
* Vaya al menu Capa [7] Propiedades de capa... cuando la capa este seleccionada.

El didlogo vectorial Propiedades de capa proporciona las siguientes secciones:

@ Information S Source M Symbology™

abe| Etiguetas'!! * Diagramas @ 3D View!!]
L]
Fields B Attributes Form Q Joins
=N fis)
3 Auxiliary Storage | " Actions Visualizacion
3;/', Renderizando € Variables 4 Metadata
A Dependencies 8= Leyenda & OGS Server
¥ Digitizing External plugins! tabs

U1 Also available in the Layer styling panel

(21 :ref:" External plugins * opcionalmente, puede agregar pestafias a este cuadro de didlogo. Los que no se presentan
en este documento. Consulte su documentacién.

Truco: Comparta propiedades completas o parciales de los estilos de capa

El ment Style en la parte inferior del cuadro de didlogo le permite importar o exportar estas o parte de estas propie-
dades de